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Vorwort

Herzlich willkommen - mit AutoCAD Architecture 2010 steht lhnen eine duBerst leistungs-
starke Softwareldsung fir Architektur und Bauwesen zur Verfligung.

Mit dem Ziel, lhnen den Einstieg in das Arbeiten mit AutoCAD Architecture schnell und
effizient zu ermdglichen, wurde diese Unterlage als kursbegleitendes Material fir trainer-
geflhrte Seminare sowie zum Selbststudium entwickelt.

Anhand von praxisgerechten Beispielen werden Sie Schritt fiir Schritt durch den typi-
schen Planungsablauf begleitet und lernen dabei, die Softwarepotentiale voll auszu-
schopfen.

Die beigelegte CD-ROM enthalt e-Learning Kapitel zu allen Themen im Buch, welche Sie
mit Hilfe der Autodesk Learning Assistance durcharbeiten kénnen. Hier kénnen Sie die im
Buch theoretisch beschriebenen Themen in der Praxis ausprobieren. Sie werden Schritt
fur Schritt durch die Beispiele gefiihrt, um die Befehlsablaufe kennen zu lernen. Am Ende
werden Sie durch ein ganzes Projekt geftihrt, um hier noch einmal die Befehle von den
reinen Features 16sgeldst anwenden zu kdnnen. Im Textteil wird auf die jeweiligen Kapitel
und Seiten der Autodesk Learning Assistance verwiesen.

Ubung: Kapitel: ---/ Seite: ---

Lesen Sie bitte vor der Installation der Learning Assistance und der Lektionen die Hin-
weise in der Datei README.TXT auf der CD-ROM.

Im Text finden sich vielfach Verweise, wie Sie Befehle liber die Multifunktionsleiste aufru-
fen kénne. Diese ist in Registerkarten gegliedert, die wiederum in Gruppen unterteilt sind.
In den Gruppen befinden sich teilweise weitere Untergruppen, die Uber Flyouts zu errei-
chen sind. Damit Im Text nicht immer wieder die ausfuhrliche und platzaufwéandige For-
mulierung mit Hinweisen auf Registerkarte, Gruppe und Flyout gemacht werden muss,
wird die Struktur hier mit einfachen Pfeilsymbolen dargestellt:

Start » Erstellen » Extras bedeutet dann ,Auf der Registerkarte Start in der Gruppe
Erstellen im Flyout Extras.

Mensch und Maschine wiinscht lhnen viel Erfolg und Spa3 mit AutoCAD Architecture
2010.
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2 WANDE

2.1 Grundlagen fur das Arbeiten mit Wanden

Wande zeichnen sich durch eine Vielzahl verschiedener Eigenschaften aus. Sie unter-
scheiden sich in ihrem Aufbau stark voneinander und damit auch in der Darstellung. Beim
Hinzufligen missen Sie genau steuern kénnen, wo Sie das Objekt angreifen, um es mit
den richtigen MaBen zu platzieren. Fir die korrekte Darstellung im Plan ist es erforder-
lich, dass die Verschneidung der Wande steuerbar ist. AutoCAD Architecture arbeitet
hier mit einem Automatismus, der Wandschichten gleicher Materialien miteinander ver-
schneidet. Sie haben aber auch die Méglichkeit, die Verschneidung von Wanden selbst
Zu steuern.

2.1.1  Ausrichtung

Beim Hinzufligen einer Wand kénnen Sie die Ausrichtung auswahlen. Die Ausrichtung ist
immer abhangig von der Zeichenrichtung. Sie blicken in Zeichenrichtung und legen fest,
ob das MaRB links, rechts, mittig oder auf der Basislinie das z&hlende Maf3 ist.

In der Abbildung stellen die beim Hinzufligen eingegebenen LAngenmafe bei Ausrich-
tung links die AuBenmalf3e, bei Ausrichtung rechts die ]

Innenmaf3e und bei Ausrichtung Mitte die Achsmale A
des Wandzugs dar.

Die Ausrichtung Basislinie ist ein spezieller Fall. Sie ist
abhéngig von der Definition des Wandstils. Bei der
Definition eines Wandstils geben Sie die Position der

einzelnen Schichten in Bezug auf eine 0-Linie an. o Zsichenrichtung
Diese Linie stellt die Basislinie dar. Sie haben somit

die Mdglichkeit, die Bezugslinie fir die Mal3e selbst zu ¢ g %

bestimmen. LIl
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Die Ausrichtung Basislinie ist identisch mit der Ausrich-  Die Ausrichtung Basislinie fihrt das zéhlende Maf3
tung Rechts, da die O-Linie des Kantenversatzes in den zwischen Mauerwerk und Warmedéammung. Die 0-
Stil-Eigenschaften identisch mit dem Anfang der ersten  Linie des Kantenversatzes in den Stil-Eigenschaften
Schicht ist. Der Anfang jeder weiteren Schicht bezieht verlauft dort. Das erlaubt z.B. das Eingeben von Au-
sich mit dem Kantenversatz auf diese 0-Linie. BenmaBen im ZiegelmaB.

2.1.2 Verschneidung

Das Verschneiden von Wanden wird durch mehrere Optionen gesteuert: Prioritdt der
Wandschicht, Position der Wandausrichtungslinie, Verschneidungsradius der Wand, Zu-
gehorigkeit zu einer Verschneidungsgruppe. Sie haben Uber diese vier Uberwiegend au-
tomatisch funktionierenden Mechanismen hinaus die Moéglichkeit, die Verschneidung
durch eine direkte Bearbeitung auf Ebene der einzelnen Wandschichten zu gestalten.
Soll an einzelnen Stellen keine Verschneidung stattfinden, kann das in den Eigenschaf-
ten der Wénde festgelegt werden.

Die Prioritét ist eine Eigenschaft, die im Wandstil festgelegt ist und die auch nur dort be-
arbeitet werden kann. Die Position der Wandausrichtungslinie ergibt sich durch die Aus-
richtung beim Zeichnen der Wand. Die GréBe des Verschneidungsradius, die Zugehorig-
keit zu einer Verschneidungsgruppe und die Einstellung, ob automatisch verschnitten
werden soll, sind Eigenschaften, die im Wandwerkzeug voreingestellt sind. Wenn Sie
diese Voreinstellung bearbeiten wollen, kénnen Sie die Werte in den Wandwerkzeugei-
genschaften bearbeiten. Sollen die Einstellungen nur fur einzelne Wénde geéndert wer-
den, werden sie beim Hinzufligen oder nach einer Auswahl in der Eigenschaftenpalette
geandert.
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LE Werkzeugeigenschaften B| L¥ Werkzeugeigenschaften g‘
Bild: Name: Bild. Name:
MW 24.0 MW 24.0
Beschreibung Beschreibung
&l Maverwerk, 24.0cm Weiters Infos [[=] Mauerwerk, 24.0cm Weitere Infos
| BASTS - | ERWEITERT N
|A\Igemein - ‘Verschneidungen ki -
Beschreibung & -- A| Verschneidungsradius 0
Layer-Schlissel =--
Layer-Uberschreibungen =--
sil ) mw 24.0
Stilposition C:\Program...\Wandstile.dwg
Raumumgrenzung -
Automatisch verschneiden Ja
Verschneidungsgruppendefinition  |[L_ --
Definitionsposition - VIEWER -
Abmessungen ki -
4| Breite .24 o
B/ Basishohe 2.75 ““-\?;\ \r
Ausrichtung [ Basislinie o -
[ ok | [ Avbrechen | [ nire | [ ok ][ avbrechen | [ Hire |

In den Werkzeugeigenschaften und der Eigenschaftenpalette finden Sie unter Basis> > Allgemein die Op-
tion, ob automatisch verschnitten werden soll und die Zuordnung zu einer Verschneidungsgruppendefini-
tion, unter Erweitert > Verschneidungen den Verschneidungsradius.

2.1.2.1  Prioritat

Die einzelnen Wandschichten bekommen bei der Wandstil-Definition eine Prioritdt zuge-
wiesen. Schichten mit gleicher Prioritat verschneiden sich automatisch. Kreuzen sich
Wande mit verschiedener Prioritat, so verhalt sich die Schicht mit der im Zahlenwert nied-
rigeren Prioritdt dominant.

Y g 9

|

= | o
MW: Prioritat 300 MW: Prioritat 300 MW: Prioritat 300
STB: Prioritat 200 MW: Prioritat 300 GK: Prioritat 1000

2.1.2.2 Wandausrichtungslinie

Wenn Sie einen Wandzug zeichnen, zeichnen Sie im Grunde eine Linie, auf deren
Grundlage sich in Abh&ngigkeit der eingestellten Ausrichtung eine Wand nach Links,
Rechts oder nach beiden Seiten hin entwickelt. Diese Linie, die die L&nge der Wand be-
stimmt, ist die Wandausrichtungslinie. Beim Hinzufligen von Wanden werden diejenigen
automatisch miteinander verschnitten, deren Wandausrichtungslinien sich berihren und
deren Schichten die gleichen Prioritdten haben. Um die Position der Wandausrichtingsli-
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nie auch im Nachhinein noch feststellen zu kénnen, kénnen Sie die Darstellungskonfigu-
ration Wand-Kontrolldarstellung einschalten, die diese Linien zeigt. Gehen Sie hierzu
rechts unten im Zeichenbereich in die Liste der Darstellungskonfigurationen.

N I

7
/] %

Ausrichtungslinien Ausrichtungslinien

Die Darstellungskonfiguration Wand-Kontrolldarstellung ist eingeschaltet. Die Pfeile stellen die Zeichenrichtung
dar. In der linken Skizze wurde die horizontale Wand mit der Ausrichtung rechts gezeichnet. Die Wandausrich-
tungslinien beriihren sich und die Wande werden verschnitten. In der rechten Skizze wurde die horizontale
Wand mit der Ausrichtung links gezeichnet. Die Wandausrichtungslinien berihren sich nicht und es findet kei-
ne Verschneidung statt.

Wenn Sie Wande im Nachhinein miteinander verschneiden wollen, ist u.U. ein Bearbeiten
der Wandlange notwendig, um eine Verschneidung mit Hilfe der Wandausrichtungslinie
zu erzeugen. Dies wird durch die Befehle L-Verschneidung und T-Verschneidung unter-
stutzt. Eine andere Mdéglichkeit ist das Arbeiten mit den Verschneideradien, die weiter un-
ten erlautert werden.
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Ausrichtungslinien Ausrichtungslinien

Die lotrecht auf die mehrschalige Wand verlaufen-  Die lotrecht auf die mehrschalige Wand verlaufende

de Wand wurde bis zur Wandkante gezeichnet. Wand wurde mit Hilfe des Befehls T-Verschneidung an-
Die Wandausrichtungslinien berihren sich nicht wenden bis zu der Wandausrichtungslinie der mehrscha-
und es findet keine Verschneidung der Mauer- ligen Wand verlangert. Die Wandausrichtungslinien be-
werksschichten statt. ruhren sich und es findet eine Verschneidung der Mau-

erwerksschichten statt.
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Fur komplizierte Verschneidungen bietet sich die direkte Bearbeitung an, in der die ein-
zelnen Komponenten Uber Scheitelpunkte und Kanten bearbeitet werden kénnen.

In den Optionen kdnnen Sie auf der Registerkarte AEC-Objekteinstellungen Neue Wan-
dauseichrungsinien automatisch fangen aktivieren und einen Radius fir das Automatisch
Fangen einstellen, um zu bewirken, dass aufeinander laufende Wande automatisch so
verlangert werden, dass die Ausrichtungslinien sich beriihren (siehe hierzu Kapitel 1.2.1,
Optionen).

2.1.2.3  Verschneidungsradius

Der Verschneidungsradius ist eine Eigenschaft der Wand. Er steuert, ob Wande, die sich
annahernd oder tatsachlich bertihren, automatisch verschnitten werden. Der Verschnei-
dungsradius ist bei den in AutoCAD Architecture vordefinierten Werkzeugen aus der
Standardpalette und den Katalogen auf 0 gesetzt. Wenn Sie ihn als hauptsachliche Me-
thode, die Verschneidung der Wénde zu steu-

ern, verwenden wollen, kann diese Voreinstel- k

lung in den Werkzeugeigenschaften bearbeitet
werden.

Den Verschneidungsradius kann man sich als

Kreis, dessen Zentrum auf dem Ende der Wandausrichtungslinie liegt, vorstellen. Zwei
aufeinander treffende Wande verbinden sich, wenn der Verschneidungsradius eines
Wandendes so grof ist, das ein Teil der Wandausrichtungslinie der anderen Wand inner-
halb des Radius liegt. Den Verschneidungsradius kdnnen Sie, wie die Wandausrich-
tungslinie, ansehen, indem Sie die Darstellungskonfiguration Wand-Kontrolldarstellung

I N
~
¥ /

einschalten.

BN

Verschneidungsradius
Ausrichtungslinien

Die vertikal verlaufende Wand wird nicht mit der hori-  Die vertikal verlaufende Wand wird mit der horizontal

zontal verlaufenden verschnitten. Die Wandausrich- verlaufenden verschnitten. Der Verschneidungsradius
tungslinien treffen nicht aufeinander, die Verschnei- der einen wurde so veréndert, dass die Wandausrich-
dungsradien sind 0. tungslinie der anderen innerhalb des Radius liegt.
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Das Verschneiden von Wanden kann man sich als eine Kombination von Wandausrich-
tungslinie und Verschneidungsradius vorstellen. In einem Zug gezeichnete Wéande ver-
schneiden sich automatisch sauber miteinander. Nachtréglich hinzugefigte Wande oder
auf andere Wénde stoBende kénnen durch Bearbeiten des Verschneidungsradius ver-
schnitten werden, ohne dass die Lange der Wand dabei verandert wird. Die in den Ei-
genschaften angezeigte Ldnge der Wand entspricht so immer der tatséchlichen Lange.

N
Lange
Liénge

Die Wandverschneidung wurde in Nachhinein durch Die Wandverschneidung wurde in Nachhinein mit Hil-

Verandern des Verschneidungsradius erzeugt. Die in  fe des Befehls T-Verschneidung anwenden erzeugt.

den Eigenschaften angezeigte Wandlange entspricht  Die in den Eigenschaften angezeigte Wandlange be-

der tatséchlichen Wandlange. inhaltet auch den innerhalb der anderen Wand verlau-
fenden Wandteil.

2.1.2.4  Verschneidungsgruppe

Verschneidungsgruppen bilden ein weiteres Uberge-
ordnetes Kriterium, um Verschneidungen zu steuern.
Es werden grundsétzlich nur Wande miteinander
verschnitten, die der gleichen Verschneidungsgrup-
pe angehdren. Die Gruppenzugehdrigkeit ist in den
Wandwerkzeugen voreingestellt. Es gibt vier vorde-
finierte Verschneidungsgruppen. Wenn Sie eigene

NN

Gruppen anlegen oder die bestehenden umbenen-
nen wollen, kénnen Sie dies im Stil-Manager vor-
nehmen. Die Wandverschneidung-Gruppendefinition finden Sie dort unter den Architek-
tonischen Objekten. Sie haben keine bestimmten Eigenschaften. Sie dienen nur als Zu-
ordnungsmerkmal.

] i

Wollen Sie z.B. im Plan die Innenwé&nde grundsatzlich nicht mit den AuBenwénden ver-
schneiden, obwohl sie die gleichen Materialien besitzen, weisen Sie die Innenwande ei-
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ner anderen Gruppe zu als die AuBenwande. So verschneiden sich die Innenwande nach
wie vor korrekt miteinander, zu den AuBenwanden wird die Verschneidung unterdrickt.

2.1.2.5 Automatisches Verschneiden

Das Verschneiden von Wanden kann grundséatzlich unterdriickt werden, in dem man in
den Werkzeugeigenschaften oder der Eigenschaftenpalette Automatisches Verschneiden
deaktiviert.

2.2 Wande hinzuflgen

Sie haben zwei Méglichkeiten, um Wénde hinzuzufigen:

¢ Wand hinzufiigen: Sie zeichnen Wande und Wandziige wie Linien durch Eingabe von
Start- und Endpunkt.

¢ In Wand umwandeln: Sie wandeln Konturen, die Sie aus AutoCAD-Objekten (Linien,
Bégen, Kreise, Polylinien) erzeugt haben, oder andere Wande in Wande und Wand-
zige um.

2.2.1  Wand hinzufligen

. o ) -
Offnen Sie in Ihrem Werkzeugkasten die — I
Palette Wénde und wahlen Sie das & [aass - |5
Wandwerkzeug, das den von lhnen ge-  |© |"”if::;femg = :
. . .. | stil 0 ww 24.0
wilnschten Stil unterstiitzt. Das Werk- Roumumgrenzing tinch 511 (12)
. H = Automatisch verschneiden Ja
Zeug rUft den Befehl mlt den in den é Verschneidungsgruppendefinition  [|L. Standard
Werkzeugeigenschaften vorgegebenen g 97 - =
Einstellungen auf. Wenn Sie beim Hin- | 8t =
; . ) = B Eéswshohe 2.75 5
zufugen einer Wand von diesen Vorein-  |§ “[l=® 2 G
) 8 Ausrichtung | Links £
stellungen abweichen wollen, miissen g| - |vesatz _ o g
% E| Oberkantenversatz von Basishihe |0 8‘,
Sie jetzt in der Eigenschaftenpalette o- il F | Unterkantenversatz von Basislinie |0
cl &

der Uber die Befehlsoptionen in der Be-
fehlsaufforderung die Anderungen vornehmen. Die Anderungen beziehen sich meist auf
wenige, entscheidende Werte, wie z.B. den Wandstil, Wandhéhe, die Ausrichtung, einen
Versatz und die Segmentart. Die Ausrichtung und die Zeichenrichtung lassen sich wah-
rend des Zeichnens Uber die Tastatur &ndern.

Damit Sie einen Uberblick iiber alle Einstellungen in den Wandeigenschaften bekommen,
werden diese weiter unten im Einzelnen erlautert. Hier werden jetzt die Optionen be-
schrieben, die nur beim Hinzufligen einer Wand angegeben werden kénnen oder die die
richtige Positionierung unterstitzen.

e Segmentart. Diese Einstellung bendtigen Sie, wenn Sie gebogene Wande erstellen
wollen. Eine Anderung ist zwar auch im Nachhinein in den Eigenschaften méglich, es
macht aber Sinn die Umstellung gleich beim Zeichnen eines Wandzugs vorzuneh-
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