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Kapitel 1 

1 Blöcke und Wblöcke 

Unter einem Block versteht man die Zusammenfassung mehrerer Objekte zu einer 
geschlossenen Einheit. Blöcke können mehrfach an beliebigen Stellen in der Zeich-
nung platziert (eingefügt) werden. Der Block kann mit unterschiedlichen Vergröße-
rungs- oder Verkleinerungsfaktoren in X- und Y- Richtung und unter einem beliebigen 
Winkel eingefügt werden. 
 
 
 
 
 
Die Befehle können Sie in der Registerkarte Einfügen in der Gruppe Block aufrufen. 
 

 
 
 
 

 
 
Eine weitere Möglichkeit die Befehle in der Multifunktionsleiste aufzurufen, besteht 
über die Registerkarte Start in der Gruppe Block. 
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1.1 Erzeugen von Blöcken 

 
Multifunktionsleiste: Register Start > Gruppe Block 
Multifunktionsleiste: Register Einfügen > Gruppe Block 
Klassisches Menü: Werkzeugkasten > Zeichnen 
Abrollmenü: Zeichnen > Block > Erstellen 
Befehl:  BLOCK (_bmake)[BL] 

 
Zum Erzeugen eines Blocks steht nach dem Befehlsaufruf folgende Dialogbox zur Ver-
fügung. Öffnen Sie die Zeichnung Block_Übung.dwg im Ordner Kapitel1 und erstel-
len Sie die beiden Blöcke mit den Namen Platte und Schraube. 
 

 
 

Abb.: Dialogbox Blockdefinition 
 

Bereich Name 
 

 
 

Abb.: Ausschnitt aus der Dialogbox Blockdefinition 
 
Wenn ein Block erzeugt wird, muss als erstes der Blockname eingegeben werden. 
Dieser darf maximal eine Länge von 255 Zeichen besitzen. 
 

Hinweis 
Geben Sie einem Block niemals den gleichen Namen wie die Zeichnungsdatei heißt. 
Dies führt beim Einfügen der Zeichnung in eine weitere Zeichnung zu der Fehlermel-
dung Block referenziert sich selbst. 
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Bereich Basispunkt 
 

 
 

Abb.: Ausschnitt aus der Dialogbox Blockdefinition 
 
Als nächstes wird der Basispunkt definiert. Dies ist der Punkt, an dem der Block beim 
Einfügen übergeben wird, d. h. an dem der Block „am Cursor hängt“. 
Der Basispunkt kann mit Hilfe des Schalters Auswahlpunkt in der Geometrie gesetzt 
werden, oder die Koordinaten für X, Y, und Z werden eingegeben. 
 
 

Bereich Objekte 
 

 
 

Abb.: Ausschnitt aus der Dialogbox Blockdefinition 
 
Über den Schalter Objekte wählen können Sie die Objekte, die zu einem Block zu-
sammengefasst werden sollen, über die bekannten AutoCAD-Objektwahlfunktionen 
auswählen. 

Der Schalter  öffnet die Dialogbox Schnellauswahl, in der Sie einen Auswahlsatz 
definieren können. 
 

Beibehalten Die ausgewählten Objekte werden nach Erstellung des 
Blocks als einzelne Objekte in der Zeichnung beibehalten. 

 
In Block konvertieren Die ausgewählten Objekte werden nach Erstellung des 

Blocks in ein Blockexemplar umgewandelt. 
 

Löschen Die ausgewählten Objekte werden nach Erstellung des 
Blocks aus der Zeichnung gelöscht. 

 

Hinweis 
Bei allen drei Möglichkeiten wird der erstellte Block in der internen Zeichnungsdaten-
bank angelegt, aus der er mit dem Befehl Einfügen wieder in der Zeichnung positio-
niert werden kann. 
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Bereiche Einstellungen und Beschreibung 
 

 
 

Abb.: Ausschnitt aus der Dialogbox Blockdefinition 
 
Die Beschreibung legt die Beschreibung für die Blockdefinition fest, die dann im Auto-
CAD Design Center angezeigt wird. 
 
 
Die Blockeinheiten bestimmen die Einheiten, in denen der Block abgespeichert wird. 
Beim Einfügen eines Blockes in eine Zeichnung kommt es darauf an, welcher Einfü-
gemaßstab in der Zeichnung existiert. Wenn der Einfügemaßstab nicht gleich ist, wird 
der einzufügende Block automatisch skaliert. 
 
 

Hinweis 
Der Einfügemaßstab von Blöcken und Zeichnungen kann in den AutoCAD - Optionen 
in der Registerkarte Benutzereinstellungen eingestellt werden. Diese Einstellungen 
werden nur dann verwendet, wenn der Einfügemaßstab eines Quellblocks oder einer 
Zeichnung auf Keine Einheit gesetzt ist. 
 

 
 

Abb.: Ausschnitt aus der Dialogbox Optionen Register Benutzereinstellungen 
 
Wenn Blöcke oder Zeichnungen mit einem Einfügemaßstab erzeugt wurden und die-
se in die aktuelle Zeichnung eingefügt werden, können Sie den Einfügemaßstab über 
das Abrollmenü Format > Einheiten einstellen. 
 

 
 

Abb.: Ausschnitt aus der Dialogbox Zeichnungseinheiten 
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Über den Schalter  öffnet sich eine weitere Dialogbox, 
über die Sie eine Verknüpfung zu einem anderen Dokument erstellen können. 
 

 
 

Abb.: Dialogbox Hyperlink einfügen 
 
 
Über den Schalter In Blockeditor öffnen wird der Blockeditor nach der Erstellung des 
Blockes geöffnet. Über den Blockeditor kann nun ein dynamischer Block erstellt wer-
den (siehe Kapitel2). 
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Bereich Verhalten 
 

 
 

Abb.: Ausschnitt aus der Dialogbox Blockdefinition 
 
Wurde der Schalter Beschriftung ausgewählt, bedeutet dies, dass beim Einfügen des 

Blocks über den Schalter  am rechten unteren Bildschirmrand der Beschrif-
tungsmaßstab eingestellt werden kann. Die Blockgröße wird innerhalb von Ansichts-
fenstern im Layoutbereich auf die ursprüngliche Blockgröße skaliert. 
 

Hinweis 
Mehr zu diesem Thema finden Sie in den Schulungsunterlagen Layout und Plotten 
der Mensch und Maschine Systemhaus GmbH. 
 
 
 
 
Über den Schalter Einheitlich skalieren wird beim Einfügen des Blockes nur ein Wert 
für die X/Y/Z Skalierung abgefragt. 
 
 
 
Wenn der Schalter Auflösen zulassen aktiviert ist, können Sie später den Block in der 
Zeichnung über den Befehl Ursprung in seine einzelnen Bestandteile zerlegen. 
 




