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Kapitel 1

1 Blocke und Wblocke

Unter einem Block versteht man die Zusammenfassung mehrerer Objekte zu einer
geschlossenen Einheit. Blécke kénnen mehrfach an beliebigen Stellen in der Zeich-
nung platziert (eingefligt) werden. Der Block kann mit unterschiedlichen VergréBe-
rungs- oder Verkleinerungsfaktoren in X- und Y- Richtung und unter einem beliebigen
Winkel eingefligt werden.

Die Befehle kénnen Sie in der Registerkarte Einfiligen in der Gruppe Block aufrufen.

i

Pl .H-.""-'

o Fo 5
Finfligen Erstellen Block-
Editor

Blodk -

O, Basisblock sinstellen
| Block

Eine weitere Mdglichkeit die Befehle in der Multifunktionsleiste aufzurufen, besteht
Uber die Registerkarte Start in der Gruppe Block.

=5 Erstellen
Einfugen [ Bearbeiten
‘@4 attribute bearbeiten -
Block 1
IR IR RN
10 Block
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1.1 Erzeugen von Blocken

2

Multifunktionsleiste: Register Start > Gruppe Block
Multifunktionsleiste: Register Einfligen > Gruppe Block

Klassisches Menii: Werkzeugkasten > Zeichnen
Abrollmeni: Zeichnen > Block > Erstellen
Befehl: BLOCK (_bmake) [BL]

Zum Erzeugen eines Blocks steht nach dem Befehlsaufruf folgende Dialogbox zur Ver-
figung. Offnen Sie die Zeichnung Block_Ubung.dwg im Ordner Kapitel1 und erstel-
len Sie die beiden Blécke mit den Namen Platte und Schraube.

2 Blockdefinition x|
Mame
IPEHB _:J EIIE
rBasispunkt——————— 7  Objgkte—————— [ Verhalen
[ Am Bildschim bestimmen [ | & Bildzchim bestimmen I Beschiftung (1)
D-JS‘ |.&usgahlpunkt (_';'[}l DObiekte wahlen mfl ™| Blockausrichtung an
|Layout anpassen
. |39.919559955457 05 " Beibehalten I Einheitich skalieren
v, I.I 34026771 4415445 % |n Block komvertisren [V Auflisen zulassen
= Lischen B
Z |o _ .
17 Objekte auzgewahit
rEinztellungen———————— [ Beschieibung
Blockeinheit; ﬂ
Millimeter |
Huperlink... | j

ok | Abbrechen | Hife |

Abb.: Dialogbox Blockdefinition

Bereich Name

Mame:

IF'Iatte ﬂ

Abb.: Ausschnitt aus der Dialogbox Blockdefinition

Wenn ein Block erzeugt wird, muss als erstes der Blockname eingegeben werden.
Dieser darf maximal eine Lange von 255 Zeichen besitzen.

Hinweis

Geben Sie einem Block niemals den gleichen Namen wie die Zeichnungsdatei heiBt.
Dies fuhrt beim Einflgen der Zeichnung in eine weitere Zeichnung zu der Fehlermel-
dung Block referenziert sich selbst.
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Bereich Basispunkt

B azizpunkt

™| & Bildzchirm bestimmen

m | Auswahlpunkk
X |39.8‘I 95939548708
Y I‘I 34.0267714416445
& ID

Abb.: Ausschnitt aus der Dialogbox Blockdefinition

Als nachstes wird der Basispunkt definiert. Dies ist der Punkt, an dem der Block beim
Einfligen Ubergeben wird, d. h. an dem der Block ,am Cursor hangt*.

Der Basispunkt kann mit Hilfe des Schalters Auswahlpunkt in der Geometrie gesetzt
werden, oder die Koordinaten fir X, Y, und Z werden eingegeben.

Bereich Objekte

— Objekte
= A Bildschitm bestimmen

(_'7'[% Obijekte wahlen @l

" Beibehalten
& |n Block konvertiersn
" Lischen

17 Obijekte auzsgewahlt

Abb.: Ausschnitt aus der Dialogbox Blockdefinition

Uber den Schalter Objekte wéhlen kénnen Sie die Objekte, die zu einem Block zu-
sammengefasst werden sollen, tber die bekannten AutoCAD-Objektwahlfunktionen
auswahlen.

Der Schalter ¥ &ffnet die Dialogbox Schnellauswabhl, in der Sie einen Auswahlsatz
definieren kénnen.

Beibehalten Die ausgewahlten Objekte werden nach Erstellung des
Blocks als einzelne Objekte in der Zeichnung beibehalten.

In Block konvertieren  Die ausgewahlten Objekte werden nach Erstellung des
Blocks in ein Blockexemplar umgewandelt.

Léschen Die ausgewahlten Objekte werden nach Erstellung des
Blocks aus der Zeichnung geldscht.

Hinweis

Bei allen drei Moglichkeiten wird der erstellte Block in der internen Zeichnungsdaten-
bank angelegt, aus der er mit dem Befehl Einfligen wieder in der Zeichnung positio-
niert werden kann.

Dok.-Nr.: ASE216-A 9 © 2010 Mensch und Maschine



AutoCAD 2011 Blécke und externe Referenzen

Bereiche Einstellungen und Beschreibung

Einztellungen Beschreibung
Blockeinheit; ;I
Millmeter =]
Hyperlink. .. | LI
I In Blackeditor sfinen oK. Abbrechen | Hife |

Abb.: Ausschnitt aus der Dialogbox Blockdefinition

Die Beschreibung legt die Beschreibung fur die Blockdefinition fest, die dann im Auto-
CAD Design Center angezeigt wird.

Die Blockeinheiten bestimmen die Einheiten, in denen der Block abgespeichert wird.
Beim Einfugen eines Blockes in eine Zeichnung kommt es darauf an, welcher Einfu-
gemapBstab in der Zeichnung existiert. Wenn der EinflgemafBstab nicht gleich ist, wird
der einzufiigende Block automatisch skaliert.

Hinweis

Der EinflgemaBstab von Blécken und Zeichnungen kann in den AutoCAD - Optionen
in der Registerkarte Benutzereinstellungen eingestellt werden. Diese Einstellungen
werden nur dann verwendet, wenn der EinfllgemaBstab eines Quellblocks oder einer
Zeichnung auf Keine Einheit gesetzt ist.

— Einfligungzmaliztab
Yorgabeeinst., wenn keine Einheiten eingestelt sind:

Einheiten fur Quelinhalt:

| Millmeter =]
Zielzeichnungzeinheiten:
[ Millmeter =]

Abb.: Ausschnitt aus der Dialogbox Optionen Register Benutzereinstellungen

Wenn Blécke oder Zeichnungen mit einem EinfiigemaBstab erzeugt wurden und die-
se in die aktuelle Zeichnung eingefligt werden, kdnnen Sie den EinfligemaBstab Uber
das Abrollment Format > Einheiten einstellen.

Einfuigungzmalistab
Einheiten 2um Skalieren des eingefiigten [nhalks:

| Millneter =l

Abb.: Ausschnitt aus der Dialogbox Zeichnungseinheiten
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Uber den Schalter Hyperlink... offnet sich eine weitere Dialogbox,
Uber die Sie eine VerknlUpfung zu einem anderen Dokument erstellen kénnen.

{0‘ Hyperlink einfligen il

Werknipf, zu: | Anzuzeig, Text: I

Dateinamen oder Mamen der Webseite angeben:

| Aus der Liste wahlen: Suchen nach:
' FiiTemp \3.dwg - Datei... |
IE)ettzt_e F:\Temp Fodwg
AtEIEn  C:iDater Zeichnen, DWa Wwebseite, ., |
Cii\Daten Feaurn_Meter,dwg
Eh Durchs, C:h\Daker Raum_Millimeter.dwg
e Sgiten Cih\Daken Reihe,dwg
CiiDaten schraffurz DG
f - Cih\Daker lalieren. dwg
- Eingeflgte - -
-- C:]Datent ‘Dieaeln, DG _I
@ Yerknipf, c 5 Fiel. . |

PFad; k:'l,Daten'l,.ﬂutoC.ﬂD 201 1hBlécke und externe Refe. ..
v Relativen Pfad filr Hypetlink verwenden
[~ Dwa-Hyperlinks in DWF konvertisren
0 Cbjekke ausgewahlt,
0 Objekke mit Hypetlinks.

L6]4 | Abbrechen | HilFe

Abb.: Dialogbox Hyperlink einfligen

Uber den Schalter In Blockeditor éffnen wird der Blockeditor nach der Erstellung des
Blockes gedffnet. Uber den Blockeditor kann nun ein dynamischer Block erstellt wer-
den (siehe Kapitel2).
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Bereich Verhalten

—Werhalten
™ Beschriftung r?'

™| Blackauzsrichtung ar
Layout anpaszen

[ Einheitlich skalieren

v Auflsen zulassen

Abb.: Ausschnitt aus der Dialogbox Blockdefinition

Wurde der Schalter Beschriftung ausgewahlt, bedeutet dies, dass beim Einfligen des

Blocks {ber den Schalter ©:12% am rechten unteren Bildschirmrand der Beschrif-
tungsmaBstab eingestellt werden kann. Die BlockgréBe wird innerhalb von Ansichts-
fenstern im Layoutbereich auf die urspriingliche BlockgrdBe skaliert.

Hinweis
Mehr zu diesem Thema finden Sie in den Schulungsunterlagen Layout und Plotten
der Mensch und Maschine Systemhaus GmbH.

Uber den Schalter Einheitlich skalieren wird beim Einfligen des Blockes nur ein Wert
fur die X/Y/Z Skalierung abgefragt.

Wenn der Schalter Auflésen zulassen aktiviert ist, kénnen Sie spater den Block in der
Zeichnung tber den Befehl Ursprung in seine einzelnen Bestandteile zerlegen.
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