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Kapitel 14
14  Erstellen von firmenspezifischen Vorlagen

14.1  Erstellen von Vorlagedateien

Damit Sie firmenspezifische Einstellungen nicht jedes Mal in neuen Dateien einstellen
mussen, ist es sinnvoll, eigene Vorlagedateien fur die unterschiedlichen Dateitypen zu
erstellen.

Wenn Sie neue Dateien erstellen, sieht der Dialog standardmaBig folgendermaf3en aus.

1 Neue Datei erstellen
(o} cr\Users\PubliciDocuments\Autodesk\Inventor 2020\Templates\

Templates
v de-DE

Englisch ’ i
Metrisch

Blech.ipt Norm.ipt

i
4
=

¥ Bauteil - 2D- und 3D-Objekte erstellen

Mold Design

¥ Baugruppe — 2D- und 3D-Komponenten zusammenfligen

ufl uf
Datei: [J Norm.ipt

Norm.iam SchweiBkonstruktion.iam Anzeigename: Bauteil
Einheiten: Milimeter
Materiak: Generisch

¥ Zeichnung - Dokument mit Anmerkung erstellen Diese Vorlage erstellt ein 2D- oder 3D-
Objekt aus Elementen und einem oder

:‘ mehreren Kérpern.

Norm.dwg Norm.idw

¥ Prasentation - Explosionsdarstellung einer Baugruppe erstellen

Norm.ipn

O

@ Projektdatei: Kapitel 14.ipj Projekte... Erstellen Abbrechen

Abb.: Dialogbox Neue Datei erstellen

Hinweis
Der Ordner Mold Design steht nur dann zur Verfigung, wenn Sie Inventor Professional
installiert haben.
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In den einzelnen Ordnern Templates, Englisch und Metrisch existieren bereits Vorla-
gedateien. Mit dem Befehl Offnen kénnen Sie diese vorhandenen Dateien bearbeiten
und unter dem gleichen oder einem anderen Namen wieder in dasselbe Verzeichnis
abspeichern.

Die Vorlagedateien befinden sich unter Windows 10 im Ordner C:\Benutzer\Offent-
lich\OffentlicheDokumente\Autodesk\Inventor2020\Templates.

Eine weitere Mdglichkeit firmeneigene Vorlagedateien zu erstellen ist, einen eigenen
Ordner anzulegen, in dem sich die Vorlagedateien befinden.

« Offnen Sie den Explorer und wechseln Sie in das angegebene Verzeichnis. Off-
nen Sie den Ordner Templates und erzeugen Sie einen neuen Ordner z.B. MuM
(siehe folgende Abbildung).

Name Anderungsdatum Typ GroBe
de-DE 25.11.2019 19:47 Dateiordner
29.11.2019 11:5¢ Dateiordne
| IMPORTANT - Template Filestxt  29.01.2019 00:21 Textdokument 2 KB

Abbildung zeigt den gedffneten Ordner Templates

Nachdem Sie den neuen Ordner erzeugt haben, 6ffnen Sie den Ordner de-DE und wéh-
len die Vorlagedateien, die fir lhre Firma relevant sind, aus. Kopieren Sie die ausge-
wahlten Dateien in Ihren neu erzeugten Ordner MuM.

Name Anderungsdatum Typ GroBe
l—'ﬁNorm.dwg 09.10.2019 17:27 DWG-Date 123 KB
b Norm.iam 09.10.2019 12:12 Autodesk Inventor-Baugruppe 78 KB
Norm.idw 13.02.2019 03:31 Autodesk Inventor-Zeichnung 124 KB
raNorm.ipn 09.10.2019 17:26 Autodesk Inventor-Prasentation 44 KB
J Norm.ipt 13.02.2019 03:31 Autodesk Inventor-Bauteil 77 KB

Abbildung zeigt den gedffneten Ordner MuM mit den kopierten Vorlagedateien.
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Wenn Sie nun Uber den Befehl Neu eine neue Datei erzeugen, haben Sie im darauf
erscheinenden Dialogfeld einen neuen Ordner MuM, in dem nur lhre bendtigten Vorla-

gedateien zur Verflgung stehen.

1 Neue Datei erstellen

¥ Bauteil - 2D- und 3D-Objekte erstellen

N

Norm.ipt

¥ Baugruppe — 2D- und 3D-Komponenten zusammenfligen

us

Norm.iam

¥ Zeichnung - Dokument mit Anmerkung erstellen

A
i ma]s|
Norm.dwg Norm.idw

¥ Prasentation - Explosionsdarstellung einer Baugruppe erstellen

=
o
Norm.ipn

-

Projektdatei: Kapitel 14.ip)

Datei: () Norm.ipt
Anzeigename: Bauteil
Einheiten: Milimeter
Material: Generisch

Diese Vorlage erstellt ein 2D- oder 3D-
Objekt aus Elementen und einem oder
mehreren Kérpern.

Projekte... Abbrechen

Abb.: Dialogbox Neue Datei erstellen mit neuem Ordner MuM

Diese Vorlagedateien kénnen Sie iiber den Befehl Offnen

zur Bearbeitung 6ffnen. Da-

nach stellen Sie die entsprechenden Werte (Zeichnungsrahmen, Schriftfelder usw.) ein

und speichern diese Datei ab.

Hinweis

In einer Vorlagendatei werden keine Elemente erzeugt, sondern nur Hintergrundeinstel-
lungen wie Zeichnungsrahmen, Schriftfelder, Arbeitsbléatter und Skizzensymbole.
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Wenn Sie nicht an jedem Arbeitsplatz die Vorlagedateien pflegen wollen, kénnen Sie
hierfir auch die Vorlagedateien in ein Netzwerkverzeichnis ablegen. Damit auf diese
Vorlagedateien zugegriffen wird, missen Sie Uber das Register Extras in der Gruppe
Optionen den Befehl Anwendungsoptionen aufrufen. Wechseln Sie dann in die Re-
gisterkarte Datei und geben unter dem Eintrag Vorgabevorlagen den Netzwerkpfad an.

I Anwendungsoptionen X
Skizze Bauteil iFeature Baugruppe Inhaltscenter
Allgemein Speichern Datei Farben Anzeige Hardware Meldungen Zeichnung Notizblock
Rickgéngig
d:\Temp\ ‘ 2

Vorgabevorlagen
< Vorgabevorlage konfigurieren...

Konstruktionsdaten (Stile usw.)
%PUBLICDOCUMENTS % \Autodesk \Inventor %RELEASE%\Design Data\ J 2

Voreinstellungen
%USERPROFILE % \AppData\Roaming\Autodesk\Inventor %RELEASE % \Presets\ ‘ _N

Skizzen-Symbolbibliotheksordner
%PUBLICDOCUMENTS % \Autodesk \Inventor %RELEASE % \Design Data\Symbol lerary\‘ 2

Vorgabe-Inhaltscenter-Dateien

[‘v%UserpROFILE \Documents\Inventor\Content Center Files\R %RELEASE %)\ l 2)
Projektordner
%USERPROFILE % \Documents\Inventor l N

Vorgabe-VBA-Projekt
%PUBLICDOCUMENTS % \Autodesk \Inventor %RELEASE % \Macros\Default.ivb ‘ N

Team Web
[[JTeam web als Vorgabeseite fiir meine Ausgangsansicht festiegen
%PUBLICDOCUMENTS % \Autodesk\Inventor "/nRELEASE"/n\Web\“/iANGUAGE°/=\Cus(0n‘ _N

Texturordner
%PUBLICDOCUMENTS % \Autodesk\Inventor %RELEASE % \Textures\ ‘ N
Optionen
Datei 6ffnen...
Vorgaben fiir Dateibenennung...
E Importieren... |¥ | Exportieren... oK Abbrechen

Abb.: Dialogbox Anwendungsoptionen Register Datei

Uber den Schalter Vorgabevorlage konfigurieren ffnet sich eine weitere Dialogbox in
der Sie die generelle MaBeinheit sowie das Normensystem fir die Zeichnungsableitung
einstellen kénnen.

Vorgabevorlage konfigurieren X

MaBeinheiten: Vorgabe

Ol
(® Milimeter

Zeichnungsnorm: Vorgabe

O anst Osst @DIN [@]:]
OeosT Q1so Qs
E\ OF Abbrechen

Abb.: Dialogbox Vorgabevorlage konfigurieren
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Wenn Sie den Pfad fir die Vorlagedateien geadndert haben, missen Sie Inventor neu
starten. Danach erhalten Sie in der Dialogbox nur die Vorlagedateien zur Verfigung die
in dem Netzwerkpfad abgelegt wurden.

\B M _—"7 Bauteil - 2D- und 3D-Objekte erstellen
Norm.ipt

¥ Baugruppe - 2D- und 3D-Komponenten zusammenfiigen

= B
E—_»] Datei: () Norm.ipt
Norm.iam Anzeigename: Bautei

Einheiten: Milimeter

Material: Generisch

¥ Zeichnung - Dokument mit Anmerkung erstellen Diese Vorlage erstellt ein 2D- oder 3D-
Objekt aus Elementen und einem oder

‘ mehreren Kérpern.

et |08

Norm.dwg Norm.idw

¥ Prasentation - Explosionsdarstellung einer Baugruppe erstellen

P

Norm.ipn

@ Projektdatei: Kapitel 14.ipj ~ | Projekte... ‘ Erstellen | ' Abbrechen

Abb.: Dialogbox Neue Datei erstellen
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Ubung

Als néchstes passen wir nun die Vorlagendatei fiir die 2D-Zeichnugsableitung an. Offnen
Sie hierfiir die kopierte Datei Norm.dwg aus dem Ordner Template/MuM und speichern
diese als MuM.dwg in dasselbe Verzeichnis wieder ab. Diese Datei wollen wir nun mit
unseren Firmeneinstellungen definieren. Ebenso kdnnen Sie die Datei Norm.idw fir die
Anpassungen verwenden.

14.2

Zeichnungsressourcen

Im Bereich Zeichnungsressourcen im Browser haben Sie vordefinierte Zeichnungsrah-
men, Schriftfelder, Symbole und Arbeitsblattformate zur Verfligung, die Sie auch jeder-
zeit ergdnzen koénnen.

5 MuM.dwg
= || Zeichnungsressourcen
= |[3] Arbeitsblattformate
[ A4-GréBe, Hochformat, 1 Ansicht
[= A4-GroBe, Querformat, 1 Ansicht
[l A3-GroBe, 2 Ansichten
[=d A2-GroBe, 4 Ansichten
[= A1-GroBe, 6 Ansichten
[ A0-GréBe, 7 Ansichten
= |[3| Rander
Vorgaberahmen
= |3 Schriftfelder
[=DIN
it Skizzensymbole
=3 AutoCAD-Blocke
% Filled-1
— [SBlatt:1
Vorgaberahmen
+ [=IDIN

Wenn Sie eine neue Zeichnungsdatei erstellen, wird sofort ein Blattformat angezeigt. Sie
kénnen die vorgegebene BlattgréBe und Ausrichtung jederzeit nachtraglich Gber den
Browser bearbeiten. In der Vorlagendatei kdnnen Sie Gber den Befehl Blatt bearbeiten

die DIN GréBe vordefinieren, die Sie am haufigsten bendtigen.

-[d [y Wiederholen Speichern unter
Vorgaberahmen
= Kopieren
+ [ DIN -
Blatt léschen

i1 Erstansicht...
Arbeitsblattformat erstellen...
Alle Untergeordneten erweitern
Alle Untergeordneten ausblenden

verfahren...

Strg+C
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Nach dem Befehlsaufruf erscheint folgende Dialogbox.

Blatt bearbeiten X
Format Revision
Name {
‘ Blatt Ausrichtung
Grébe O O
A2 . (O Hochformat
Héhe [ (® Querformat
420,000 O ®
Breite Optionen
594.000 [CInicht zahlen
[Inicht drucken
E Abbrechen

Abb.: Dialogbox Blatt bearbeiten

In dieser Dialogbox kénnen Sie im Bereich Format den Blattnamen sowie die BlattgréBe
andern. Wenn Sie im Bereich GréBe den Eintrag benutzerdefinierte GréBe auswahlen,
kénnen Sie in den Feldern Héhe und Breite eine benutzerdefinierte Eingabe erstellen.

Im Bereich Revision geben Sie die Revisionsnummer des Blattes an. Wurde die Eigen-
schaft Revision aktualisieren in der Revisionstabelle aktiviert, wird die Revisionsnummer

in die Revisionstabelle Gibernommen.

Im Bereich Ausrichtung geben Sie an, in welcher Ecke sich das Schriftfeld befindet und
wéhlen zwischen Quer- und Hochformat aus.

Im Bereich Optionen kénnen Sie Uber den Schalter Nicht zdhlen definieren, ob das
ausgewabhlte Blatt beim Zahlen der Blatter ausgeschlossen werden soll. Uber den Schal-
ter Nicht drucken wird das ausgewahlte Blatt beim Drucken der Datei nicht bertcksich-

tigt.
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14.2.1 Zeichnungsrahmen erstellen

Der vorhandene Zeichnungsrahmen (Standard) ist parametrisch. Sobald Sie die Blatt-
gréBe andern, wird sich auch der Rahmen automatisch anpassen.

Um einen benutzerdefinierten Rahmen zu erzeugen, wéhlen Sie im Browser den Eintrag
Rénder aus. Rufen Sie Uber die rechte Maustaste das Kontextmen( auf und starten den
Befehl Neuen Rahmen definieren. Danach wechselt Inventor in den Skizzenmodus, so
dass Sie Uber die Zeichenbefehle, BemaBungsbefehle und Abhangigkeiten einen neuen
Zeichnungsrahmen definieren kénnen.

== MuM.dwg

= Zeichnungsressourcen

+- (3] Arbeitsblattformate
F'i Wiederholen Speichern unter
—| Vorgaberahmen e
Neuen i
+ [ seinfeder Rabmen defers
= Neuen Zonenrahmen definieren...

i1 Skizzensymbole

+[£3] AutoCAD-Blécke Alle Untergeordneten erweitern
+ [Blatt:1 Alle Untergeordneten ausblenden
Verfahren...
-l‘ I 3 T 3 T 3 T g ~ I y:

’ A
™ 00- -l
g |8
¢ '8
. 0

il I 3 T L I 5 T £ ) I g
T T

Nachdem Sie den Zeichnungsrahmen erzeugt haben, rufen Sie das Kontextmenl auf
und starten den Befehl Rahmen speichern. Es erscheint folgende Dialogbox, in der Sie
den neuen Namen des Zeichnungsrahmens angeben. Dieser wird dann in den Zeich-
nungsressourcen im Bereich Rédnder abgelegt.

== MuM.dwg

(1N
=[] Zeichnungsressourcen £8 MuM.dwg
+ |3 Arbeitsblattformate () Zeichnungsressourcen
=3 7] Wiederholen Rechteck durch zwei Punkte +[[3] Arbeitsblattformate
[=] vorgaberahmen
Rahmen speichern —
[ InitialBorderTemplate 4 L3l Rander
+ [£] Schriftfelder fy aster;fange Vorgaberahmen
2l - - >
I1| Skizzensymbole [ A 9 g V‘B‘ = kS Rahmen X MuM A3
+ £ AutoCAD-Blocke +- [l Schriftfelder
+ [Blatt:1 Name:

It | Skizzensymbole

[MuM A3

+ 2] AutoCAD-Blocke

Verwerfen Abbrechen + [Blatt:1
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Erstellen Sie flr alle Blattformate die entsprechenden Zeichnungsrahmen und speichern
diese in den Zeichnungsressourcen unter dem Eintrag Rédnder ab.

='= MuM.dwg

+

Zeichnungsressourcen
[d! Arbeitsblattformate
[d! Rénder
Vorgaberahmen
MuM AD
MuM A1
MuM A2
MuM A3
MuM A4
[l Schriftfelder
It | Skizzensymbole

+ |3 AutoCAD-Blocke

+ [Blatt:1

Um einen Zeichnungsrahmen einzufiigen, wahlen Sie diesen im Browser aus. Uber das
Kontextmen( und den Befehlen Einfiigen und Zeichnungsrahmen einfiigen wird der
Zeichnungsrahmen positioniert. Wird der Vorgaberahmen eingeflgt, erscheint eine wei-
tere Dialogbox, in der Sie die horizontalen (Zahlenwerte) oder vertikalen (Buchstaben-

werte) Zonen definieren kénnen.

Vorgabe-Zeichnungsrahmenparameter X
Horizontale Zonen Vertikale Zonen
Anzahl der Zonen EI Anzahl der Zonen
Bezeichnung Bezeichnung
O Alphabetisch (®) Alphabetisch
(®) Numerisch (O Numerisch
(OKeine (O Keine
’Z‘ OK Abbrechen >
Textstil: Text-Layer: Linien-Layer:
Nach Norm ~ | |Nach Norm ~ | |Nach Norm N
Zonen bezeichnen von Zonenbegrenzung
(® untenjrechts (@) Linie Mittelpunkt-
) L markierungen
(O oben/links (O pfeilspitze
Blattrander
Oben Rechts Unten Links
\ 10.000 | | 10.000 | | 10.000 | | 10.000 |

Abb.: Dialogbox Vorgabe-Zeichnungsrahmenparameter

Hinweis

Damit Sie neue Zeichnungsrahmen einfigen kénnen, sollten Sie in dem aktiven Blatt
vorher den eingefligten Zeichnungsrahmen |6schen.
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14.2.1.1  Zeichnungsrahmen importieren

Wenn Sie bereits in AutoCAD oder AutoCAD Mechanical Zeichnungsrahmen erstellt ha-
ben, kdnnen Sie diese in die Vorlagendatei importieren. Uber den Befehl Offnen kénnen
Sie die DWG-Datei importieren. Hierzu missen Sie Uber den Schalter Optionen ange-
ben, dass die Zeichnung importiert werden muss.

'

(] Arbeitsbereich

Suchen in: [ Zeichnungsrahmen vlé 2 £ B
@) Bibliotheken =
(7] Content Center Files Name Datei 6ffnen - Optionen X
S MuM_A0.dwg
S MuM_A1.dwg Externe DWG-Datei
RIS (O Offnen
S MuM_A3.dwg
S MuM_A4_quer.dw
S MuM_Schriftfeld.dwg
(= o] [ et
Dateiname: MuM_A3.dwg \ v
Dateityp: Autodesk Inventor-Dateien (*ial"ipt:"ipn;" v
Projektdatei:  Kapitel 14.ipj Projekte...
C] @ OS] @ Optionen... Offnen Abbrechen

Abb.: Dialogbox Offnen

Uber die Schalter OK und Offnen erhalten Sie folgende Dialogbox, in der das Programm
schon analysiert hat, ob es sich bei der zu importierenden Datei um eine 2D oder 3D
Zeichnung handelt.

DWG-/DXF-Dateiassistent X

Willkommen beim DWG-/DXF-D . Mit diesem Assi
kénnen Sie die Inhalte von AutoCAD- oder DXF-Dateien lesen.

Inhalt lesen aus:

@ AutoC ler AutoCAD Mechanical-Datei

Konfiguration
Konfiguration nicht gespeichert NREN

! Sie konnen den Assistenten konfigurieren, indem Sie eine bereits
vorhandene Konfiguration laden.

I Zuriick Fertig stellen Abbrechen

Abb.: Dialogbox DWG- /DXF - Dateiassistent
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Uber den Schalter Weiter gelangen Sie in folgende Dialogbox.

Importoptionen fir Layer und Objekte X

Selektiver Import Importvorschau u D
0

Y

Auswahl L X

Alle

I4] 4/ » ¥\, Model { Layoutl { Layout2 /

@ < Zuriick Fertig stellen Abbrechen

Abb.: Dialogbox Importoptionen fiir Layer und Objekte

Wahlen Sie in dieser Dialogbox aus, ob der Modellbereich oder ein Layoutbereich ein-
gelesen werden soll.

Im Bereich Selektiver Import kdnnen Sie definieren, ob alle oder nur einzelne Layer
und somit auch die zugehdrigen Objekte eingelesen werden.

Im Bereich Auswahlkdnnen Sie, nachdem der Schalter Alle deaktiviert wurde, Gber den

Schalter in der Voransicht, nur die Objekte auswahlen, die importiert werden sollen.
Hierbei kdnnen die ausgewdhlten Objekte auch auf unterschiedlichen Layern liegen.

Uber die Schalter =[] kénnen Sie die Hintergrundfarbe der Layouts steuern.

Hinweis

In dem Voransichtsfenster kbnnen Sie mit dem Rad ihrer Maus auf gewohnte Art und
Weise zoomen. Ebenfalls kdnnen die Zoombefehle Uber ein Kontextment aufgerufen
werden.
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Uber den Schalter Weiter bekommen Sie die letzte Dialogbox, in der Sie im Bereich Ziel
fiir 2D-Daten angeben, dass die Zeichnung in den Bereich Rahmen importiert werden

soll.

Importoptionen fir Ziel

Optionen fur 3D-Volumenkérper
In Reparaturumgebung importieren
[] 3p-Volumenkarper

Volumenkérper auf einzelne Bauteildate

20 Aufbau

a)

men verwenden

Drahte

Dateieinheiten importieren
(®) Erkannte Einheiten

fom
(O Einheiten festiegen

mm

Endp. mit Abhangigkeiten versehen
Geometrische Abhangigkeiten anwenden

Parametrische Abhangigkeiten importieren

AutoCAD-Blocke zu Inventor-Blacken

[[Proxy-Objekte zu benutzerdefinierten Symbolen

Zuordnungsoptionen...

< Zuriick

Ziel fir 2D-Daten
(O Neue Zeichnung
BemaBungen auf Skizze Gbertragen

O schriftfeld

(O Symbol
(O Neues Bauteil

Drahte auf 3D-Skizze

Drahte auf 2 ze projizieren

Vorlagen

Baugruppenvorlage
l de-DE\Norm.iam

Bauteilvorlage

l de-DE\Norm.ipt ‘ QJ

Zeichnungsvorlage

[ de-DE\Norm.dwg ] 2)

Blattgrofe:

[ Benutzerdefinierte GréBe (mm) v ‘

Konfiguration speichern...

Weiter > Fertig stellen Abbrechen

Abb.: Dialogbox Importoptionen fiir Ziel

Wenn Sie die Dialogbox Uber den Schalter Fertig stellen verlassen, wird der Zeich-
nungsrahmen in den Bereich Rédnder der neuen IDW-Datei importiert. In diesem Bereich
kénnen Sie nachtraglich den Namen des Rahmens umbenennen.

Modell X < -

88 Zeichnungl

o Zeichnungsressourcen
+-|[3] Arbeitsblattformate

== Zeichnung1
= Zeichnungsressourcen
+ |3 Arbeitsblattformate

=-|[3|Rénder = |[JIRénder
Vorgaberahmen Vorgaberahmen
C:\Daten\Inventor 2020 Aufbauseminar \Kapitel 14\Zeichnungsrahmen\MuM_A3.dwg > MuM A3

+ |3 Schriftfelder
11| Skizzensymbole
+ 3] AutoCAD-Blacke
+ [Blatt:1

+- |3 Schriftfelder
1| Skizzensymbole
+-|3| AutoCAD-Blocke
+ [Blatt:1
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Kopieren Sie nun diesen Rahmen

Uber die Zwischenablage in die Vorlagendatei. Wé&h-

len Sie hierzu den Rahmen aus und rufen Uber das Kontextmen( den Befehl Kopieren

aus.

'S Zeichnung1

Zeichnungsressourcen

+- [ Arbeitsblattformate

= |[3|Rénder & .
Vorgaberahmen —
soosc
+|[@| Schriftfelder Einfigen
i1 Skizzensymbole Bearbeiten
+-[£5] AutoCAD-Blocke Verfahren...
+ [Blatt:1

Danach wechseln Sie in die Vorlagendatei und rufen den Befehl Einfligen Uber das
Kontextmen( auf dem Knotenpunkt Rédnder auf.

='= MuM.dwg

= Zeichnungsressourcen
*+ [ Arbeitsblattformate Wiederholen Kopieren
M Stri
2
[=] vorgaberahmen i
+ [3] Schriftfelder [[—]|Neuen Rahmen definieren
11| Skizzensymbole ['5 |Neuen Zonenrahmen definieren
+ 3| AutoCAD-Blocke Alle Untergeordneten erweitern
+ [=Blatt:1 Alle Untergeordneten ausblenden
Verfahren...

5 MuM.dwg
Zeichny

+-[3lA

ngsressourcen

= |[3| Rander
Vorgaberahmen
MuM A3
+|[d! Schriftfelder
Il Skizzensymbole
+ [ AutoCAD-Blocke
+ [Blatt:1
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Hinweis

Nachdem die Zeichnungsrahmen erstellt wurden, mussen diese nachtraglich bearbeitet
werden, damit das Schriftfeld an der richtigen Position eingefugt wird. Wahlen Sie hierzu
den Rahmen aus und rufen Gber das Kontextmenu den Befehl Bearbeiten auf.

Flgen Sie nun Uber den Befehl Punkt aus der Gruppe Erstellen einen Mittelpunkt
hinzu. Wéhlen Sie diesen Mittelpunkt aus und aktivieren den Schalter Einfiigepunkt.
Danach beenden Sie die Bearbeitung des Zeichnungsrahmens und speichern diesen
unter dem gleichen Namen ab.

B Bild  @F NurSkizze V

B9 punkte £ Mittellinie ] ]
Skizze

8§ ACAD X Getriebene BemaBund ertig stellen

Einfigen Format ~ Beenden

Dieser Einfligepunkt muss nattrlich an jedem Zeichnungsrahmen sowie der Schriftfelder
angegeben werden. Wenn Sie nun dem aktiven Blatt einen Zeichnungsrahmen und ein
Schriftfeld zuweisen, wird das Schriftfeld an der richtigen Position eingeflgt.

Mafistab |Gewi(hf -
Werkstoff 1
Stahl
Datum Name Benennunq
Bearb | 12122019 Rainer
Gepr.
= Gehaeuse
Norm H
. Blalt®
. Zeichnungsnummer b
'
1 Bl
Zus? Anderung Datum N ame|C\Daten\Inventor 2020 Aufbauseminar\Kapitel 13\Einzelbild_Losung\Gehaeuse.ip? Al )
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