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Kapitel 9

9 Erstellen von Baugruppen

Baugruppen dienen dazu, einzelne Bauteile in einem Zusammenbau zu erzeugen.
Hierbei kbnnen die Bauteile als Einzelteile oder als Unterbaugruppen schon bestehen
und zugeordnet werden. Dartber hinaus kénnen Sie im Zusammenbau noch weitere
Bauteile oder Unterbaugruppen konstruieren. Uber Zusammenbauabhéngigkeiten wird
die Ausrichtung der Bauteile und Unterbaugruppen zueinander definiert. Die nachfol-
genden Befehle dienen zum Bearbeiten und Erstellen der Zusammenbaudatei.

Hinweis
Die hier verwendeten Bauteile befinden sich im Ordner Kapitel 09 / Ritzellager .

9.1 Komponente platzieren

2
Multifunktionsleiste:Register Zusammenfiigen > Grup pe Komponente
Tastatur: P

Uber diesen Befehl haben Sie die Moglichkeit, bereits vorhandene Bauteile (*.ipt) oder
Baugruppen (*.iam) (Komponenten) der aktuellen Baugruppendatei zuzuordnen. Nach
dem Befehlsaufruf erscheint folgende Dialogbox, in der die zuzuordnende Datei aus-
gewahlt wird.

Komponente platzieren il
ﬁ Suchen in: I | Ritzellager j e F -
B8 | Ritzellager
EDING15-L 30 -30x 62 16.pt  [[)ISO 8735 -6 x 45 - ALipt ) zahnstange.ipt
i (DN 912 - M8 x 1x 16 x 13,5.pt [ [JKeiriemenscheibe.ipt
(o 912 -M8 x 1,25 x 60 x 28.ipt [FLagerLiam
(o 913 - M8 x 12.ipt {{JPassfeder_agx7x22.ipt
@Flansch.ipt @Passf&der_asx?xﬂ.ipt
@Flanschjrnﬁ.ipt %Ritellager.iam
@Fuhrung.ipt @Welle.ipt
[ Gehaeuse.ipt () ZaHNRAD it
1] | |
Dateiname: IGehaeuse.ipt j
Dateityp: IKompnnerrtendateien {*“ipt; “iam) j
Projektdatei: IRitzeIIager.ipj j Projekte. .. |

Zuletzt
gz;:leidmrt: Autodesk Inventor2017 (21.10. 19300.0000)

Suchen... | Opﬁonen...l Offnen I Abbrechen |

4

Schnellstart

MEEIDE

Abb.: Dialogbox Komponente platzieren
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Hinweis

Wenn Sie mehrere Bauteile in der Zusammenbaudatei platzieren mochten, wahlen Sie
diese in der Dialogbox mit gedruickter Strg- oder Shift — Taste aus. Eine weitere Mog-
lichkeit mehrere Bauteile zu platzieren, besteht tiber den Windows Explorer. Offnen
Sie den Explorer und wahlen Sie die einzufiigenden Bauteile aus. Uber die rechte
Maustaste offnen Sie das Kontextmeni und wahlen die Funktion Kopieren aus. Da-
nach wechseln Sie in Inventor und rufen ebenfalls Uber die rechte Maustaste im Gra-
fikbereich das Kontextmen( auf und wahlen die Funktion Einfligen aus.

Folgende Dateiformate konnen zugeordnet werden.

Komponentendateien (*ipt: *iam)

Autodesk Inventor-Bauteile (*ipt)

Autodesk Inventor-Baugruppen (™ iam)
HMias-Dateien (*.wirg)

CATIA V4-Dateien (*model;” session;” exp;".div)
CATIA V5-Dateien (" CATPart;* CATProduct* car)
|DF-Board-Dateien {"brd;” emn;” bdf; " idb)
|IGES-Dateien ("igs;"ige;"iges)

JT-Dateien (" i)

N¥-Dateien (~.prt)

QBJ-Dateien [*.obj)

Parasolid-Binardateien (*x_b)
Parasolid-Textdateien ("x_t)

Pro/EMGINEER Granite-Dateien (*.g)
Pro/EMGINEER Meutral-Dateien {*neu®)
Pro/ENGINEER- und Creo Parametric-Dateien (™ prt™;” asm™)
Revit-Projektdateien (" rvt)

Rhino-Dateien (*.3dm)

SAT-Dateien |~ sat)

SMT-Dateien {~.smt)

STEP-Dateien ("stp;” ste;” step;” stpz)
STL-Dateien (" .stl;"stla;” sthb)
SolidWorks-Dateien (*prt;* sldprt;* asm;” sldasm)
Alle Dateien *7)
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Nach dem das Dialogfeld iiber den Schalter Offnen verlassen wurde, miissen Sie die
zuzuordnende Komponente in der Baugruppe positionieren. Der Einflgemodus lauft
im Wiederholmodus ab. Uber die rechte Maustaste kénnen Sie ein Mini-Menii aufrufen
um den Wiederholmodus tber die Schalter OK oder Abbrechen (ESC) zu beenden.

Uber das Mini-Menii konnen Sie angeben, ob die zuzuordnende Komponente iiber die
X-, Y- oder Z-Achse gedreht positioniert werden soll. Des Weiteren kdnnen Sie Uber
die Funktion Am Ursprung fixiert platzieren  angeben, ob die zuzuordnende Kompo-
nente Uber deren Ursprungsebenen an den Ursprungsebenen der Baugruppendatei
fixiert positioniert werden soll. Nach dem die zugeordnete Komponente fixiert wurde,

@ Gehaeuse: 1

wird dies im Browser Uber eine Pinnadel angezeigt.

Hinwels

Wenn es gewollt ist, immer die zuerst platzierte Komponente die Sie zuordnen auto-
matisch an den Ursprungsebenen zu fixieren, kdnnen Sie dies in den Anwendungs-
optionen in der Registerkarte Baugruppe Uber den Schalter Erste Komponente am
Ursprung platzieren und fixieren  aktivieren.

Wurden die Komponenten ohne Fixierung zugewiesen, konnen Sie diese in alle drei
Richtungen (X, Y, Z Achse) verschieben und drehen. Diese Freiheitsgrade kdnnen Sie
Uber die Multifunktionsleiste in der Registerkarte Ansicht in der Gruppe Sichtbarkeit

sy -
iiber den Befehl <~ Freheftsgrade in der Baugruppe ein- oder ausschalten.
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9.2 Komponente erstellen

Multifunktionsleiste:Register Zusammenfiigen > Grup pe Komponente
Tastatur: N

Der Befehl ermdglicht, innerhalb der Baugruppe ein neues Bauteil zu erzeugen. Dies
kann sehr wichtig sein, wenn Sie auf vorhandene Bauteilkanten zugreifen wollen. Nach
dem Befehlsaufruf erscheint folgende Dialogbox.

x
Meuer Komponentenname Varlage
I Flansch1 INorm.ipt j QI
Speicherort der neuen Datei
I C:\Daten\Inventor 2017 Grundlagenfapitel 09'Ritzellager El
Vaorgabe-Stiicklistenstruktur
I%E Mormal j ™ virtuelle Komponente
[ Skizzierebene von gewahlter Flache oder Ebene abhangig machen
@I OK I Abbrechen |

Abb.: Dialogbox Komponente in der Baugruppe erstellen

In dieser Dialogbox wird der Dateiname angegeben. Ferner missen Sie auswahlen, ob
eine weitere Baugruppe (Unterbaugruppe) oder ein einzelnes Bauteil erzeugt werden
soll. Danach geben Sie das Verzeichnis sowie die Vorlagendatei an, die fir die neue
Baugruppe oder Bauteil verwendet werden soll. Mit dem Schalter OK beenden Sie
diese Dialogbox und wahlen in der Baugruppe eine Flache aus, auf der das neue Bau-
teil erzeugt werden soll.

Ausgewahlte \
Flache

Nach Auswahl der Flache wird sofort das Bauteil im Browser angelegt. Wurde der
Schalter Skizzierebene von gewahlter Flache oder Ebene abhan  gig machen akti-
viert, wird sofort eine Zusammenbauabhéngigkeit zwischen den zwei Bauteilen verge-
ben. Erstellen Sie nun tiber den Befehl 2D-Skizze eine Skizzierebene.

- @Flanschl:l
i T Ansicht:

B DUrsprun

¥ Bauteilende
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Uber den Schalter Virtuelle Komponente wird ein Bauteil ohne Modellgeometrie an-
gelegt. Des Weiteren wird zu diesem Bauteil keine Datei erstellt.

Im Bereich Standard-Stlcklistenstruktur  stehen folgende Optionen zur Verfligung.

Standard-skickliskenstrukkur

%E Morrmal j
|

[ Unteilbar
i Gekauft

il Referenz

* Normal: Standardmalig ist diese Option aktiviert und wird in den meisten Fal-
len verwendet.

Normale Komponenten weisen folgende Merkmale auf:

1. Die Platzierung in der Bauteilliste wird durch die Ubergeordnete Bau-
gruppe definiert.

2. Sie sind nummeriert und werden bei Mengenberechnungen einbezogen.

3. Sie haben auf die in der Bauteilliste untergeordneten Bauteile keinen di-
rekten Einfluss.

e Unteilbar: Unteilbare Komponenten sind in der Regel Baugruppen, in denen
eine oder mehrere Komponenten physisch beschadigt sein missen, um die
Baugruppe zu demontieren. Hierzu z&hlen zum Beispiel Schweil3teile, Verniete-
te Baugruppen oder Baugruppen, die Uber eine Presspassung erstellt wurden.

Unteilbare Komponenten weisen folgende Merkmale auf:

1. Um die Baugruppe zu trennen, missen eine oder mehrere Komponen-
ten physisch beschadigt werden.

2. Inreinen Bauteil-Sticklisten wird die unteilbare Baugruppe als Bauteil
behandelt.

3. Eine oder mehrere untergeordnete Komponenten werden als Teil der
Uibergeordneten Komponente angesehen und nicht separat angezeigt.
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« Gekauft: Alle Bauteile, die nicht selbst gefertigt werden, werden als gekauftes
Bauteil angelegt.

Gekaufte Bauteile weisen folgende Merkmale auf:

1. Die Komponente wird als einzelne Position der Bauteilliste angesehen,
unabhangig davon, ob es sich um ein Bauteil oder eine Baugruppe han-
delt.

2. Wenn es sich bei der gekauften Komponente um eine Baugruppe han-
delt, werden ihre untergeordneten Bauteile nicht in die Bauteilliste auf-
genommen. Die untergeordneten Bauteile werden auch nicht bei Men-
genberechnungen berucksichtigt.

3. Normale untergeordnete Bauteile einer gekauften Baugruppe werden in
die Stickliste einbezogen und nummeriert. Sie sind aber in reinen Bau-
teil-Stlcklisten verborgen.

« Phantom: Um eine Vereinfachung des Konstruktionsprozess zu erlangen, ver-
wendet man die Einstellung Phantom. Die auf diese Art erstellten Bauteile sind
im Entwurf vorhanden, sind jedoch keine eigenen Linienelemente in der Bau-
teilliste.

Phantom Objekte weisen folgende Merkmale auf:
1. Diese Objekte werden in der Bauteilliste ignoriert.

2. Sie werden nicht nummeriert und werden nicht bei einer Mengenbe-
rechnung beriicksichtigt.

3. Die Anzahl der untergeordneten Komponente wird mit der Anzahl der
Phantom-Komponente multipliziert.

Hinwels:

Wourde fir eine Ubergeordnete Baugruppe die Bauteillistenstruktur auf normal festge-
setzt und all ihre untergeordneten Bauteile besitzen den Typ Phantom oder Referenz,
wird die Ubergeordnete Baugruppe in einer reinen Bauteil-Stickliste nicht angezeigt.

* Referenz: Wenn eine Komponente die Bauteillistenstruktur Referenz aufweist,
werden die Komponenten und alle direkten sowie indirekten untergeordneten
Elemente der Komponenten von der Bauteilliste so behandelt, als seien sie
nicht vorhanden. Alle Komponenten, die Teil einer Referenzkomponente sind,
werden von Mengen-, Massen- oder Volumenberechnungen ausgeschlossen,
unabhangig von ihrem eigenen Bauteillistenstruktur-Wert. Referenzkomponen-
ten werden dartber hinaus in Zeichnungsansichten auf spezielle Weise ge-
handhabt.

Dok.-Nr.: ASE290-A 418 © 2016 Mensch und Maschine



Inventor 2017 Grundlagen

9.3 Freiheitsgradsymbol

)
Multifunktionsleiste:Register Ansicht > Gruppe Sic htbarkeit
Tastatur: Strg + Umschalt + E
Fixiertes
X Bauteil

Modell =
¥ “pBaugruppenznsicht - @
% Baugruppel
DBeziehungen
> EDErsh&llungen
5. lkeaaing

> [ Gehaeuse: L

> ii ansc:

5 () ZaHNRAD: 1

Abb.: Freiheitsgradsymbol

Das Freiheitsgradsymbol zeigt die Translations- und Rotationsachsen in der Mitte des
Symbols an.

Wurde eine Komponente fixiert der Baugruppe zugeordnet so kann die Position dieser
Komponente nicht geandert werden und daher wird auch kein Freiheitsgradsymbol
angezeigt.

Hinwels

Sie kdnnen weitere Komponenten Uber einen Rechtsklick im Browser nachtréaglich
uber den Befehl Fixiert in der Baugruppe fixieren. Ebenso kdnnen Sie bei fixierten
Komponenten die Fixierung deaktivieren.

Eine fixierte Komponente kann auch als Magnet verstanden werden, welcher die ande-
ren Komponenten bei der Vergabe von Baugruppenabhéngigkeiten an sich zieht.

Die Zuordnung der Komponenten in der richtigen Reihenfolge ist von groRer Bedeu-
tung. Diese Reihenfolge wirkt sich darauf aus, wie die Abhangigkeiten der Zusammen-
baukonstruktion interpretiert werden.

Es ist hilfreich, dass die Teile in der Reihenfolge zugeordnet werden, wie sie spater
auch zusammengebaut werden sollen.

Hinweis

Die Reifenfolge der Bauteile und Baugruppen im Browser wird spater automatisch fur
die Reihenfolge der Positionsnummern tbernommen. Die Positionsnummer kann na-
turlich spater in der Zeichnungsableitung noch tberschrieben werden.
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9.4 Baugruppenabhangigkeiten vergeben

=

Multifunktionsleiste:Register Zusammenfiigen > Grup pe Beziehungen
Tastatur: C

Eine Baugruppen-Abhangigkeit im Zusammenbau definiert einen geometrischen Be-
zug oder eine Bedingung zwischen zwei Einzelteilen.

Nach dem Zuordnen der Bauteile in der Zusammenbaudatei besitzen diese sechs
Freiheitsgrade, in denen sich Festkdrper bewegen kénnen. Diese werden am Bauteil
angezeigt. Es handelt sich um drei Freiheitsgrade der Translation und drei der Rotati-
on.

Um Abhangigkeiten zwischen den Bauteilen zu erzeugen, stehen folgende Mdglichkei-
ten zur Verfugung: Passend, Winkel, Tangential, Einfigen, Drehung-Translation,
Drehung , Ubergang und Abhangigkeitssatz.

Wenn der Cursor Uber Kanten, Flachen oder Punkte bewegt wird, werden diese aus-
geleuchtet und kdénnen durch Anklicken ausgewahlt werden.

Nachdem Sie zwei oder mehrere Bauteile eingefligt haben, erhalten Sie nach dem
Befehlsaufruf folgende Dialogbox.

Abhangigkeit platzieren %]

Baugruppe |Bewegung I [bergang I Abhéngigkeitssatl

Typ Buswahl ———
[ A| | @] A “E k2| @

Versatz: Modus
[0,000 mm I |7 @&L
V& B

@l 6] 4 | Abbrechen | Anwenden Iil

Abb.: Dialogbox Abhangigkeit platzieren Register Baugruppe
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Folgende Mdglichkeiten stehen bei allen Abhangigkei ten zur Verflgung:

Auswahl
ke ra

Im Bereich Auswahl kénnen Sie Uber den Schalter 1 definieren, dass Sie der ersten
Baueilkomponente eine Abhangigkeit vergeben wollen. Nachdem die erste Bauteil-
komponente ausgewahlt wurde, wird sofort der Schalter 2 aktiviert, so dass Sie die
zweite Bauteilkomponente auswahlen kénnen.

Hinwels

Haben Sie versehentlich eine falsche Auswahl getroffen, miissen Sie den Befehl nicht
abbrechen. Sie konnen durch Anklicken der Schalter 1 oder 2 eine erneute Auswahl
angeben.

Wenn dieser Schalter aktiviert ist, miissen Sie zuerst das Bauteil auswahlen, bevor Sie
eine Abhangigkeit definieren kénnen (Objekt vor Befehl).

r g

Im Bereich Versatz konnen Sie einen Abstand zwischen den zwei Bauteilkomponenten
definieren. Ist die Winkel-Abhangigkeit aktiv, kbnnen Sie hier den Winkel zwischen den

Bauteilen definieren. Uber den Schalter ¥ & konnen Sie eine Voransicht der Zu-
sammenbauabhangigkeit im Grafikbereich bewirken.

TRy

Des Weiteren konnen Sie Uber den Schalter = == bewirken, dass die Position der
ausgewahlten Bauteile beibehalten wird und deren Abstandswert in den Bereich Ver-
satz Ubernommen wird. Dieser Schalter steht nur bei den Abhangigkeiten Passend,
Fluchtend und Winkel zur Verfligung.

Versakz:
| 0,000 mm I
W&o A
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Uber den Schalter

sowie die Grenzwerte fur die Abhéngigkeit angeben kdnnen.

Abhzngigkeit platzieren

Baugruppe |Bewegung I Ubergang I Abhéngigloeiissaizl

Auswahl
%_1 ko @

[# aldalm|al

X

Versatz:

¥ &o! B

= e

2 o

| Abbrechen | Anwenden‘il

MName

I Zahnstange in Fihrung bewegen
Grenzwerte |

[~ versatz als Ausgangswert verwenden

¥ Maximum
| 200,000 mm LI
V' Minimum
| -50,000 mm ﬂ

| erhalten Sie folgende Erweiterung, in der Sie einen Namen

Verwenden Sie Grenzwerte von Abhéngigkeiten zum Definieren des zuldssigen Bewe-
gungsbereichs fur Komponenten, die per Drag & Drop verschoben oder gedreht wer-
den. Sie kénnen Werte fir Maximum, Minimum und die Ausgangsposition angeben.

Nachdem die Abhéangigkeit vergeben wurde, wird diese im Browser unter den entspre-
chenden Komponenten sowie unter dem Knotenpunkt Beziehungen mit dem angege-
benen Namen und dem Symbol +/- fir den Grenzwert angezeigt.

% Baugruppel
- [ Beziehungen

Zahnstange in Fihrung beweg@

Darstellungen
El Ursprung

v @ Fiihrung: 1

v @23hns i

- D Ursprung

| Skizze2

- P Passend: 1

i
=

: H Zahnstange in Fihrung bewegen +/-

> EUrsprung
- P Passend: 1

P ]
C 5 Zahnstange in Fihrung be@
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Im Browser werden die definierten Abhangigkeiten angezeigt und kénnen hier nach-
traglich bearbeitet werden.

% Ritzellager.iam
: B DBea’ehungen
- [Be] Darstellungen
: - DUrsprung

- @Flansch:l

- @Fuhrung:l

v @ Gehaeuse: 1

) D_Ursprung = Wiederhalen Gffnen
- =) Skizzes .
d] ‘assend: 1 Léschen
d]Passend:IS Komponenten isolieren
- a_]Flummnd:S Bearbeiten
- (& Passend: 16
) Bewegen
- (= Passend: 17 i
d]Passend:IB s
- P Passend: 12 iMates ableiten
- P Passend: 21 Notiz erstellen
d]Passend:ZZ Unterdriidken
a Fluchtend:& Sichtbarksit
a Fluchtend: 7
- P Passend:23 @l In Fenster suchen  EMDE
- 9 Fluchtend:& Andere Halfte
ol .
- (@ Passend:24 verfahren...
a Fluchtend: 2

»- @Kﬁilriemensdﬂeibe: 1
- @Passf&der_aﬂx?xzz:l
- @Passfeder_aﬂx?ﬂz:l

;. @ Welle: 1

,. () ZAHNRAD: 1

« Komponenten isolieren:  Uber diesen Befehl werden alle anderen Bauteile
(Komponenten) ausgeblendet, die nicht von der ausgewahlten Abhangigkeit
betroffen sind.

« Bearbeiten: Uber diesen Befehl gelangen Sie in die gleiche Dialogbox wie bei
der Erstellung der Abhangigkeit. In dieser kdnnen Sie nun nachtraglich alle
Werte andern.

* Bewegen: Dieser Befehl wird spater in diesem Kapitel beschrieben. Dieser Be-
fehl steht nicht bei allen Abhangigkeitstypen zur Verfligung.

« Andern: Wurde dieser Befehl ausgewahlt, kénnen Sie nur Abstands- und Win-
kelwerte verandern.

e iMates ableiten: Dieser Befehl wird im Trainingshandbuch Inventor Aufbau
der Mensch und Maschine Deutschland GmbH  behandelt.

+ Andere Halfte: Uber diesen Befehl wird die dazugehérige Abhangigkeit des
anderen Bauteils angezeigt.
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Tipp

* Wenn mehrere Bauteile Ubereinander liegen wird beim Anklicken immer die
erste Flache des ersten Bauteils ausgewahlt. Wenn gewollt ist ein darunterlie-
gendes Bauteil zu wahlen, positionieren Sie den Cursor an der Stelle, an der
die Bauteile Ubereinander liegen. Nach cirka 2-3 Sekunden erhalten Sie fol-
gende Symbolik. Uber die Auswahlliste kdnnen Sie nun gezielt eine Flache
oder Kante eines anderen Bauteils auswahlen.

* Wenn Sie Uber eine Abhangigkeit eine Kante selektieren (nicht anklicken) er-
halten Sie nach kurzer Wartezeit folgendes Auswahlmenl zur Verfigung ge-
stellt, um weitere Punkte an der Kante zu selektieren. Ebenfalls kénnen Sie
auch eine Flache selektieren.

3. Mittelpunkt

2. Flachennormale

Um die Wartezeit auf das Auswahlmeni zu verkiirzen, kdnnen Sie nach Selek-
tion einer Kante / Flache Uber das Kontextmeni und dem Befehl Andere aus-
wahlen... das Auswahlmeni selbsténdig offnen.

v CK (Eingabetaste)

I\ﬁj Ausgangsansa’mt_)
Andere auswahlen. ..

"+ Vorherige Ansicht  F5

Vierfahren...
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+ Falls Sie Probleme bei der Auswahl von Flachen, Kanten oder Punkten haben,
konnen Sie die Auswahltoleranz verandern.

Gehen Sie in die Registerkarte Extras und starten den Befehl Anwendungs-
optionen .

Wechseln Sie in das Register Allgemein .

Danach andern Sie den Wert der Auswahltoleranz. Nach der Installation ist
der Wert 5 gesetzt. Mogliche Werte kénnen von 1-10 angegeben werden.
Niedrige Werte vereinfachen die Auswahl der Flachen und héhere Werte
vereinfachen die Auswahl der Kanten und Punkte.
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Wenn Sie neue Abhéangigkeiten vergeben, die mit anderen Abhangigkeiten im Wider-
spruch sind, erhalten Sie automatisch folgende Dialogbox angezeigt.

Autodesk Inventor Professional - Abhd@ngigkeit platzieren/bearbe il

! . Die Baugruppe kann nicht gelost werden.

Die neue Beziehung steht mit vorhandenen Baugruppenbeziehungen im Widerspruch.

‘ <» Bezichung bearbeiten

=» Vorgang abbrechen
<) Beziehung akzeptieren

Akzeptieren Sie die in Konflikt stehende Beziehung. Die Baugruppenlésungen sind
unvorhersehbar, bis die in Kenfiikt stehende Beziehung behoben ist.

=» Beziehung analysieren
Untersuchen und beheben Sie das Problem durch Unterdriicken/Léschen in Konflikt stehender

Bezichungen.

flicken Sie hier, um weitere Informationen zu erhalten

Abb.: Dialogbox Abhangigkeit platzieren/bearbeiten

Hierbei kdnnen Sie Uber den Eintrag Beziehung analysieren folgende Dialogbox auf-
rufen, in der Sie die Abhangigkeiten aufgelistet bekommen. Hierbei werden die wider-
spruchlichen Abhangigkeiten fett markiert. Diese koénnen dann Uber die Schalter

!l il bearbeitet werden. Im unteren Bereich der Dialogbox befinden sich noch
weitere Schalter, Uber die Sie die Liste filtern kdnnen.

Beziehungskonflikt-Analyse x|

Wahlen Sie Beziehungen aus, die beibehalten oder unterbrochen werden
sollen, um in Konflikt stehende Beziehungen aufzulésen.

status:C i) QI @I Losungsergebnis: 38 Aktivieren

Q Verbundene Komponenten - Passend: 25 (Zahnstange: 1; Fihrung: 1)
Q Zahnstange: 1
IJ;'I—@ Q Fihrung: 1
_I:F O Passend: 1
_I:F () Passend:2
— 5 &34 7shnstange in Fithrung bewegen +/-
- () Passend:35
Q Fihrung: 1

Iél—@ O Zahnstange: 1

—P () Passend: 1
—P () Passend:2
—g nstange in Fihrung bewegen +/-
4P () Passend:25 )
= Unterbrochene Beziehungen Unterbrochene Beziehungen
unterdriicken léschen

[ Mur in Konflikt stehende Beziehungen anzeigen

@I oK I Abbrechen |

Z

Abb.: Dialogbox Beziehungskonflikt-Analyse
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Wenn Sie eine widerspruchliche Abhangigkeit ( Beziehung) akzeptiert haben, wird dies

im Browser Uber das Symbol angezeigt. Wenn Sie die Abhangigkeit auswéhlen,
kénnen Sie Uber einen Rechtsklick das Kontextmeni aufrufen und tber den Befehl
Analysieren die zuvor beschriebene Dialogbox erneut aufrufen.

% Ritzellager.iam

- mBeziehungen

- [Bz Darstellungen

j - DUrsprung

- @Flansch:l

- @Fﬂhrung:l

- @Gehaeuse:l

- @Keilriemenscheibe: 1

- @Passfeder_a&xhzz: 1
>~ []) Pasefeder_agx7x32:1

- @Welle:l
>~ () ZAHNRAD: 1 o Wiederhalen Abhangigkeit
v @Zahnstange:l -
. B [ Jursprung -
i P Passend:1 Komponenten isolieren
' deassend:Z -:ﬂ:- Wiederherstelen

. Zahnstange in Fuhrung bewegen +/- )
2

- [i5* DrebungiTranslation: 1 {486, 700 mm)

Bearbeiten
. Bewegen
B _E_ Lager:1 Angern
. %Lager: ) iMates ableiten
>+ A DIN 913 M8 x 12:1 Motiz erstellen
- I3::::51KDm|:u:nenhtan.ﬁnordnung 41 Unterdriicken
" I'e:-;‘glKumponenten.ﬁnorclnung 51 Sichtbarksit

+ &3 DINEN 28735 A - ersetzt durch DIN EN 150
» & DINEN 25735 A - ersetzt durch DINEN 150 (B} InFenster suchen  EIDE
»- &3 DIN 912 - ersetzt durch DIN EN IS0 4762 Mg Andere Halfte

- & DIN 912 - ersetzt durch DINEN IS0 4762ME  yerfhren, .

> [ ] arbeitsachse 1

- [ arbeitsebene1

- .-'-\rbeitsebenez
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9.4.1 Abhangigkeit Passend

Abhingigkeit platzieren %]
Baugruppe |Beweg..ng| Ubergang | Abhsngigkeitseatz |

T Auswahl
Flds(al ] ro

Versatz:

| 0,000 mm I {h
e (S|
@l 0] | Abbrechen | Anwenden ”:I

Abb.: Dialogbox Abhangigkeit platzieren Register Baugruppe Typ Passend

Diese Abhangigkeit bewirkt, dass ein Punkt, eine Kante/Achse oder eine Ebene eines
Bauteils mit einem Punkt, einer Kante/Achse oder einer Ebene eines zweiten Bauteils
zusammenfallen. Hierbei werden Flachen koplanar und Kanten kollinear ausgerichtet.

Nach dem Befehlsaufruf wird zunachst die Flache des ersten Bauteils gezielt ausge-
wahlt. Das selektierte Objekt wird ausgeleuchtet und die Abh&éngigkeitsgeometrie wird
angezeigt. Danach wahlen Sie die zweite Flache aus. Um folgendes Beispiel zu reali-
sieren, missen Sie zweimal die Abhéngigkeit Passend anwenden.

Hinweis
Bei dieser Abhangigkeit kdnnen Flachen, Kanten, Achsen und Punkte ausgewéhlt
werden.
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9.4.2 Abhangigkeit Fluchtend

Abhingigkeit platzieren x|

(Eplalnial|mr ro

N’

Versatz: Modus
| 0,000 mm I |7 @
v & ~OF % /

@l 0] 4 | Abbrechen | Arwenden |i|

Abb.: Dialogbox Abhangigkeit platzieren Register Baugruppe Typ Fluchtend

Mit der Abhangigkeit Fluchtend werden zwei Einzelteile koplanar platziert.

Diese Abhangigkeit bewirkt, dass eine Ebene eines Einzelteils und eine Ebene eines
zweiten Einzelteils koplanar sind.

Hinweis
Bei dieser Abhangigkeit kdnnen nur Flachen ausgewahlt werden.
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9.4.3 Abhangigkeit Einfligen

Abhangigkeit platzieren |

Baugruppe |Beweg.ng|l:berga'1g|.ﬁbl".éingi§keitssa’al

Typ Auswahl —————————
elala@alFr] re

[0,000 mm 2] {m@ ﬂl

v &

@l o] 4 | Abbrechen | Arwenden |i|

Abb.: Dialogbox Abhangigkeit platzieren Register Baugruppe
Typ Einfigen entgegengesetzt

Erstellt eine Abhangigkeit, damit zwei Kreiskanten denselben Mittelpunkt haben und
ihre Flachen passend sind. Im Bereich Modus stehen die Einstellungen Ausgerichtet
und Entgegengesetzt zur Auswabhl.

Diese Abhangigkeit dient zum Positionieren von Rotationsteilen wie Schrauben, Boh-
rungen und anderen zylindrischen Teilen.

Zunachst wird die Kreiskante des ersten Bauteils gezielt ausgewahlt. Das selektierte

Objekt wird ausgeleuchtet und die Abhangigkeitsgeometrie wird angezeigt. Danach
wahlen Sie die zweite Kreiskante aus.

Hinweis

Bei dieser Abhangigkeit kdnnen Kreise und Kreisbdgen ausgewahlt werden. Aber
Vorsicht! Wenn an den ausgewahlten Kreisen oder Kreisbdogen na  chtraglich An-

derungen vorgenommen werden, kann die Abhangigkeit Einfigen nicht mehr

berechnet werden und Sie erhalten eine Fehlermeldun  g.
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9.4.4 Abhangigkeit Winkel

x|
Baugruppe |Beweg.ng|Cbergmg|Abl’ﬁ’1gidaeitssa1z|
Auswahl —————————

F;fl ol | | 4| [E&Mr @

N

Winkel:

Modus
[0,00 grd | “@ @ %‘l

¥ & T AT

@l (6] 4 | Abbrechen | Gnwenden |i|

Abb.: Dialogbox Abhangigkeit platzieren Register Baugruppe
Typ Gerichteter Winkel

Mit der Abhangigkeit Winkel kann zwischen zwei Ebenen ein Winkel bestimmt wer-
den. Im Bereich Modus stehen die Einstellungen Gerichteter-, Ungeleiteter Winkel
und Expliziter Referenzvektor zur Auswabhl.

Diese Abhangigkeit bewirkt, dass eine Ebene eines Bauteils und eine Ebene eines
zweiten Bauteils unter einem bestimmten Winkel zueinander stehen.

Hinweis
Bei dieser Abhangigkeit kénnen Flachen und Kanten ausgewahlt werden.

£ L
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