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Kapitel 9 

9 Erstellen von Baugruppen 

Baugruppen dienen dazu, einzelne Bauteile in einem Zusammenbau zu erzeugen. Hier-
bei können die Bauteile als Einzelteile oder als Unterbaugruppen schon bestehen und 
zugeordnet werden. Darüber hinaus können Sie im Zusammenbau noch weitere Bau-
teile oder Unterbaugruppen konstruieren. Über Zusammenbauabhängigkeiten wird die 
Ausrichtung der Bauteile und Unterbaugruppen zueinander definiert. Die nachfolgenden 
Befehle dienen zum Bearbeiten und Erstellen der Zusammenbaudatei. 
 

Hinweis 
Die hier verwendeten Bauteile befinden sich im Ordner Kapitel 09 / Ritzellager. 

9.1 Komponente platzieren 

 
Multifunktionsleiste: Register Zusammenfügen > Gruppe Komponente 

Tastatur: P 

 
Über diesen Befehl haben Sie die Möglichkeit, bereits vorhandene Bauteile (*.ipt) oder 
Baugruppen (*.iam) (Komponenten) der aktuellen Baugruppendatei zuzuordnen. Nach 
dem Befehlsaufruf erscheint folgende Dialogbox, in der die zuzuordnende Datei ausge-
wählt wird. 
 

 
 

Abb.: Dialogbox Komponente platzieren 
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Hinweis 
Wenn Sie mehrere Bauteile in der Zusammenbaudatei platzieren möchten, wählen Sie 
diese in der Dialogbox mit gedrückter Strg- oder Shift – Taste aus. Eine weitere Mög-
lichkeit mehrere Bauteile zu platzieren, besteht über den Windows Explorer. Öffnen Sie 
den Explorer und wählen Sie die einzufügenden Bauteile aus. Über die rechte Maustaste 
öffnen Sie das Kontextmenü und wählen die Funktion Kopieren aus. Danach wechseln 
Sie in Inventor und rufen ebenfalls über die rechte Maustaste im Grafikbereich das Kon-
textmenü auf und wählen die Funktion Einfügen aus. 
 
Folgende Dateiformate können zugeordnet werden. 
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Nach dem das Dialogfeld über den Schalter Öffnen verlassen wurde, müssen Sie die 
zuzuordnende Komponente in der Baugruppe positionieren. Der Einfügemodus läuft im 
Wiederholmodus ab. Über die rechte Maustaste können Sie ein Mini-Menü aufrufen um 
den Wiederholmodus über die Schalter OK oder Abbrechen (ESC) zu beenden. 
 

 
 
 
Über das Mini-Menü können Sie angeben, ob die zuzuordnende Komponente über die 
X-, Y- oder Z-Achse gedreht positioniert werden soll. Des Weiteren können Sie über die 
Funktion Am Ursprung fixiert platzieren angeben, ob die zuzuordnende Komponente 
über deren Ursprungsebenen an den Ursprungsebenen der Baugruppendatei fixiert po-
sitioniert werden soll. Nach dem die zugeordnete Komponente fixiert wurde, wird dies im 

Browser über eine Pinnadel  angezeigt. 
 
 
 
 

Hinweis 
Wenn es gewollt ist, immer die zuerst platzierte Komponente die Sie zuordnen automa-
tisch an den Ursprungsebenen zu fixieren, können Sie dies in den Anwendungsoptio-
nen in der Registerkarte Baugruppe über den Schalter Erste Komponente am Ur-
sprung platzieren und fixieren aktivieren. 
 
 
Wurden die Komponenten ohne Fixierung zugewiesen, können Sie diese in alle drei 
Richtungen (X, Y, Z Achse) verschieben und drehen. Diese Freiheitsgrade können Sie 
über die Multifunktionsleiste in der Registerkarte Ansicht in der Gruppe Sichtbarkeit 

über den Befehl  in der Baugruppe ein- oder ausschalten. 
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9.2 Komponente erstellen 

 
Multifunktionsleiste: Register Zusammenfügen > Gruppe Komponente 

Tastatur: N 

 

Der Befehl ermöglicht, innerhalb der Baugruppe ein neues Bauteil zu erzeugen. Dies 
kann sehr wichtig sein, wenn Sie auf vorhandene Bauteilkanten zugreifen wollen. Nach 
dem Befehlsaufruf erscheint folgende Dialogbox. 
 

 
 

Abb.: Dialogbox Komponente in der Baugruppe erstellen 
 

In dieser Dialogbox wird der Dateiname angegeben. Ferner müssen Sie auswählen, ob 
eine weitere Baugruppe (Unterbaugruppe) oder ein einzelnes Bauteil erzeugt werden 
soll. Danach geben Sie das Verzeichnis sowie die Vorlagendatei an, die für die neue 
Baugruppe oder Bauteil verwendet werden soll. Mit dem Schalter OK beenden Sie diese 
Dialogbox und wählen in der Baugruppe eine Fläche aus, auf der das neue Bauteil er-
zeugt werden soll. 
 

 
 

Nach Auswahl der Fläche wird sofort das Bauteil im Browser angelegt. Wurde der Schal-
ter Skizzierebene von gewählter Fläche oder Ebene abhängig machen aktiviert, wird 
sofort eine Zusammenbauabhängigkeit zwischen den zwei Bauteilen vergeben. Erstel-
len Sie nun über den Befehl 2D-Skizze eine Skizzierebene. 
 

 

Ausgewählte 
Fläche 
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Über den Schalter Virtuelle Komponente wird ein Bauteil ohne Modellgeometrie ange-
legt. Des Weiteren wird zu diesem Bauteil keine Datei erstellt. 
 
Im Bereich Vorgabe-Stücklistenstruktur stehen folgende Optionen zur Verfügung. 
 

 
 
 
 

• Normal: Standardmäßig ist diese Option aktiviert und wird in den meisten Fällen 
verwendet. 

 
Normale Komponenten weisen folgende Merkmale auf: 

 
1. Die Platzierung in der Bauteilliste wird durch die übergeordnete Bau-

gruppe definiert. 
 

2. Sie sind nummeriert und werden bei Mengenberechnungen einbezogen. 
 

3. Sie haben auf die in der Bauteilliste untergeordneten Bauteile keinen di-
rekten Einfluss. 

 
 
 

• Unteilbar: Unteilbare Komponenten sind in der Regel Baugruppen, in denen eine 
oder mehrere Komponenten physisch beschädigt sein müssen, um die Bau-
gruppe zu demontieren. Hierzu zählen zum Beispiel Schweißteile, Vernietete 
Baugruppen oder Baugruppen, die über eine Presspassung erstellt wurden. 

 
Unteilbare Komponenten weisen folgende Merkmale auf: 

 
1. Um die Baugruppe zu trennen, müssen eine oder mehrere Komponenten 

physisch beschädigt werden. 
 

2. In reinen Bauteil-Stücklisten wird die unteilbare Baugruppe als Bauteil be-
handelt. 

 
3. Eine oder mehrere untergeordnete Komponenten werden als Teil der 

übergeordneten Komponente angesehen und nicht separat angezeigt. 
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• Gekauft: Alle Bauteile, die nicht selbst gefertigt werden, werden als gekauftes 
Bauteil angelegt. 

 
Gekaufte Bauteile weisen folgende Merkmale auf: 

 
1. Die Komponente wird als einzelne Position der Bauteilliste angesehen, 

unabhängig davon, ob es sich um ein Bauteil oder eine Baugruppe han-
delt. 

 
2. Wenn es sich bei der gekauften Komponente um eine Baugruppe handelt, 

werden ihre untergeordneten Bauteile nicht in die Bauteilliste aufgenom-
men. Die untergeordneten Bauteile werden auch nicht bei Mengenbe-
rechnungen berücksichtigt. 

 
3. Normale untergeordnete Bauteile einer gekauften Baugruppe werden in 

die Stückliste einbezogen und nummeriert. Sie sind aber in reinen Bauteil-
Stücklisten verborgen. 

 
 

• Phantom: Um eine Vereinfachung des Konstruktionsprozess zu erlangen, ver-
wendet man die Einstellung Phantom. Die auf diese Art erstellten Bauteile sind 
im Entwurf vorhanden, sind jedoch keine eigenen Linienelemente in der Bauteil-
liste. 

 
Phantom Objekte weisen folgende Merkmale auf: 

 
1. Diese Objekte werden in der Bauteilliste ignoriert. 

 
2. Sie werden nicht nummeriert und werden nicht bei einer Mengenberech-

nung berücksichtigt. 
 

3. Die Anzahl der untergeordneten Komponente wird mit der Anzahl der 
Phantom-Komponente multipliziert. 

 

Hinweis: 
Wurde für eine übergeordnete Baugruppe die Bauteillistenstruktur auf normal festgesetzt 
und all ihre untergeordneten Bauteile besitzen den Typ Phantom oder Referenz, wird die 
übergeordnete Baugruppe in einer reinen Bauteil-Stückliste nicht angezeigt. 
 
 

• Referenz: Wenn eine Komponente die Bauteillistenstruktur Referenz aufweist, 
werden die Komponenten und alle direkten sowie indirekten untergeordneten  
Elemente der Komponenten von der Bauteilliste so behandelt, als seien sie nicht 
vorhanden. Alle Komponenten, die Teil einer Referenzkomponente sind, werden 
von Mengen-, Massen- oder Volumenberechnungen ausgeschlossen, unabhän-
gig von ihrem eigenen Bauteillistenstruktur-Wert. Referenzkomponenten werden 
darüber hinaus in Zeichnungsansichten auf spezielle Weise gehandhabt. 
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9.3 Freiheitsgradsymbol 

 
Multifunktionsleiste: Register Ansicht > Gruppe Sichtbarkeit 

Tastatur: Strg + Umschalt + E 

 
 

 
 

Abb.: Freiheitsgradsymbol 
 
Das Freiheitsgradsymbol zeigt die Translations- und Rotationsachsen in der Mitte des 
Symbols an. 
 
Wurde eine Komponente fixiert der Baugruppe zugeordnet so kann die Position dieser 
Komponente nicht geändert werden und daher wird auch kein Freiheitsgradsymbol an-
gezeigt. 
 

Hinweis 
Sie können weitere Komponenten über einen Rechtsklick im Browser nachträglich über 
den Befehl Fixiert in der Baugruppe fixieren. Ebenso können Sie bei fixierten Kompo-
nenten die Fixierung deaktivieren. 
 
Eine fixierte Komponente kann auch als Magnet verstanden werden, welcher die ande-
ren Komponenten bei der Vergabe von Baugruppenabhängigkeiten an sich zieht. 
 
 
Die Zuordnung der Komponenten in der richtigen Reihenfolge ist von großer Bedeutung. 
Diese Reihenfolge wirkt sich darauf aus, wie die Abhängigkeiten der Zusammenbaukon-
struktion interpretiert werden. 
 
Es ist hilfreich, dass die Teile in der Reihenfolge zugeordnet werden, wie sie später auch 
zusammengebaut werden sollen. 
 

Hinweis 
Die Reifenfolge der Bauteile und Baugruppen im Browser wird später automatisch für 
die Reihenfolge der Positionsnummern übernommen. Die Positionsnummer kann natür-
lich später in der Zeichnungsableitung noch überschrieben werden. 

Fixiertes 
Bauteil 
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9.4 Baugruppenabhängigkeiten vergeben 

 
Multifunktionsleiste: Register Zusammenfügen > Gruppe Beziehungen 

Tastatur: C 

 
Eine Baugruppen-Abhängigkeit im Zusammenbau definiert einen geometrischen Bezug 
oder eine Bedingung zwischen zwei Einzelteilen. 
 
 
Nach dem Zuordnen der Bauteile in der Zusammenbaudatei besitzen diese sechs Frei-
heitsgrade, in denen sich Festkörper bewegen können. Diese werden am Bauteil ange-
zeigt. Es handelt sich um drei Freiheitsgrade der Translation und drei der Rotation. 
 
 
Um Abhängigkeiten zwischen den Bauteilen zu erzeugen, stehen folgende Möglichkei-
ten zur Verfügung: Passend, Winkel, Tangential, Einfügen, Drehung-Translation, 
Drehung, Übergang und Abhängigkeitssatz. 
 
 
Wenn der Cursor über Kanten, Flächen oder Punkte bewegt wird, werden diese ausge-
leuchtet und können durch Anklicken ausgewählt werden. 
 
 
Nachdem Sie zwei oder mehrere Bauteile eingefügt haben, erhalten Sie nach dem Be-
fehlsaufruf folgende Dialogbox. 
 
 

 
 

Abb.: Dialogbox Abhängigkeit platzieren Register Baugruppe  
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Folgende Möglichkeiten stehen bei allen Abhängigkeiten zur Verfügung: 
 
 

 
 
 
Im Bereich Auswahl können Sie über den Schalter 1 definieren, dass Sie der ersten 
Baueilkomponente eine Abhängigkeit vergeben wollen. Nachdem die erste Bauteilkom-
ponente ausgewählt wurde, wird sofort der Schalter 2 aktiviert, so dass Sie die zweite 
Bauteilkomponente auswählen können. 
 

Hinweis 
Haben Sie versehentlich eine falsche Auswahl getroffen, müssen Sie den Befehl nicht 
abbrechen. Sie können durch Anklicken der Schalter 1 oder 2 eine erneute Auswahl 
angeben. 
 
 
Wenn dieser Schalter aktiviert ist, müssen Sie zuerst das Bauteil auswählen, bevor Sie 
eine Abhängigkeit definieren können (Objekt vor Befehl). 
 

 
 
 
 
Im Bereich Versatz können Sie einen Abstand zwischen den zwei Bauteilkomponenten 
definieren. Ist die Winkel-Abhängigkeit aktiv, können Sie hier den Winkel zwischen den 

Bauteilen definieren. Über den Schalter  können Sie eine Voransicht der Zu-
sammenbauabhängigkeit im Grafikbereich bewirken. 
 

Des Weiteren können Sie über den Schalter  bewirken, dass die Position der aus-
gewählten Bauteile beibehalten wird und deren Abstandswert in den Bereich Versatz 
übernommen wird. Dieser Schalter steht nur bei den Abhängigkeiten Passend, Fluch-
tend und Winkel zur Verfügung. 
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Über den Schalter  erhalten Sie folgende Erweiterung, in der Sie einen Namen sowie 
die Grenzwerte für die Abhängigkeit angeben können. 
 

 
 
 
Verwenden Sie Grenzwerte von Abhängigkeiten zum Definieren des zulässigen Bewe-
gungsbereichs für Komponenten, die per Drag & Drop verschoben oder gedreht werden. 
Sie können Werte für Maximum, Minimum und die Ausgangsposition angeben.  
 
Nachdem die Abhängigkeit vergeben wurde, wird diese im Browser unter den entspre-
chenden Komponenten sowie unter dem Knotenpunkt Beziehungen mit dem angege-
benen Namen und dem Symbol +/- für den Grenzwert angezeigt. 
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Im Browser werden die definierten Abhängigkeiten angezeigt und können hier nachträg-
lich bearbeitet werden. 
 

 
 

• Komponenten isolieren: Über diesen Befehl werden alle anderen Bauteile 
(Komponenten) ausgeblendet, die nicht von der ausgewählten Abhängigkeit be-
troffen sind. 

 

• Bearbeiten: Über diesen Befehl gelangen Sie in die gleiche Dialogbox wie bei 
der Erstellung der Abhängigkeit. In dieser können Sie nun nachträglich alle Werte 
ändern. 

 

• Bewegen: Dieser Befehl wird später in diesem Kapitel beschrieben. Dieser Be-
fehl steht nicht bei allen Abhängigkeitstypen zur Verfügung. 

 

• Ändern: Wurde dieser Befehl ausgewählt, können Sie nur Abstands- und Win-
kelwerte verändern. 

 

• iMates ableiten: Dieser Befehl wird im Trainingshandbuch Inventor Aufbau der 
Mensch und Maschine Deutschland GmbH behandelt. 

 

• Andere Hälfte: Über diesen Befehl wird die dazugehörige Abhängigkeit des an-
deren Bauteils angezeigt. 



Inventor 2018 Grundlagen   

Dok.-Nr.: ASE308-A 426 © 2017 Mensch und Maschine 

Tipp 
 

• Wenn mehrere Bauteile übereinander liegen wird beim Anklicken immer die erste 
Fläche des ersten Bauteils ausgewählt. Wenn gewollt ist ein darunterliegendes 
Bauteil zu wählen, positionieren Sie den Cursor an der Stelle, an der die Bauteile 
übereinander liegen. Nach circa 2-3 Sekunden erhalten Sie folgende Symbolik. 
Über die Auswahlliste können Sie nun gezielt eine Fläche oder Kante eines an-
deren Bauteils auswählen. 

 

 
 

• Wenn Sie über eine Abhängigkeit eine Kante selektieren (nicht anklicken) erhal-
ten Sie nach kurzer Wartezeit folgendes Auswahlmenü zur Verfügung gestellt, 
um weitere Punkte an der Kante zu selektieren. Ebenfalls können Sie auch eine 
Fläche selektieren. 

 

  
 

Um die Wartezeit auf das Auswahlmenü zu verkürzen, können Sie nach Selektion einer 
Kante / Fläche über das Kontextmenü und dem Befehl Andere auswählen... das Aus-
wahlmenü selbständig öffnen. 
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• Falls Sie Probleme bei der Auswahl von Flächen, Kanten oder Punkten haben, 
können Sie die Auswahltoleranz verändern. 

 
Gehen Sie in die Registerkarte Extras und starten den Befehl Anwendungsoptionen. 
 
Wechseln Sie in das Register Allgemein. 
 
Danach ändern Sie den Wert der Auswahltoleranz. Nach der Installation ist der Wert 5 
gesetzt. Mögliche Werte können von 1-10 angegeben werden. Niedrige Werte verein-
fachen die Auswahl der Flächen und höhere Werte vereinfachen die Auswahl der Kan-
ten und Punkte. 
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Wenn Sie neue Abhängigkeiten vergeben, die mit anderen Abhängigkeiten im Wider-
spruch sind, erhalten Sie automatisch folgende Dialogbox angezeigt. 
 

 
 

Abb.: Dialogbox Abhängigkeit platzieren/bearbeiten 
 

Hierbei können Sie über den Eintrag Beziehung analysieren folgende Dialogbox auf-
rufen, in der Sie die Abhängigkeiten aufgelistet bekommen. Hierbei werden die wider-
sprüchlichen Abhängigkeiten fett markiert. Diese können dann über die Schalter 

 bearbeitet werden. Im unteren Bereich der Dialogbox befinden sich noch 
weitere Schalter, über die Sie die Liste filtern können. 
 

 
 

Abb.: Dialogbox Beziehungskonflikt-Analyse 
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Wenn Sie eine widersprüchliche Abhängigkeit (Beziehung) akzeptiert haben, wird dies 

im Browser über das Symbol  angezeigt. Wenn Sie die Abhängigkeit auswählen, 
können Sie über einen Rechtsklick das Kontextmenü aufrufen und über den Befehl Ana-
lysieren die zuvor beschriebene Dialogbox erneut aufrufen. 
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9.4.1 Abhängigkeit Passend 

 
 

 
 

Abb.: Dialogbox Abhängigkeit platzieren Register Baugruppe Modus Passend 
 
Diese Abhängigkeit bewirkt, dass ein Punkt, eine Kante/Achse oder eine Ebene eines 
Bauteils mit einem Punkt, einer Kante/Achse oder einer Ebene eines zweiten Bauteils 
zusammenfallen. Hierbei werden Flächen koplanar und Kanten kollinear ausgerichtet. 
 
Nach dem Befehlsaufruf wird zunächst die Fläche des ersten Bauteils gezielt ausge-
wählt. Das selektierte Objekt wird ausgeleuchtet und die Abhängigkeitsgeometrie wird 
angezeigt. Danach wählen Sie die zweite Fläche aus. Um folgendes Beispiel zu realisie-
ren, müssen Sie zweimal die Abhängigkeit Passend anwenden. 
 
 
 

Hinweis 
Bei dieser Abhängigkeit können Flächen, Kanten, Achsen und Punkte ausgewählt wer-
den. 
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9.4.2 Abhängigkeit Fluchtend 

 
 

Abb.: Dialogbox Abhängigkeit platzieren Register Baugruppe Modus Fluchtend 
 
Mit der Abhängigkeit Fluchtend werden zwei Einzelteile koplanar platziert. 
 
Diese Abhängigkeit bewirkt, dass eine Ebene eines Einzelteils und eine Ebene eines 
zweiten Einzelteils koplanar sind. 
 

Hinweis 
Bei dieser Abhängigkeit können nur Flächen ausgewählt werden. 
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9.4.3 Abhängigkeit Einfügen 

 

 
 

Abb.: Dialogbox Abhängigkeit platzieren Register Baugruppe  
Modus Einfügen entgegengesetzt 

 
Erstellt eine Abhängigkeit, damit zwei Kreiskanten denselben Mittelpunkt haben und ihre 
Flächen passend sind. Im Bereich Modus stehen die Einstellungen Ausgerichtet und 
Entgegengesetzt zur Auswahl. 
 
Diese Abhängigkeit dient zum Positionieren von Rotationsteilen wie Schrauben, Bohrun-
gen und anderen zylindrischen Teilen. 
 
Zunächst wird die Kreiskante des ersten Bauteils gezielt ausgewählt. Das selektierte 
Objekt wird ausgeleuchtet und die Abhängigkeitsgeometrie wird angezeigt. Danach wäh-
len Sie die zweite Kreiskante aus. 
 

Hinweis 
Bei dieser Abhängigkeit können Kreise und Kreisbögen ausgewählt werden. Aber Vor-
sicht! Wenn an den ausgewählten Kreisen oder Kreisbögen nachträglich Änderun-
gen vorgenommen werden, kann die Abhängigkeit Einfügen nicht mehr berechnet 
werden und Sie erhalten eine Fehlermeldung. 
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9.4.4 Abhängigkeit Winkel 

 
 

 
 

Abb.: Dialogbox Abhängigkeit platzieren Register Baugruppe  
Modus Gerichteter Winkel 

 
 
Mit der Abhängigkeit Winkel kann zwischen zwei Ebenen ein Winkel bestimmt werden. 
Im Bereich Modus stehen die Einstellungen Gerichteter-, Ungeleiteter Winkel und Ex-
pliziter Referenzvektor zur Auswahl. 
 
 
Diese Abhängigkeit bewirkt, dass eine Ebene eines Bauteils und eine Ebene eines zwei-
ten Bauteils unter einem bestimmten Winkel zueinander stehen. 
 
 

Hinweis 
Bei dieser Abhängigkeit können Flächen und Kanten ausgewählt werden. 
 

  


