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Kapitel 20 

20 Bearbeiten von Zeichnungselementen 

Über folgende Befehle können Sie eine schnelle und präzise Änderung Ihrer Konstruk-
tionsdaten durchführen. 
 
In der Multifunktionsleiste können Sie die Befehle in der Registerkarte Start  über die 
Gruppe Ändern  aufrufen. 
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20.1 Löschen 

 
Multifunktionsleiste: Register Start > Gruppe Änder n 
Befehl:  LÖSCHEN (_erase) [LÖ] 
Kontextmenü: Nach Objektwahl > rechte Maustaste > L öschen 

 
Mit dem Löschen Befehl können beliebige Zeichnungselemente gelöscht werden. Es 
stehen alle Möglichkeiten der Objektwahl zur Verfügung. 
 
 

20.2 Hoppla 

Wiederherstellen gelöschter Zeichnungsobjekte 
 

Befehl:  HOPPLA (_oops) 
 
Die zuletzt gelöschten Elemente können zu jedem Zeitpunkt wieder zurückgeholt wer-
den. Dieser Befehl muss ausgeführt werden, bevor erneut Elemente gelöscht werden. 
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20.3 Kopieren 

 
Multifunktionsleiste: Register Start > Gruppe Änder n 
Befehl:  KOPIEREN (_copy) [KO] 
Kontextmenü: Nach Objektwahl > rechte Maustaste >  
  Auswahl kopieren 

 

Der Befehl Kopieren  dient zur Vervielfältigung von Zeichnungsobjekten. 
 

Die Verschiebung kann über 2 Punkte ausgelöst werden, 
Basispunkt angeben oder [ Verschiebung/mOdus]<Verschiebung> 
Zweiten Punkt angeben oder  
[Anordnung] <ersten Punkt als Verschiebung  
verwenden>: 
 

oder der Wert der Verschiebung wird direkt über die Tastatur eingegeben. 
 
Basispunkt angeben oder [Verschiebung/mOdus] <Versc hiebung>:V 
Verschiebung angeben <0.00, 0.00, 0.00>: 50,0 
 

Nachdem die Option Verschieben  ausgewählt wurde, legt das System automatisch 
einen Basispunkt fest. Geben Sie dann über eine Absolutkoordinate den Verschiebe-
wert an und bestätigen diesen mittels Return. 
 

Über die Option Anordnung  erhalten Sie die Möglichkeit, die ausgewählten Objekte 
Linear mit der Anzahl der angegebenen Kopien zu vervielfältigen. 
 
Basispunkt angeben oder [Verschiebung/mOdus] <Versc hiebung>: 
Zweiten Punkt angeben oder [Anordnung] <ersten Punk t als Ver-
schiebung verwenden>: A 
Anzahl der Elemente in Anordnung eingeben: 5 
 

Hinweis  
Es werden generell mehrfache Kopien erstellt. Wenn keine Kopien mehr benötigt wer-
den, wird der Befehl per Return beendet. Möchte man grundsätzlich nur eine einfache 
Kopie, kann man dies über die Option Modus  einstellen. 
 

Übung 
Öffnen Sie die Zeichnung Kopieren.dwg . 
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20.4 Verschachtelte Objekte kopieren 

 
Multifunktionsleiste: Register Start > Gruppe Änder n 
Befehl:  NKOPIE (_ncopy) 

 
Über diesen Befehl erhalten Sie die Möglichkeit aus einem Block, externe Referenz 
oder einer DGN Datei Objekte in die momentan aktuelle Zeichnung zu kopieren. 
 
Um die zu kopierende Objekte auszuwählen, können Sie diese nur über die Pickbox 
selektieren.  
 
Verschachtelte zu kopierende Objekte wählen oder [E instellun-
gen]: 1 gefunden 1 Objekt(e) kopiert. 
 
Basispunkt angeben oder [Verschiebung/Mehrfach] <Ve rschiebung>: 
Zweiten Punkt angeben oder [Anordnung] <ersten Punk t als Ver-
schiebung  
verwenden>: 
 

Hinweis 
Über die Option Einstellungen können Sie angeben ob die Objekte Eingefügt oder in 
die Zeichnung eingebunden werden. 
 
Das Thema Blöcke und externe Referenzen wird in den Unterlagen AutoCAD Blöcke 
und externe Referenzen  der Mensch und Maschine Deutschland GmbH  behandelt. 
 

Übung 
Öffnen Sie die Zeichnung Kopieren1.dwg . Kopieren Sie nun einen Stuhl aus der 
Blockreferenz in die aktuelle Zeichnung. 
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20.5 Spiegeln 

Der Befehl Spiegeln  dient zum Kopieren von Elementen an einer beliebigen Spiegel-
achse. 
 

 
Multifunktionsleiste: Register Start > Gruppe Änder n 
Befehl:  SPIEGELN (_mirror) [SP] 

 
Nach der Objektwahl wird die Spiegelachse über zwei Punkte definiert. Wird an der X- 
oder Y-Achse gespiegelt, so kann vorteilhaft über den Orthomodus gearbeitet werden. 
Die zu spiegelnden Objekte können erhalten bleiben (Original + Spiegelbild), oder ge-
löscht werden (nur Spiegelbild). 
 

Hinweis 
Wenn die Spiegelachse bereits existiert, darf diese nicht als zu spiegelndes Objekt 
ausgewählt werden, da sonst doppelte Objekte erstellt werden. Über die Systemvariab-
le MIRRTEXT können Sie angeben, ob Texte mitgespiegelt werden oder nicht. 
 

Übung 
Öffnen Sie die Zeichnung Spiegeln.dwg . 
Spiegeln der Ansicht um die Punkte P1 und P2. 
 

 
Abb.: Grafik 
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20.6 Versetzen 

 
Multifunktionsleiste: Register Start > Gruppe Änder n 
Befehl:  VERSETZ (_offset) [VS] 

 
Mit dem Befehl Versetzen  können Linien/Kreise/Bögen/Polylinien parallel, im ge-
wünschten Abstand oder durch bestimmte Punkte versetzt werden. Hierbei werden 
parallele Kurvenzüge (Äquidistanten) erzeugt. 
 
 
Nach dem Befehlsaufruf stehen folgende Optionen zur Verfügung. 
 

• Abstand angeben:  Geben Sie nach dem Befehlsaufruf einen numerischen 
Wert für den Abstand ein. 

 
• Durch punkt:  Geben Sie mittels Objektfängen zwei Punkte an, deren Ab-

standswert als Versatzwert verwendet wird. 
 

• Löschen:  Über diese Optionen können Sie angeben, ob das Quellobjekt ge-
löscht werden soll. 

 
• Layer:  Über diese Option können Sie steuern, auf welchem Layer das Versetz-

te Objekt liegen soll. Zur Auswahl stehen die Möglichkeiten aktueller Layer und 
Quelllayer. 

 
 
Wurde ein Abstandswert und ein zu versetzendes Objekt definiert, erhalten Sie noch 
weitere Optionen zur Verfügung. 
 

• Beenden:  Beendet den Befehl Versetzen und kehrt zur Befehlsanfrage zurück. 
 

• Mehrfach:  Über diese Option müssen Sie nur einmal  das Quellobjekt auswäh-
len, und können dieses sooft um den eingestellten Wert versetzen, wie Sie 
möchten. 

 
• Rückgängig:  Macht den letzten Versatz wieder rückgängig. 

 
 

Hinweis 
Verwenden Sie Polylinien, wenn Sie ganze Konturen versetzen müssen. Nur dann ist 
eine korrekte Eckbildung gewährleistet. Wenn Sie einzelne Liniensegmente versetzen, 
müssen Sie nachträglich über den Befehl Abrunden  (R0) die Eckbildung richtig stellen. 
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20.7 Reihe 

Mit dem Befehl Reihe  können Zeichnungsobjekte mehrfach in einer runden (polaren), 
rechteckigen oder entlang eines Pfades angeordnet werden. Hierbei werden die späte-
ren Ergebnisse dynamisch am Bildschirm angezeigt. Ebenfalls können Sie innerhalb 
des Befehls die Messen- und Teilen- Funktion verwenden, um die Objekte an einem 
Pfad zu vervielfältigen. 
 
 

Polare Anordnung     Pfad Anordnung 
 

    
 
 
 

Rechteckige Anordnung 
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20.7.1 Rechteckige Anordnung 

 
Multifunktionsleiste: Register Start > Gruppe Änder n 
Befehl:  REIHERECHTECK (_arrayrect) [RH] 

 
Über diesen Befehl können Sie Objekte in Spalten und Zeilen rechteckig anordnen. 
 
Nach dem Befehlsaufruf wählen Sie die Objekte aus, die angeordnet werden sollen. 
Danach erhalten Sie generell eine dynamische Voransicht der Spalten (X-Richtung) 
und Zeilen (Y-Richtung) sowie folgende Optionen in der Befehlszeile oder der Multi-
funktionsleiste zur Verfügung. 
 
Griff zum Ändern der Anordnung auswählen oder  
[ASsoziativ/Basispunkt/ANzahl/ABstand/Spalten/ZEile n/ 
Ebenen/beeNden] <beeNden>: 
 

• Griff zum Ändern der Anordnung auswählen:  Über die angezeigten Griffe 
können Sie die Anzahl sowie den Abstand zwischen den Spalten und Zeilen 
dynamisch am Bildschirm ändern. 

 
 

• ASsoziative: Gibt an, ob Elemente in der Anordnung als assoziative Anord-
nungselemente oder als unabhängige Objekte erstellt werden. 

 

• Ja:  Enthält Anordnungselemente in einem einzigen Anordnungsobjekt , 
ähnlich wie ein Block. Auf diese Weise können Sie Änderungen schnell über-
tragen, indem Sie die Eigenschaften und Quellobjekte der Anordnung bearbei-
ten. 

 

• Nein:  Erstellt Anordnungselemente als unabhängige Objekte. Änderungen 
an einem Element wirken sich nicht auf die anderen Elemente aus. 

 
 

• Basispunkt:  Sie können den Basispunkt der Anordnung bearbeiten. Zur Aus-
wahl stehen folgende zwei Möglichkeiten. 

 

• Schwerpunkt:  Es wird der Schwerpunkt der ausgewählten Objekte als Ba-
sispunkt der Anordnung verwendet. 

 

• Leitpunkt:  Gibt für assoziative Anordnungen eine gültige Abhängigkeit (o-
der Leitpunkt) auf den Quellobjekten als Basispunkt an. Wenn Sie die Quellob-
jekte der entstehenden Anordnung bearbeiten, bleibt der Basispunkt der An-
ordnung koinzident mit dem Leitpunkt der Quellobjekte. 

 
 

• ANzahl:  Wurde diese Option angegeben, können Sie die Anzahl der Spalten 
und Zeilen einzeln festlegen. 



AutoCAD 2016 Grundlagen   

Dok.-Nr.: ASE270-A 379 © 2015 Mensch und Maschine 

• ABstand:  Wurde diese Option ausgewählt können Sie den Spalten- und den 
Zeilenabstand über die Tastatur eingeben. 

 
 

• Spalten:  Sie können die Anzahl sowie den Abstand der Spalten bearbeiten. 
 
 

• ZEilen:  Sie können die Anzahl sowie den Abstand der Zeilen bearbeiten. 
 
 

• Ebenen:  Geben Sie über diese Option die Anzahl sowie deren Abstand zwi-
schen den Ebenen (Z-Richtung) an. 

 
 

• beeNden:  Der Befehl wird mit den angegebenen Werten beendet. 
 
 

 
 
 
 

Hinweis 
Sie erhalten die zuvor beschriebenen Optionen ebenfalls in der Multifunktionsleiste im 
Register Anordnung erstellen  zur Verfügung. 
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20.7.2 Polaranordnung 

 
Multifunktionsleiste: Register Start > Gruppe Änder n 
Befehl:  REIHEKREIS (_arraypolar) [RH] 

 
Mithilfe des Befehls können Sie Objekte Kreisförmig (polar) anordnen. 
 
Nach dem Befehlsaufruf wählen Sie die Objekte aus, die angeordnet werden sollen 
und geben den Zentrumspunkt der Anordnung an. Danach erhalten Sie generell eine 
dynamische Voransicht angezeigt und können über die Befehlszeile oder der Multifunk-
tionsleiste folgende Optionen aufrufen. 
 
Griff zum Ändern der Anordnung auswählen oder  
[ASsoziativ/Basispunkt/Objekte/Winkel zwischen/Füll winkel/Zeilen 
/Ebenen/objete Drehen/eXit <eXit>: 
 

• Griff zum Ändern der Anordnung auswählen:  Über die angezeigten Griffe 
können Sie die Anzahl sowie den Winkel zwischen den Objekten dynamisch am 
Bildschirm ändern. 

 
 

• ASsoziative: Gibt an, ob Elemente in der Anordnung als assoziative Anord-
nungselemente oder als unabhängige Objekte erstellt werden. 

 

• Ja:  Enthält Anordnungselemente in einem einzigen Anordnungsobjekt , 
ähnlich wie ein Block. Auf diese Weise können Sie Änderungen schnell über-
tragen, indem Sie die Eigenschaften und Quellobjekte der Anordnung bearbei-
ten. 

 

• Nein:  Erstellt Anordnungselemente als unabhängige Objekte. Änderungen 
an einem Element wirken sich nicht auf die anderen Elemente aus. 

 
 

• Basispunkt:  Sie können den Basispunkt der Anordnung bearbeiten. Zur Aus-
wahl stehen folgende zwei Möglichkeiten. 

 

• Schwerpunkt:  Es wird der Schwerpunkt der ausgewählten Objekte als Ba-
sispunkt der Anordnung verwendet. 

 

• Leitpunkt:  Gibt für assoziative Anordnungen eine gültige Abhängigkeit (o-
der Leitpunkt) auf den Quellobjekten als Basispunkt an. Wenn Sie die Quellob-
jekte der entstehenden Anordnung bearbeiten, bleibt der Basispunkt der An-
ordnung koinzident mit dem Leitpunkt der Quellobjekte. 
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• Objekte:  Sie können die Anzahl der Objekte in der Anordnung bearbeiten. 
 

• Ausdruck: Geben Sie den Wert über eine mathematische Formel oder ei-
ner Gleichung an. 

 
 

• Winkel zwischen:  Geben Sie den Winkel zwischen den Objekten in der An-
ordnung an. 

 

• Ausdruck: Geben Sie den Wert über eine mathematische Formel oder ei-
ner Gleichung an. 

 
 

• Füllwinkel:  Geben Sie den Winkel zwischen dem ersten und letztem Element 
der Anordnung an. Hierbei werden die Objekte mit einem Plus wert gegen den 
Uhrzeigersinn und mit Minuswerten im Uhrzeigersinn erstellt. 

 

• Ausdruck: Geben Sie den Wert über eine mathematische Formel oder ei-
ner Gleichung an. 

 
 

• Zeilen:  Sie können den Abstand sowie die Anzahl der zu erstellenden Zeilen in 
der Polaren Anordnung angeben. 

 

• Gesamt:  Über diese Option können Sie den Gesamten Zeilenabstand zwi-
schen der ersten und letzten Zeile angeben. 

 

• Ausdruck: Geben Sie den Wert über eine mathematische Formel oder ei-
ner Gleichung an. 

 

• Inkrementierungshöhe zwischen Zeilen eingeben:  Über diese Optionen 
können Sie den zu erstellenden Zeilen einen Z-Wert angeben. 

 
• Ebenen:  Geben Sie über diese Option die Anzahl sowie deren Abstand zwi-

schen den Ebenen (Z-Richtung) an. 
 

• objekte Drehen:  Geben Sie an, ob die Objekte innerhalb der Anordnung ge-
dreht werden oder nicht. 

 
• eXit:  Der Befehl wird mit den angegebenen Werten beendet. 
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Nachfolgend sehen Sie eine Polare Anordnung mit drei Zeilen. 
 

 
 
 
 

Hinweis 
Sie erhalten die zuvor beschriebenen Optionen ebenfalls in der Multifunktionsleiste im 
Register Anordnung erstellen  zur Verfügung. 
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20.7.3 Pfadanordnung 

 
Multifunktionsleiste: Register Start > Gruppe Änder n 
Befehl:  REIHEPFAD (_arraypath) [RH] 

 
Über diesen Befehl können Sie Objekte entlang von Linien, Polylinien, 3D-Polylinien, 
Splines, Spiralen, Bögen, Kreisen oder Ellipsen anordnen. 
 
Nach dem Befehlsaufruf wählen Sie die Objekte aus und geben die Pfadkurve an, auf 
der die Objekte angeordnet werden sollen. Danach erhalten Sie generell eine dynami-
sche Voransicht angezeigt und können über die Befehlszeile oder der Multifunktions-
leiste folgende Optionen aufrufen 
 
Griff zum Ändern der Anordnung auswählen oder  
[ASsoziativ/Methode/Basispunkt/Tangentenrichtung/Ob jekte/ZEilen/ 
Ebenen/objete AUsrichten/Z-richtung/eXit <eXit>: 
 

• Griff zum Ändern der Anordnung auswählen:  Über die angezeigten Griffe 
können Sie die Anzahl sowie den Winkel zwischen den Objekten dynamisch am 
Bildschirm ändern. 

 
 

• ASsoziative: Gibt an, ob Elemente in der Anordnung als assoziative Anord-
nungselemente oder als unabhängige Objekte erstellt werden. 

 

• Ja:  Enthält Anordnungselemente in einem einzigen Anordnungsobjekt , 
ähnlich wie ein Block. Auf diese Weise können Sie Änderungen schnell über-
tragen, indem Sie die Eigenschaften und Quellobjekte der Anordnung bearbei-
ten. 

 

• Nein:  Erstellt Anordnungselemente als unabhängige Objekte. Änderungen 
an einem Element wirken sich nicht auf die anderen Elemente aus. 

 
 

• Methode:  Über diese Option geben Sie an, ob die Objekte über die Teilen- o-
der Messen-Methode auf der Pfadkurve aufgeteilt werden. 

 

• Teilen:  Es werden die ausgewählten Elemente mit der angegeben Anzahl 
gleichmäßig auf der Pfadkurve angeordnet. 

 

• Messen:  Es werden die ausgewählten Elemente mit der angegeben An-
zahl und einem Abstandswert auf der Pfadkurve angeordnet. 
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• Basispunkt:  Sie können den Basispunkt der Anordnung bearbeiten. Zur Aus-
wahl stehen folgende zwei Möglichkeiten. 

 

• Schwerpunkt:  Es wird der Schwerpunkt der ausgewählten Objekte als Ba-
sispunkt der Anordnung verwendet. 

 

• Leitpunkt:  Gibt für assoziative Anordnungen eine gültige Abhängigkeit (o-
der Leitpunkt) auf den Quellobjekten als Basispunkt an. Wenn Sie die Quellob-
jekte der entstehenden Anordnung bearbeiten, bleibt der Basispunkt der An-
ordnung koinzident mit dem Leitpunkt der Quellobjekte. 

 
 

• Tangentenrichtung:  Definieren Sie zwei Punkte zur Ausrichtung mit der Start-
richtung des Pfads. 

 

• Normal:  Objekte werden so ausgerichtet, dass sie normal zur Startrichtung 
des Pfads verlaufen. 

 
 

• Objekte:  Geben Sie den Abstand zwischen den Objekten an. 
 

• aUsdruck: Geben Sie den Wert über eine mathematische Formel oder ei-
ner Gleichung an. 

 

• Anzahl von Elementen eingeben:  Geben Sie die Anzahl der Objekte in 
der Anordnung an. 

 

• gesamten Pfad füllen:  Es wird die gesamte Pfadkurve mit dem vorherigen 
Abstandswert mit Objekten gefüllt. 

 
 

• ZEilen:  Sie können die Anzahl sowie den Abstand der zu erstellenden Zeilen in 
der Anordnung angeben. 

 

• Gesamt:  Über diese Option können Sie den Gesamten Zeilenabstand zwi-
schen der ersten und letzten Zeile angeben. 

 

• Ausdruck: Geben Sie den Wert über eine mathematische Formel oder ei-
ner Gleichung an. 

 

• Inkrementierungshöhe zwischen Zeilen eingeben:  Über diese Optionen 
können Sie den zu erstellenden Zeilen einen Z-Wert angeben. 

 
 

• Ebenen:  Geben Sie über diese Option die Anzahl sowie deren Abstand zwi-
schen den Ebenen (Z-Richtung) an. 

 
 

• objekte Ausrichten:  Geben Sie an, ob alle Elemente so ausgerichtet werden 
sollen, dass sie tangential zur Pfadrichtung verlaufen. Die Ausrichtung erfolgt 
relativ zur Ausrichtung des ersten Elements. 
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• Z-Richtung:  Über diese Option steuern Sie, ob die ursprüngliche Z-Richtung 
der Elemente beibehalten oder die Elemente entlang eines 3D-Pfads natürlich 
geneigt werden sollen. 

 
 

• eXit:  Der Befehl wird mit den angegebenen Werten beendet. 
 
 

 
 
 
 
 

Hinweis 
Sie erhalten die zuvor beschriebenen Optionen ebenfalls in der Multifunktionsleiste im 
Register Anordnung erstellen  zur Verfügung. 
 
 
 

 
 
 


