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2 WANDE

2.1  Grundlagen fur das Arbeiten mit Wanden

Wande zeichnen sich durch eine Vielzahl verschiedener Eigenschaften aus. Sie unter-
scheiden sich in inrem Aufbau stark voneinander und damit auch in der Darstellung. Beim
Hinzufiigen midssen Sie genau steuem kinnen, wo Sie das Objekt angreifen, um es mit
den richtigen Maken zu platzieren. Fir die korrekte Darstellung im Plan ist es erforder-
lich, dass die Verschneidung der Wande steuerbar ist. AufoCAD Architecture arbeitet
hier mit einem Automatismus, der Wandschichten gleicher Materialien miteinander ver-
schneidet. Sie haben aber auch die Mdaglichkeit, die Verschneidung von Wanden selbst
Zu steusm.

211 Ausrchtung

Beim Hinzufiigen siner Wand kdnnen Sie die Ausrichfung auswahlen. Die Ausrichfung ist
immer abhdngig von der Zeichenrichtung. Sie blicken in Zeichenrichtung und legen fest,
oh das Maf links, rechis, mittig oder auf der Basislinie das zahlende Mal ist.

In der Ahbildung stellen die beim Hinzufiigen eingegebenen Langenmalie bei Ausrich-
tung links die Aultenmanite, bel Ausrichtung rechis dig
Innenmale und bei Ausrichtung Mitte die Achsmale
des Wandzugs dar.

...............

Die Ausrichtung Basislinie ist ein spezieller Fall. Sie ist
abhangig von der Definition des Wandstils. Bei der De-
finition eines Wandstils geben Sie die Position der ein-

zelnen Schichten in Bezug auf eine 0-Linie an. Diese -1 _1 Zaichenricht

Linie stellt die Basisiime dar. Sie haben somit die Mag-
lichkeit, die Bezugslinie fir die Male selbst zu be- 0 s ﬁ
stimmen. Bei den vordefinierien einschaligen Wanden £ = E

ist die Ausrichtung Basislinie identisch mit der Aus-

richtung Links, bei den mehrschaligen Wanden liegt

sie zZwischen der tragenden und den nichtragenden Schichten. Damit hat man die Mdg-
lichkeit, mit den Rohbaumalken zu arbeiten, wenn Wande hinzugefiigt werden.
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Die Ausnchtung Bazizline ist identisch mit der Ausnch-
tung Rechiz, da die 0-Linie des Kantemversaizes in den
Siil-Eigenschaften identisch mit dem Anfang der ersten
Schicht ist. Der Anfang jeder weiteren Schicht bezieht
sich mit dem Kantenversatz auf diese O-Linie.

212 Verschneidung

Dias Verschneiden von Wanden wird durch
mehrere Optionen gesteuert. Priorial der
Wandschicht, Position der Wandausnch-
tungslinie, Verschneidungsradivs der Wand,
Zugehdrigkeit zu einer Verschneidungsgrip-
pe. Sie haben Ober diese vier Ghemnwisgend
automatisch funktionierenden Mechanismen
hinaus die Moglichkeit, die Verschneidung
durch eine direkie Bearbeitung auf Ebene
der einzelnen Wandschichten zu gestalten.
Soll an einzelnen Stellen keine Verschnei-
dung statifinden, kann das in den Eigen-
schaften der Wande festgelegt werden.

Clie Priontat ist eine Eigenschaft, die im
Wandstil festgelegt ist und die auch nur dort
bearbeitet werden kann. Die Position der
Wandausrichtungsilimie ergibt sich durch die
Ausrichtung beim Zeichnen der Wand. Die
Grifke des Verschneidungsradius, die Zuge-
hirigkeit zu einer Verschneidungsgruppe
konnen in den Eigenschaften der einzelnen
Wiande eingesielit werden. Wollen Sie Werte

;..-JJ.*.-ET!!_I._.Q!__

-

o®m i
Ed GE 3
Kantanvarsatr

Die Ausrichtung Basislinis fithrt das z3hlsnde Mal
zwnschen Maverwerk und Wamedammung. Die 0-
Linie des Kantenverzaizes in den Stil-Eigenschaften
verduft dort. Das erdaubt =z B. das Eingeben wvon Au-
Benmallen i Jegelmal.
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In den Werkzeugsigenschaften und der Eigen-
schaftenpaletts finden Sie unter Basis> = Allge-
meein die Opticn, ob automatisch werschnitien wer-
den soll und die Zuordnung zu einer Verschnei-
dungsgruppendsfinition, unter Enweiternt = Ver-
schneidungen den Verschneidungsradius.

fiir diese Eigenschafien als Voreinstellung in den Wandwerkzeugen hinterlegen, hesteht
die Moglichkeit, die Wandwerkzeuge entsprechend zu bearbeiten.
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2121 Priontat

Cie einzelnen Wandschichten bekommen bei der Wandstil-Definition sine Prioritédt zuge-
wigsen. Schichten mit gleicher Prioritdt verschneiden sich automatisch. Kreuzen sich
VWande mit verschiedener Prioritat, so verhalt sich die Schicht mit der im Zahlenwert nied-
rigeren Prioritdt dominant.

| &

MW: Prontat 300 MV Priontat 300 M- Priontat 200
STE: Priontit 200 MVY: Prioritit 300 GK: Prioritat 1000

21.22 ‘Wandausrchiungslinie

Wenn Sie einen Wandzug zeichnen, zeichnen Sie im Grunde eine Linie, auf deren
Grundiage sich in Abhangigkeit der eingestellten Ausnchfung eine Wand nach Links,
Rechts oder nach beiden Seiten hin entwickelt. Diese Linie, die die Lange der Wand be-
stimmit, ist die Wandausrichtungsiinie. Beim Hinzufigen von Wanden werden digjenigen
automatisch miteinander verschnitten, deren Wandausrichfungsiinien sich berihren und
deren Schichten die gikeichen Prioritafen haben. Um die Position der W andausrichtungsli-
nie auch im Machhinein noch feststellen zu konnen, kdnnen Sie die Darsfelungskonfigu-
ration Wand-Kontrofidarsfellung einschalten, die diese Linien zeigi. Gehen Sie hierzu
rechts unten im Zeichenbereich in die Liste der Darsteliungskonfiguralionen.

' Austichtungsiinien " Ausrichtungslinien
Oie Darsteflungskonfiguration Wand-Honfroildarsfeliung ist eingeschaltel. Die Pfeile stellen die Zeichennchiung
dar. In der inken Skizze wurde die honzoniale Wand mit der Ausnchiung rechis gezeichnet. Die Wandauwsnch-
tungslinien berdhren sich und die \Wande werden verschnitten. In der rechien Skizze wurde die horzontale
Wand mit der Ausrichtung inks gezeichnet. Die Wandausnchtungslinien benihren sich micht und es findst kei-
ne Werschneidung statl.
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Wenn Sie Wande im Nachhinein miteinander verschneiden wollen, ist u L. ein Bearbeiten
der Wandldnge notwendig, um eine Verschneidung mit Hilfe der Wandausrichtungsiinie
7u erzeugen. Dies wird durch den Befehl Inteiligente Verschneidung unterstiitzt. Eine an-
dere Maglichkeit ist das Arbeiten mit den Verschneideradien, die weiter unten erautert

werden.

AN | |
Y

V' Ausrichtungslinien V' Ausrchhingsiinien

Diie lotrecht auf die mehrschalge Wand verlaufern-  Die lotrecht auf dis mehrschalige Wand verdaufends

de Wand wurde bis zur Wandkante gezsichnet Ward wurde mit Hilfe des Befehls intelligente Ver-

Die Wandsusnchfungsiinien berihren sich nicht sohnaigung bis zu der Wandsuarichfungsfinie der mehr-

urd &5 finde! keine Verschneidung der Mauer- schaligen Warnd verdangert Die Wandausachiungsinien

werksschichien siat berihren sich und es findet sine Verschneidung der
Mausrnwerksschichten statt.

Fir komplizierte Verschneidungen hietet sich die direkte Bearbeitung an, in der die ein-
zelnen Komponenten ther Scheitelpunkte und Kanten bearbeitet werden kdnnen.

In den Optionen kdnnen Sie auf der Reqgisterkare A EC-Objekteinsteliungan Neuwe Wand-
ausrichtungsiinien automatisch fangen aktivieren und sinen Radius fiir das Automatisch
Fangen einstellen, um zu bewirken, dass aufeinander laufende Wande automatisch so
verldnger werden, dass die Ausrichtungslinien sich bertihren (siehe hierzu Kapitel 1.1.1,

Cipticnen;.

2123  Verschneidungsradius

Der Verschneidungsradivs ist eine Eigenschaft der Wand. Er stevert, ob Wande, die sich
annahemd oder tatsachlich berlhren, automatisch verschnitten werden. Der Verschnei-
dungsradius ist bei den in AutoCAD Architecture vordefinierien Werkzeugen aus der
Standardpalette und den Katalegen auf 0 ge-

setzt. Wenn Sie ihn als hauptsachliche Methode, o o
die Verschneidung der Wande zu steuemn, ver- ey
wenden wollen, kann diese Voreinstellung in den
Werkzeugeigenschaften bearbeitet werden.




AutoCAD Architecture 2016

Den Verschrneidungsradivs kann man sich als Kreis, dessen Zentrum auf dem Ende der
Wandausrichtungslinie liegt, vorstellen. Zwei aufeinander treffends Wande verbinden
sich, wenn der Verschneidungsradivs eines Wandendes so groft ist, das sin Teil der
Wandausrichtungslimie der anderen \Wand innerhalb des Radius liegt. Den Verschnei-
dungsradius kdnnen Sie, wie die Wandausrichtungsiinie, ansehen, indem Sie die Darsfel-
lungskonfiguration Wand-FKontrolidarstellung einschalien.

.-
'
P )
=
& F
= —i— -

Die vertikal verlaufende Wand wird nicht mit der hori-  Die vertikal veraufende Wand wird mit der honzontal
zontal verdaufenden verschnitten, Die Wandsusanich- verlaufenden verschmitten. Der Verschneidungoradius
tungsiinien treffen nicht aufeinander, die Verschnei- der einen wurde so verandert. dass die Wandsusnch-
dungaradien sind 0. tungskinie der anderen innerhalb des Radius begt

Das Verschneiden von Wanden kann man sich als eine Kombination von Wandausnich-
tungslinie und Verschneidungsradivs vorsielien. In einem Zug gezeichnete Wande ver-
schneiden sich automatisch sauber miteinander. Machtrdgiich hinzugefigte Wande oder
auf andere Wiande stollende kinnen durch Bearbeiten des Verschneidungsradius ver-
schnitten werden, ohne dass die Lidnge der Wand dabei verdndert wird. Die in den Ei-
genschaffen angezeigte Lange der Wand entspricht so immer der tatsichlichen Lange.

Linge

| N

Die Wandverschneidung wurde in Machhinein durch Die Wandverschneidung wurde in Machhinein mit Hil-

‘erandem des Verschneidungaradive erzeugt. Die in fe des Befehis T-Versochineidung anwenden erzsugt

den Eigenschafien angezeigie Wandidnge entspricht  Dis in den Eigenschafien angezsigte Wandidngs be-

der tatsachlichen Wandlange. imhaltat auch den innerhalb der anderen Wand verlaw-
ferden Wandisil.
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21.24 Verschneidungsgruppe

Verschneidungsgruppen hilden ein weiteres Uberge- .
ordnetes Kriterium, um Verschneidungen zu steu-
em. Es werden grundsatzlich nur Wande miteinan-
der verschnitten, die der gleichen Verschneldungs-
gruppe angehdren. Die Gruppenzugehdrigkeit ist in
den Wandwerkzeugen voreingestellt. Es gibt vier
vordefinierte Verschneidungsgruppen. Wenn Sie ei-
gens Gruppen anlegen oder die bestehenden um-
benennen wollen, kdnnen Sie dies im Shl-Manager
vomehmen. Die Wandverschneidung-Gruppendefinifion finden Sie dort unter den Archi-
tektonischen Objekten. Sie haben keine bestimmten Eigenschaften. Sie dienen nur als
Zuordnungsmerkmal.

& KN K

Wollen Sie z.B. im Plan die Innenwande grundsatzlich nicht mit den Aufenwanden ver-
schneiden, obwaohl sie die gleichen Materialien besitzen, weisen Sie die Innenwande ei-
ner anderen Gruppe zu als die Aullenwande. So verschneiden sich die Innenwande nach
wie vor kKorrekt miteinander, zu den Aufenwanden wird die Verschneidung unterdrickt.

2.1.25 Automatisches Verschneiden

Das Verschneiden von Wanden kann grundsatzlich unterdrickt werden, in dem man in
den Werkzeugeigenschaiien oder der Eigenschartenpaletfe Automatisches Verschneiden
deaktiviert.

2.2 Wande hinzufugen

Sie haben zwei Mdglichkeiten, um Wande hinzuzufligen:

« ‘Wand hinzufiigen: Sie zeichnen Wande und Wandzige wie Linien durch Eingabe von
Start- und Endpunkt.

« |InWand umwandeln: Sie wandeln Konturen, die Sie aus AutoCAD-Objekten (Linien,
Bagen, Kreise, Folylinien) erzeugt haben, oder andere Wande in Wande und Wand-
Zlge um.

221 Wand hinzufigen

Offnen Sie in Ihrem Werkzeugkasten die Palette Wéinde und wihlen Sie das Wandwerk-
reuqg, das den von lhnen gewinschten Stil unterstiizt. Das Werkzeug nuft den Befehl mit
den in den Werkzeugeigenschaften vaorgegebenan Einstellungen auf. Wenn Sie beim
Hinzufiigen einer Wand von diesen Voreinstellungen abweichen wollen, missen Sie jeizt
in der Eigenschaffenpalefte oder Uber die Befehlsoptionen in der Befehlsaufforderung die
Anderungen vornehmen. Die Anderungen beziehen sich meist auf wenige, entscheiden-
de Werte, wie z.B. den Wandstil, Wandhdhe, die Ausrichtung, einen Versatz und die

0 |
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Segmentart. Die Ausrichtung und die Zel- :

; ; - Keine Auswahl -y
chenrichtung lassen sich wahrend des * | pasis =
Zeichnens tber die Tastatur andem. Allgemein = =!I

Banchimitaing (=1
Damit Sie einen Uberblick ber alle Ein-
stellungen in den Wandeigenschaften be- o : .
kommen, werden diese weiter unten im
Einzeinen erfdutert. Hier werden jetzt die Suchen_ 3
: : : : ! Shi EI w115 =
Optionen beschrieben, die nur beim Hin- et g NachSti el | &
Zufligen einer Wand angegeben werden Automatizch verschaeican da
. ] S i LI S Vesschnesdungsgrupoendefinition & Standard
kKonnen oder die die richtige Positionierung S 7 Livie
unterstiitzen. Abmesaungen -] |5
= Beaite §15 i
s Segmentart Diese Einstellung bendti- | = E‘H"ﬁ“ i g
i . - & nge 3
gen Sie, wenn Sie gebogens Wande -;; Auwichtung [ Rasislinie B
: = < s Vessalr 4]
erstellen wollen. Eine Anderung ist = P ety e
Zwar auch im Machhinein in den Ei- = Linterimntenversstz von Basislinie ()

genschaften moglich, es macht aber Sinn die Umstellung gieich heim Zeichnen sines
Wandzugs vorzunehmen. Sie kannen fir jedes Wandsegment bestimmen, ob eine
Linie oder ein Bogen gezeichnet werden soll. Wahrend des Ersiellens eines Wand-
zuges ist es maglich, heliebig zwischen diesen beiden Segmentarien hin- und herzu-
schalten. Erstellen Sie ein gebogenas Segment, erfoigt eine Abfrage wie beim Auto-
CAD-Bogen. Sie werden zur Eingabe des Sfarpunkies, eines sweiten PUnkies (in der
Befehisaufforderung wird hier der Begrff Mittelpunkt verwendet), durch den der Bogen hindurch-
gehen soll und zur Eingabe eines Endpunktes aufgefordert. Um gebogenan Wande
Zu Zeichnen, eignet sich allerdings das Arbetten mit einer Vorkonstruktion besser da
man hier prizisere Angaben Gber den Verauf machen kann.

«  Augsrichiung: Bestimmen Sie, welche Seife der Wand das zahlende Mal darstellt (sie
he hierzu Kapitel2. 1.1, Ausrchtungh. Die Ausrichiung emner 'Wand kann zwar auch im Nach-
hinein in den Eigenschafien verdndert werden, fiir das Eingeben von Langen ist es
jedoch schon beim Hinzufligen wichtig, dass sie richtig eingestellt ist. Eine schnelle
Anderung der Ausrichtung der Wand kénnen Sie wihrend des Zeichnens vormneh-
men, indem Sie die Umschalt-Taste auf der Tastatur dnicken.

«  Versalz (in der Eigenschaffenpaleite). Mit dieser Funktion kénnen Sie sehr einfach
Wande parallel in ginem gewissen Abstand zu bereits vorhandenen Objekten zeich-
nen. Wenn Sie z.B. einen Innenraum mit der Raumbreite 4.00 m erstellen wollen, ge-
hen Sie als Versatz 4.00 ein und crientieren sich bei der Eingabe von Start- und
Endpunkt an der hereits bestehenden Wand, die den Raum zur anderen Seite hin
abschiielten soll. Ein positiver Versalz entwickelt das 'Wandstick in Zeichennichiung

rechts wvom Ohbjekt, ein negativer links davaon. Das Versatzmal z3hit von den gewahl-
ten Punkten bis zu der Ausnchtungsiinie der neuen Wand.
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Ciie Innenwand wird mit einem Basishnienverzatz Die Wand entwickelt sich in dem angegebensn
von -4 hinzugefiigt. Der Startpunkt ist die linke Abstand von der Wand, an der die Stari- und End-
obere Innenecke der Aulernwand, der Endpunkt punkie festgelegt wurden. Die Raumbreite beiragt
der Schnittpunkt mit der horizontalen Innemeand. nun 4 Meter.

Die Ausrichtung ist Rechis.

s  Oberkantenversatz von Basishdhe: Der Oberkantenversatz versetzt die Oberkante
der Wand bei einem positiven Wenrt nach oben, bei einem negativen Wert nach un-
ten. Die in den Eigenschaften der Wand angegebene Basishihe bleibt dabei unver-
andert. Der Oberkanfenversalz kann (ber die Reqgisterkarte Ober-/Unferkants in der
Eigenschaifenpalette nachtraglich verandert werden (siche hierzu Kapitel 2.4.6.3, Ober- und
Unterkante im Dialog bearbeiten).

s Linterkantenversatz von Basisinie: Der Unterkantenversatz versetzt die Unterkante
der Wand bei einem positiven Wenrt nach oben, bei einem negativen Wert nach un-
ten. Die in den Eigenschaften der Wand angegebene Basishihe bleibt dabei unver-
andert. Der Unferkantenversatz kann lUber die Registerkarte Ober-Unterkante in der
Eigenschaftenpalette nachtraglich verdndert werden isishe hierzu Kapitel 2.4.6.3, Ober- und
Unterkante im Dialog bearbeiten).

s  Ortho schiieffen: Bestent |hr Wandzug aus mindestens zwei Wanden, kommt in der
Befehlsaufforderung die Option Ortho schiielen hinzu. Wenn Sie diese Option Gber
das Kontextment auswahlen, kinnen Sie durch Angabe einer Richiung fur die dritte
Wand im Wandzug einen geschlossenen Raum aus vier Wanden erzeugen.

Fur die dntte Wand wird nur die Richitung angege- Der Wandzug winrd automatisch geschlossen. Die
ben. Die Lange ergibt sich automatisch. vierte Wand [Suft lotrecht auf den Staripunkt der
ersten Wand zu.




