Leseprobe!



AutoCAD Mechanical 2018 Aufbau

Inhaltsverzeichnis
Kapitel 1 15
1 Parametrisches Zeichnen ..., 15
1.1 Geometrische Abhangigkeiten ...........cooveommmiiiininiissrr e 16
1.1.1 HOFZONTAL ... 16
11,2 VEIHKAL . 17
118 LOb s 18
1.1.4 Parallel ... 18
1.1.5  Tangential.....ooo oo 19
1106 Gt 19
1.1.7  Zusammenfallend ......... .o 20
1.1.8 KONZENTFISCN ... 21
1.1.9 KOIINEAY ... 21
11,10 SYMMELIISCR..cciiiie e 22
11017 GIEICH e 23
LIS I 2 =T SRR 24
1.1.13  Auto-ABhEANGIGKEIL .....oveieiieeie e 26
1.1.14  Abh&ngigkeiten anzeigen .........cccuviiiiiiiiiiiiie e 28
1.1.15  Abh&ngigkeiten [0SCheN.........ooiiiiiiii e 31
1.2 BemaBungsabhéangigkeiten (Parametrische BemaBung) .......c.ccccuerenn. 33
1.2.1 T 34
1.2.2 Horizontal / VertiKal ............ooooiiiii e 35
1.2.3  AUSGEIICHEET ..coeeiiieee e 35
1.2.4 RAIUS ..o 36
1.2.5 DUICNIMESSEN ... 36
1.2.6  WINKEI ottt eennnennnnnee 37
1.2.7  Assoziative BemaBung Konvertieren...........ccccueeeeeieiiiiiiiiiiiieieee e 37
1.2.8  BemaBungsabhéangigkeiten anzeigen...........cccceeeeeeiiiiiiiiiiiiieiee s 38
1.2.9  BemaBungsdarstellungen.........cccuviiiiiiiiiiiiii e 40
1.2.10  Parametermanager...... .o iiiiiiiiiiiee et 42
Dok.-Nr.: ASE306-A 3 © 2017 Mensch und Maschine



AutoCAD Mechanical 2018 Aufbau

Kapitel 2 47
2 Blocke und WbIGCKE.......coemmmmmeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeees 47
2.1 Erzeugen von BIOCKEN .........cocccicmmmeiiiiccniceemnn s 48
2.2 Einfligen von BIOCKEN ..........ccciiiiiemmmeniiinnsscssss s sssssss s 53
2.3 Layerbelegung und Farbgebung bei BIOcken ..........ccuevvvmmirnmnnnnnnnnnnnnnnn 55
2.4 Blocke bearbeiten..........cccciiiiiemerinienr i —————— 57
2.41 Objekte in Bearbeitungssatz Kopieren ..........ccccccvvieeeiiiieee i 59
2.4.2  Objekte in den Bearbeitungssatz hinzuflgen...........cccccovieeiiiiiiennnnns 60
2.4.3  Objekte aus Bearbeitungssatz entfernen.....................cccco 60
2.4.4  Anderung an Referenz verwerfen ... 60
2.4.5 Anderung an Referenz speiChern ..........ccoveevveeiiiiiiiiiiiieeeee e 61

2.5 WBLOCK - Erzeugen von Dateien ............ccovemmmmmrimnnnnisssmmnnnsssnsssssssnnnnns 62
2.6  Einfiigen von Wbldcken bzw. Dateien..........cccccecermnismmeninssnssnmnssnsennnns 65
P20 I = - L= =T o 11 41 67
2.8  Aktualisieren von BIOCKEN ........cccviiiemmminiiemsrinese e 67
2.9 Auflésen von Blocken (URSPRUNG).........cccevmmmmmmmmmmmmmssssssssssssssssssssssnnnns 68
2.10 Umbenennen von BIOCKeN........ccccmmmiiiiiiiiimnnn s 69
2.11 Bereinigen von BIOCKEN........cccceiiiiimmeminiiesssmnssssse s ssss s s sssss s 70
Kapitel 3 75
3 Dynamische BIOCKe.......oommmmmmeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 75
R T N B T gl = o1 (=T o || o 77
3.2 Parameter und AKtionen ... 82
3.2.1 Parameter und Aktionen hinzuflgen..........cccoooiiieeen 82
3.2.2  Eigenschaften von Parametern..........ccccoumiiiiiiiiiiiniiiiiieee e 95
3.2.3  Eigenschaften von AKLONEN ... 102
3.2.4  Griffe in Dynamischen BIGcKeN...........cccuiiiiiiiiiiiiie e 105

3.3 Parametrische BIOCKe ..........cccrviiriiiinisinni e 107
3.3.1 Geometrische AbhangigKeiten ..., 109
3.3.2 BemaBungsabhéangigkeiten (Parametrische BemaBung).................. 128
3.3.3  Blockeigenschaftentabelle ..., 139

3.4 Dynamische Blocke einfigen und bearbeiten.............cccovemmmrriiinnnnnes 143
3.5 Parameter extrahieren...........cccccivimmmmmrinnninses s . 144

Dok.-Nr.: ASE306-A 4 © 2017 Mensch und Maschine



AutoCAD Mechanical 2018 Aufbau

Kapitel 4 147
% S AN 4§ {011 147
4.1 Erstellen von Attributen ... 149

4.2  Attributsdefinitionen editieren.............coorecce s 153

4.3 Besonderheiten zum Umgang mit Attributen ..........ccccccivimnniiinines 155

4.4 Steuerung der Sichtbarkeit von Attributen (ATTZEIG).......cccccvirrinnnes 156

4.5 Attribute einzeln bearbeiten..........iemeieeeiiisesiise e ——— 157

4.6 Attribute global bearbeiten .........cccooommiiiiiiniii . 159

4.7  Attribute verwalten ... 161
4.71 Anderungen anwenden — Synchronisieren .........c.cccooecueveeeeeeeeeennees 164

4.8 Datenextraktion ... e 165
Kapitel 5 175
5 Erstellen von Tabellen.........coiiieiiiieiiiressrreessseneesans 175
5.1 Tabellenstil erstellen ............. e e 176

5.2 Tabellen einflgen .......cccccemiiiimmerinisens s 182

5.3 Zelleninhalt bearbeiten...........cuuueeimiiimiimisisisscrs s ——— 187

5.4 Zelleneigenschaften ... s 188

5.5 Tabelle bearbeiten ... e 191
Kapitel 6 195
6 Umgang mit Schriftfeldern........ccoommccciiiiiiiiinnneeeeeennes 195
6.1  Aktualisieren von Schriftfeldern.............ccomcccee s 198

6.2 Kontextmenii fiir Schriftfelder in Texten.......cccccccmriiiiiniiiseeemnnnnnnnnnnns 199

6.3  Schriftfelder in Tabellen..........cccovvmmmiiinn s 200

6.4  Schriftfelder in Attributen ... - 201
6.4.1 Erstellen von Attributen..........cooooiiic e 201

6.4.2 Attributsdefinitionen editieren..........ccccviieii . 202

6.4.3 Editieren von Attributwerten...........cooovvceiiiii e, 203
Dok.-Nr.: ASE306-A 5 © 2017 Mensch und Maschine



AutoCAD Mechanical 2018 Aufbau

Kapitel 7 205
7 Design Center und Werkzeugpaletten ............ccommmeeeneeee. 205
7% TR 0 1= T« |4 0= o | T 205
7.1.1 ANZEIGEMOUI. cceiii it 205
7.1.2  Symbolbibliothek anlegen............cccooiiiiiiiiii e 207
7.1.3  Blocke einfliigen mit dem Design Center........ccccoocveeiiiiiiie e 208

7.2  Werkzeugpaletten ... e 211
7.2.1 Aufbau der Werkzeugpaletten ...........ccccoooiiiiiiiiiiiieeeeee e 211
7.2.2  Werkzeugpaletten erstellen ... 212
7.2.3  Werkzeugpaletten bearbeiten............cccovieiiiiiiiiiii 214
7.2.4  Werkzeuge bearbeiten. ... 216
7.2.5  Beispiele (Methoden) fir die Erstellung von Werkzeugen................ 216

7.3  Palettengruppen erstellen und bearbeiten..............ccccviiiriinniinnnnns 225
7.4 Werkzeugpaletten exportieren und importieren...........ccoeeemmrrrirnninns 229
7.5 Werkzeugpaletten Sperren.........ccooccmmeiiiinnniisssmmmnss s eesssnas 230
7.6  Werkzeugpaletten Speicherort .........ccccocvemiiiiiiminnisss e 231
Kapitel 8 233
8 BibliotheK......cccccociiiiiieiiiiirrrs e 233
8.1 BibliothekSMeNUl.......ccccecerriiismmrrmiiienr s 234
8.1.1 Aus Zeichnung hinZuflgen ...........eeeiiiiiiiiiie e 234
8.1.2  Datei NiNZUTUGEN......coiiiiiiii e 235
8.1.3  SUCNEN ... 235
8.1.4  ErStellen .o 236
8.1.5  OPHONGN ... 237
8.1.6  Bearbeiten.......ccuuiiiiiii 240

8.2 Einfiigen und bearbeiten von Bibliothekseintragen........c..ccccccsernnneee. 241
8.2.1 BINfUQON . 241
8.2.2  OPHIONEN .o 242
8.2.3  Bearbeiten. ... 242
8.2.4  LOSCREN...cciiii 243
8.2.5  ANZEIGEN e 243
8.2.6  Di@ BIZEUJEN ... 243
Dok.-Nr.: ASE306-A 6 © 2017 Mensch und Maschine



AutoCAD Mechanical 2018 Aufbau

Kapitel 9 247
9 Externe Referenzen..........ccoociiiimmemesssnnnnmesssssssnnsnsssssnnens 247
L= R A ¥ T T |3 = o 250
9.2 Externe Referenzen organisieren, anzeigen und verwalten ............... 251
9.2.1 Namensbenennung von Objekten in externen Referenzen............... 259
9.2.2  Nicht aufgeldste Referenzen ..., 263
9.2.3 Einzelne Bestandteile einer Externen Referenz binden ................... 268
9.24 Externe Referenzen zuschneiden..........cccccooviiiiiiiiiiieee, 269
9.2.5  Zuschneideumgrenzung ausblenden..........ccccccoviiiiiieeniee e, 272
9.2.6 Externe Referenzen bearbeiten..........ccccoeiiiiiiiiiiieeeen 273
9.2.7 Externe Referenzen lber den Befehl X6ffnen bearbeiten................. 281
9.2.8  Anzeige von Layern.......cccce i 282
9.2.9  Auflisten des Xref-Layernamens..........cccuuueeeeiiiiiiiiiiiieee e 284
9.3 Automatische Detaillierung .........ccccccmrrrrmnniiissnmmmmmmss . 285
9.4 Bilddateien ZUOrdnen ...........cccciiiiemmmmnr e ——————— 289
9.41 Zuschneideumgrenzung ausblenden ..............cc.eeeevveeeeeierieeeeeeeiieeneann. 295
9.4.2 Bild @npasSen ......coooeeiieeeeeeeeee s 297
9.4.3 BildQUalTAL.......coe oo 298
9.4.4 BildtranSparenz ........cooooeeee e 298
9.4.5  Zeichnungsreinenfolge .......ccuvviiiiiiiiiiie 299
9.5 DWF und DWFx Dateien zuordnen..........cccccvvvummmmmmmrmmnnnsssssssssssssmnnsnsnes 300
9.5.1 DWF-Dateien zuschn@iden...........cccuvviiiiiiiiiiiiiiieeeeee e 304
9.5.2  Zuschneideumgrenzung ausblenden..........cccccccoviiiiniiieiie e, 306
9.5.3  Unterlagen Layer in DWF-Dateien...........ccccoveiiiiiiiiie, 308
9.6 PDF Dateien verknlpfen ... 309
9.6.1 PDF-Dateien zusChn@iden..........ooocuuiiiiiiiiiiiiiiieeee e 313
9.6.2  Zuschneideumgrenzung ausblenden..........cccccccoviiniiireiieieninccinneee, 315
9.6.3  Unterlagen Layer in PDF-Dateien............cccccoiiiiiiiiii, 317
9.7 DGN Dateien verknUpfen.......cccccccvemmmmmrmimnnniisssssns s eensssnas 318
9.7.1 DGN-Dateien zuschneiden ............ccceeiiiiiiieiiiiiee e 323
9.7.2  Zuschneideumgrenzung ausblenden..........ccccccoviiiiiieeniieenniiiieee, 325
9.7.3  Unterlagen Layer in DGN-Dateien ...........ccccoevieiiiiiiiiei i 327
9.8 Exceldateien verknlpfen.........ccccuiimemnninmssmnnisssss s s 328
9.8.1 Tabellen @iNfUGEN ........viiiiiiii e 328
9.8.2  Tabellen bearbeiten..........ccccuuiiiiiiiiiiiii e 331
9.9 Punktwolken erstellen............coociiimmmmiiinnni s 334
9.9.1 Punktwolken mit Autodesk ReCap erstellen ..........cccoeevviiiiiiiennenn. 334
9.9.2 PunktwolKen ZUOIANEeN .........cooiiiiiiiiiiiiieee e 346
9.9.3  PunKiWOIKE anpasSeN.........ccuuriiiiieiiiiiiiiiiee e 351
9.10 Koordinationsmodelle verknlpfen..........cccccviiiemrmniismmsinnssmssnneeesenns 352
9.10.1  Koordinationsmodell anpasSen...........cccuuirreieeiiiiiiciieeeeee e 357
9.11 Datenaustausch von Zeichnungen die XRefs beinhalten................... 358

Dok.-Nr.: ASE306-A 7 © 2017 Mensch und Maschine



AutoCAD Mechanical 2018 Aufbau

Kapitel 10 367
10 Importieren von Daten..............coiiiiiiiimmimecciseer s 367
10.1 PDF-Dateien importieren........ccccciviiiinmmmmssnnnnssssssssss s 367
10.2 SHX-Text erkennen.........ccccoemmmriiinnie s 372
10.3 Text Kombinieren ... 375
10.4 DGN-Dateien importieren........cccccerriiismeriinsssssinssess s s ssanes 376
Kapitel 11 385
11 Mechanical Struktur..........ccoomeiiiimmmmmssr e 385
11.1  Verwenden der Mechanical Struktur ...........ccccmriiimmrinnisssnmnssessnnnsianns 386
11.2 Arbeiten mit der Mechanical Struktur ...........ccooeiiiiimmmiinniccceeeeeeee 387
11.2.1 Absteigender Arbeitsablauf (TOp DOWN) ........coeiiiiiiiiiiiiiiiieeeee 387
11.2.2 Aufsteigender Arbeitsablauf (Bottom UP) .........ccccoiiiiiiiins 387
11.2.3 Kombiniertet Arbeitsablauf (Middle OUT) ........ccccoeiiiiiiiiiiiiieeeeeeeee 388
11.3 Komponenten, Ordner und Browser ..........ccccvviiivsmmmmmsnnnsnsssssssssnssnens 388
11.4 Erstellen und Verwalten der Mechanical Struktur...........cccceevemeniiiianes 389
11.4.1  Aktivieren der Mechanical Struktur ...........ccccoiiiieiii 389
11.5 AUSWAhIMOAUS ......ceeiiiiiiiiiieeirrr s s 390
11.6 Erstellung- und Bearbeitungsmethoden der Struktur...........cccccvviinnnes 391
11.7 Erstellen einer Bauteilkomponente..........ccccccviiiiiememennnnnnisssseeeeeens 392
11.7.1  Neue Komponente anlegen ... 394
11.7.2 Weitere Komponentenansichten erstellen..........ccccccoooiciiieennns 396
11.8 Bearbeiten von Komponenten...........cooocmmmmimmnnniisssesennnnssssssssss 400
11.8.1  Objekte hiNZUFUGEN........eiiiiiiee e 400
11.8.2 Objekte entferNen ....... ..o 400
11.8.3  ODbjekte KOPIEIEN ......uueiiiiiiei i 400
11.8.4  BasiSPUNKL ANAEIN ......eiiiiiiiiiiiiiee e 401
11.8.5  Strukturbearbeitung schlieBen..........cccoviiiiiii e 401
11.9 Verwendung von Normteilen ..........cccovemmmmiiiinisiisemmmnn e 404
11.10 Zuordnen einer Komponente .........ccoccccmmmrimnninissmmmmssnrmnnsssssssssssssens 406
11.10.1  Zuordnung einer Komponente separat &ndern............ccccceeeevennnnee 407
11.10.2  Definition ersetzen ... 409
11.10.3  Definition KOPIEIrEN .....cooiiiiiiiiiiiiiee e 409
11.11  Verschieben von Objekten in der Mechanical Struktur................... 410
11.12  Erstellung einer Zusammenbaukomponente.........c.cccccuuiiiinneeennnenn 411
11.13  Anmerkungsansicht erstellen ... 414
11.14  Ordner erstellen ... 416
11.15 Schnellbefehle..........coviiiiiii e ———— 418

Dok.-Nr.: ASE306-A 8 © 2017 Mensch und Maschine



AutoCAD Mechanical 2018 Aufbau

11.16  Strukturtypen einfligen........cccccciiiiiimrinniser e 419
11,17 SHUCKIISTE ... 420
11.18 Externe KOmponenten.........cccciiiiiiiismmmmnssinnnsssssssssss s sssssssssssssns s e 422
11.19  Filtern von Ansichten im Mechanical Browser ...........cccuevssnssssnssnnans 423
11.20  Struktur Katalog.......ccccuvemmmmniiemeiinisr s e 426
11.20.1 Kontextmen( auf dem Komponentennamen ............cccocccvvveeeeeenn. 427
11.20.2  Kontextmeni auf der Komponentenansicht.............cccoceeveiieiinnnnes 429
11.21  Struktur bereinigen ... 433
11.21.1  Ausgewahlte bereinigen..........c.oeeeviiiiiiiii e 433
11.21.2  Alle DEreiNigen .....eueiiieeee e 433
11.22  Assoziative Verdeckt-Situationen...........cccccmrviimriinisnnnsseseninnianns 434
11.22.1  Voreinstellungen fUr die Assoziative Verdeckt-Situation............... 434
11.22.2  Assoziative Verdeckt-Situation erstellen...........ccccoocveeeiiiienninnnne. 436
11.22.3  Assoziative Verdeckt-Situation bearbeiten ............ccccoien. 440
11.23  Verdeckt-Situation erstellen..........ccoovvviiniiiiinninnnnnn, 443
11.24 Verdeckt-Situation bearbeiten.........ccococmmriiiiiiiiiisee 444
Kapitel 12 447
0 P (8 [ 1= (- 447
12.1  Teilereferenz erstellen ... 447
12.2 Teilereferenzen bearbeiten ...........cccooiimmiininii 449
12.3 PositionSNUMMEern erzeUgen...........ccccreummmmrrrrmmsssssssnmsssssssssssssssssssssssens 449
12.4 Teilereferenzen editieren, kopieren oder I6schen.............cccevvmmmmnrrenn. 450
12.5 Positionsnummern neu NUMMEHEreN........couuirrmmmrsssssssssssss s 451
12.6 Positionsnummern gruppiereN..........coeeeeeerrrrmmnsssssssssssssrmmmsssssssssssssens 451
12.7 Positionsnummern Formatieren.........ccocccceririnniiissssmmsesnnnsssseeess 453
12.7.1  Positionsnummerneigenschaften...........coooiiiiiiie 453
12.7.2  Stlcklisteneigenschaften ... 455
12.8 Stiickliste bearbeiten...........ccvvriirniii i ———————— 456
12.9 Teileliste iNfUGEN ......ceviiiiimeiiiiir e 459
12.10 Teilelisten und Positionsnummern bearbeiten..............cccovvummrennrrnn. 460

Dok.-Nr.: ASE306-A 9 © 2017 Mensch und Maschine



AutoCAD Mechanical 2018 Aufbau

Kapitel 13 463
13 Plotter einrichten und konfigurieren ...............cccceviinnnees 463
13.1  Systemdrucker einriChten..........cccoviiiiiemmns e 463
13.1.1  Benutzerspezifische Papierformate ... 464
13.1.2  Papierformate fltern ... 468
13.2 HDI Plotter einrichten .......cccocememiiiiniiiineeies s 471
13.2.1 HDI Plotterkonfiguration bearbeiten............ccccccceeiiiiiicicce 477
13.2.2 Benutzerspezifische Papierformate (PMP) ...........ovviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinns 478
13.2.3 Papierformate filtern ... 484
13.3 Systemdrucker ausblenden..........cccccvemriiiimnrir e ——————— 485
13.4 Mitgelieferte Plotter ... 486
13.5 PubliShTOWeD.......miiiiiiieen s 487
13.6 Speicherpfade........cccocceiiiiiimmrinni e —————— 489
Kapitel 14 493
14 Plotstiltabellen ... 493
14.1 Unterschied zwischen STB- und CTB-Plotstiltabellen.............ccceuu.ee 494
14.2 Entscheidungshilfen CTB oder STB Plotstile......cccccccmrrriniiiiinmnnnnnnnn. 495
14.2.1  Farbabhangiger PIOtstil (CTB) ......ueeeiiiiiiiiiiiieeeeee e 497
14.2.2 Benannter PIOtStil (STB) ....ccovviiiiiiiiiiee e 499
14.3 Auswahl des Plotstiimodus der Zeichnung.........ccccccemrrrriniiiisnneennnnenn 500
14.4 Neue Plotstiltabellen erstellen und bearbeiten.........c..ccccceeiiiinneennnnnnn. 503
14.5 Mitgelieferte Plotstiltabellen. ... 509
14.6 Speicherpfade.......cccciiiiiiiiinmm e ——— 510
Kapitel 15 513
15 Layouts und Seiteneinrichtung........ccccccvirimiinirnnnnnnnennnns 513
L T O I 1 LV 514
15.2 SeiteneinrichtUnNgen ... 514
15.3 Plotstandards festlegen und verwalten ............ccoovemmmmriiinniniissneeennnnen 515
15.3.1  Seiteneinrichtung fir den Modellbereich...........ccccccoiiiiiiiiinnnn. 516
15.3.2 Seiteneinrichtungs-Manager fur den Modellbereich.......................... 518
15.3.3 Seiteneinrichtung im Modellbereich importieren............ccccoecveevennee. 519
15.3.4 Seiteneinrichtungen fir den Layoutbereich speichern ..................... 520
15.3.5  Layouts iMPOrtIEren ........cooiiiiiiiiiiiieieee e 522
15.4 Vorhandene Layouts kopieren oder Reihenfolge andern................... 524

Dok.-Nr.: ASE306-A 10 © 2017 Mensch und Maschine



AutoCAD Mechanical 2018 Aufbau

Kapitel 16 529
16 Erstellen von Ansichtsfenstern im Layoutbereich....... 529
16.1 Voreinstellungen flr LAyouts ..........cccovemmmmmiinnnisiissemnnn s 529
16.2 Ansichtsfenster im Layoutbereich ........ccceviiriiiiiiimmniiceeeeenee, 531
16.2.1  Skalierbereich im ModellbereiCh ..., 532
16.2.2 Ansichtsfenster im Layoutbereich ... 536
16.2.3 Detailansichten erstellen...........ccoovieiiiiiiii e 539
16.2.4 Automatisch Ansichtsfenster erzeugen...........cccccceviiiiiiiiiieiiciinnnns 543
16.2.5 MaBStabSanNZEIge ......uuviiiiiiiiiiiiiiiei e 543
16.2.6  Alles Zoomen AnsiChtsfenster ... 544
16.2.7 Skalier- und Ansichtsfenster MaBstab bearbeiten...............cccccoon 545
16.2.8 Ansichtsfenster-Eigenschaften ..., 546
16.2.9 Die einzelnen BereiChe.........ooouuiiiiiiiiiiiiie e 549
16.2.10  Verschachtelte Ansichtsfenster..........coccoiiiinicie 550
16.2.11  Ausrichten von Ansichtsfenstern ..., 551
16.2.12  Differenzierte Layeranzeige im Ansichtsfenster..............cccccccoen. 554
16.2.13  Ansichtsfenster maximieren .........ccccccouecoiiiiiieiiiniceeee e 556
16.2.14  Ansichtsfenster minimieren .........ccccccoviiiiiiiiieeieieeeee e 557
16.2.15  Linientypskalierung ........coooiiiiiiiiiee e 558
Kapitel 17 561
17 Beschriftungsobjekte ........ccoiiiiimmmsiiniirre e 561
17.1 Erstellen von Beschriftungsstilen ... 563
1701 TeXESHl e e 563
17.1.2  BemaBungsSstil........cc.uuiiiiiiiiie e 564
17.1.3  Multilinien FUNIUNGSSTl .......eviiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiiiieiiieieeveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeenees 565
17.2 Erstellen von Beschriftungsobjekten...........ccoooiiimmniiiiniscccennnne, 566
17.2.1  Erstellen von AutoCAD Schraffuren.........ccccccoiiiiieiiiiieee e 567
17.2.2  Erstellen von AtrbUteN.........ooo i 567
17.2.3  Erstellen von BIOGCKEN ........cooiiiiiiiiiiic e 568
17.2.4 Nachtragliches zuweisen als Beschriftungsobjekt.............cccccccoennenn 569
17.3 Manuelles Festlegen der BeschriftungsmaBstabe.............ccceeemmmnnrenn. 570
17.4 Automatisches Festlegen der BeschriftungsmaBstabe...........cccveuueee 574
17.5 BeschriftungsmaBstibe synchronisieren.........c.ccccceniiimsninissseniniianns 575
17.6 Verschieben der Beschriftungsobjekte im Ansichtsfenster............... 576
17.7 Anzeigen von Beschriftungsobjekten...........cccoovvvimmmiiiininiissemennnnnnns 579
17.8 Ausrichten von Beschriftungen.........ccoooccmmmiiinniiiismmnsnnnsseseeeeees 580
17.9 DatenaustauscCh...........ccciiiiemmmmm e ————— 582

Dok.-Nr.: ASE306-A 11 © 2017 Mensch und Maschine



AutoCAD Mechanical 2018 Aufbau

Kapitel 18 587
18 Plotten und Publizieren von Zeichnungen.................... 587
18.1 Plotten von ZeichNUNQGeN ... 587
18.1.1  Bereich Drucker / PlOtter.......ooouieiiiiiiee e 589
18.1.2 Bereiche Papierformat und Kopienanzahl.............ccccooeciiiiiniiiiinnnnns 589
18.1.3 Bereiche Plotbereich und Plotabstand.............cccccciiiiiiiiins 590
18.1.4 Bereiche Papierformat und Kopienanzahl..........c..cccoooiiiiiiniiinnnnnn. 591
18.1.5 Bereiche Plotbereich und Plotabstand.............cccccciiiiiiis 592
18.1.6  Bereich PlotmaBstab ..........coooiiiiiiiiiiiiee e 593
18.1.7 Bereich Schattierungsoptionen ... 594
18.1.8 Bereich PlOtOptioNeN ......coooiiiiiiiiiie e 597
18.1.9 Bereich ZeichnungsausriChtuNng...........coooiiiiiiiiiiiiieeee e 598
18.1.10  Plotmarkierungen .........ooooiiiiiiiiiiiiecee e 599
18.1.11  VOranSICNL....eeeieiiiiiiiieieeeeeee ettt eeeeeeeenessesennnnnnes 600
18.2 Mitgelieferte Druckerkonfigurationen ...........cccccviemmmmrrrnnnniineeeennne, 602
18.2.1  PDF AUSQADE ...t 602
18.2.2 DWF/DWFX AUSQADE .....oooeiiiiiiiiiiiiec e 611
18.3 Publizieren von Zeichnungen (Stapelplotten) ........cccccoceceriiiiineniniianes 615
Kapitel 19 623
19 Plansatze und Manager fur Planungsunterlagen ........ 623
19.1 Manager fiir Planungsunterlagen anzeigen...........cccccuivvmmrmnninsnninnianes 624
19.2 Neuen Plansatz erstellen.........cccoiiieiiciiemmmnnnnnsceesse e 628
19.2.1 Neuen Plansatz mit Beispiel-Plansatz erstellen ..............cccccccceeenee 630
19.2.2 Neuen Plansatz mit vorhandenen Zeichnungen erstellen.................. 635
19.3 Offnen eines vorhandenen Plansatzes ............cocoeeeererereresesereresesenans 638
19.4 SchlieBen eines gedffneten Plansatzes .........ccccccccmiiiiicmennniieenniniianns 640
19.5 Plansatz organisieren........ccoccccmiriiiniiiissemmmrsr e 641
19.5.1 Plane in der Planliste neu anordnen ... 641
19.5.2 Plan neu nummerieren und umbenennen.........cccccovvecuvrieeeeeeeeeneenns 642
19.5.3 Untergeordneten Satz in der Planliste erstellen............ccccccveeernnnne. 643
19.6 Plane erstellen ... ————— 645
19.6.1  Neuen Plan erstellen ... 645
19.6.2 Importieren eines Layouts als Plan ..o 647
LS A A o F- 11T {1 1= o 649
19.7.1  Modellansichten festlegen ..., 649
19.7.2 Benannten Ansichten erstellen ...........ccoooiiiiic e 650
19.7.3 Benannte Ansichten in einen Plan Gbernehmen ...........ccccccceeeiinnes 653
19.7.4 Ansichten auf der Registerkarte Planansichten verwalten ............... 654
19.8 Informationen zu Planséatzen und Plénen verwalten........................... 656
19.8.1 Anzeigen und Bearbeiten von Eigenschaften .............cccccccciis 657
19.8.2 Benutzerspezifische Eigenschaften hinzufigen...........ccccceeeeiinins 658

Dok.-Nr.: ASE306-A 12 © 2017 Mensch und Maschine



AutoCAD Mechanical 2018 Aufbau

19.9 Plan Inhaltsverzeichnis einflgen .........cccoviiimriniicenne e 659
19.10 Planséatze archiVieren ......e.cvveiiiiieeccesinie s s s sssesssssseenes 661
0 S 0 T SR =W o [ 74 1= (Y o N 666

19.11.1 PlanausSWahIBN.........uuieiieee e 676

Dok.-Nr.: ASE306-A 13 © 2017 Mensch und Maschine



AutoCAD Mechanical 2018 Aufbau

Kapitel 9

9 Externe Referenzen

In AutoCAD Mechanical besteht die Méglichkeit, Zeichnungen einander zuzuordnen, so
dass in einer aktuellen Zeichnung mehrere andere Zeichnungen eingeblendet werden
kénnen.

Zeichnungen, die einer anderen Zeichnung zugeordnet werden, nennt man externe Re-
ferenzen, abgekurzt Xref. Man spricht auBerdem von Mutterzeichnung (Zeichnung in
der verknupft wird) und Tochterzeichnungen (verknipfte Zeichnung).

Jede AutoCAD Mechanical Zeichnung kann sowohl als Mutterzeichnung, als auch als
Tochterzeichnung fungieren. Selbst Verschachtelungen sind méglich.

Im Gegensatz zum Einfigen ganzer Zeichnungen mit dem Befehl Einfiigen, werden
Xrefs lediglich mit der aktuellen Zeichnung verknlipft. Bei jedem Offnen der Mutterzeich-
nung wird die Tochterzeichnung neu geladen, und somit die Mutterzeichnung aktuali-
siert.

Tochterzeichnung 1:
Flansch

,

ZaiB . .
Tochterzeichnung 2: A Mutterzeichnung:
Lager Emsail e Anzeige aller Tochter-

Znc zeichnungen + ggf.

Yrry Verdecktsituation.

Tochterzeichnung 3: e ]
Welle | il O D |

Hinweis

Es lassen sich nicht nur DWG-Formate verknipfen, sondern auch DWF/DWFx, Bildfor-
mate JPG/BMP, Excel XLS, Micro Station DGN, Navisworks NWC/NWD, Punktwolken
RCP/RCS und PDF-Formate.
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Da die Zeichnungen lediglich tber eine Pfadangabe miteinander verknlpft sind, birgt die
Verwendung von Xrefs folgende Besonderheiten:

» Sie sparen Speicherplatz. Die Objekte der Tochterzeichnung bleiben in dieser
gespeichert und werden in der Mutterzeichnung lediglich angezeigt. Auch wenn
Sie die Zeichnung mit 10 weiteren Zeichnungen verknlpfen, bleibt der Spei-
cherbedarf der Mutterzeichnungen annahernd gleich.

» Sie kdnnen die Einzelobjekte aus der Tochterzeichnung nicht direkt bearbeiten
(wie gesagt: sie sind nur eingeblendet). Mit dem Befehl Refbearb kdnnen je-
doch, tber die Zeichnungsgrenzen hinweg, Anderungen direkt aus der Mutter-
zeichnung in der Tochterzeichnung durchgefiihrt werden.

» Die Einblendung der Xref-Zeichnung kann mit dem Befehl Xref zuschneiden
(XCLIP) auf bestimmte Bereiche reduziert werden.

« Beim Offnen einer Zeichnung mit Xrefs wird jeweils die zuletzt gespeicherte
Version der extern referenzierten Zeichnung in die aktuelle Zeichnung geladen.
Dies ist auch der Fall, wenn XRefs erneut geladen werden, oder wenn die aktu-
elle Zeichnung geplottet wird. So sind Sie immer up to date!

» Statt einer genauen Pfadangabe kann der Pfad in einer Systemvariable na-
mens PROJECTNAME hinterlegt werden. Dies bietet Vorteile bei der Arbeit in
Firmennetzen, wenn gleiche Laufwerke unterschiedliche Bezeichnungen ha-
ben.

« Uber die Systemvariable REFPATHTYPE kann der gewiinschte Pfadtyp vorein-
gestellt werden.

» Séamtliche Layer einer Xref-Zeichnung werden in der Mutterzeichnung mit ein-
geblendet und kénnen dort in ihren Eigenschaften und Modi geéndert werden.
Zur Vermeidung von Konflikten (gleicher Name — unterschiedliche Eigenschaf-
ten) wird den Layern der externen Referenz jedoch der Zeichnungsname der
Referenz, gefolgt von einem senkrechten Strich, vorangestellt.

In der Regel werden XRefs dazu verwendet, die Geometrie einer gemeinsamen Basis-
zeichnung in der aktuellen Zeichnung anzuzeigen, ohne die aktuelle Zeichnung unnétig
zu vergréBern.
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Die Befehle kénnen Uber die Registerkarte Einfiigen in der Gruppe Referenz in der
Multifunktionsleiste aufgerufen werden.

By & Fa

Zuordnen Schnitt Anpassen

Referenz, v
x
b -2 -0
Eed
Dateireferenzen =
Referenzname o | Status GroBe
N Zeichnungl Geoffnet
< >
Details EE -
[3;*7 Unterlagenlayer E
pd
@ Referenz bearbeiten =
m, *Rahmen variieren* ~ &
=
Jis Unterlagenfang EIN ~ oz
>
] :
{1 Referenz y ty

Abb.: Fenster Externe Referenzen
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9.1 Zuordnen

Multifunktionsleiste: Register Einfiligen > Gruppe Referenz
Befehl: ANHANG (_attach)

Uber den zentralen Befehl Zuordnen sind Sie in der Lage, DWG, DWF/DWFx, Bildfor-
mate, DGN, NWC/NWD und PDF-Formate sowie Punktwolken RCP/RCS mit der aktiven
Zeichnung zu verknUpfen. Nachdem Sie die Datei ausgewahlt haben, erhalten Sie eine
Dialogbox die auf den nachsten Seiten beschrieben wird.

A Referenzdatei auswahlen X
Suchen in: Kapitel_09 v @ B] @ X E] Ansicht v Bdras v
v B Name a A Vorschau
- Automatische_Detaillierung

| | Anlage-W-FrontL.nwd

) = Arbeitstisch.bmp

ﬁ | | Boxermotor_Rendering.nwd %
B Datenaustausch.dwg =

= Festplatte.BMP %ﬂ

L S FLANSCH.dwg

|_| GenlLib.glf

= Grafikkarte_von_hinten.bmp

- = Grafikkarte_von_oben.bmp

FS LAGER.dwg

; Mediahaus.nwd

Ay
‘k%'l_ﬂ. = Motor.bmp

B Mutter.dwg
= Presse.bmp
| | Punktewolke.fls v
< >
Dateiname: FLANSCH.dwg v Offnen -
Datetyp: Alle Dateien (*.") || Abbrechen

Abb.: Dialogbox Referenzdatei auswahlen

Folgende Formate stehen zur Auswahl.

Datettyp: Alle Dateien (*.%) v
Alle Bilddateien

DWF-Dateien (" dwfx; *.dwf)

MicroStation DGN (*.dgn)

Alle DGN-Dateien (".")

PDF-Dateien (" pdf)

Autodesk-Punktwolke (“rcp; *rcs)

Navisworks-Dateien (*.nwc; *nwd)

Zeichnung (*.dwa)
Alle Dateien (*.%)

Hinweis
Nachfolgend werden die zu verknlipfenden Dateien Gber das Fenster Externe Referenz
zugewiesen.
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9.2 Externe Referenzen organisieren, anzeigen und verwal-
ten

Mit dem Fenster Externe Referenzen kénnen externe Referenzdateien organisiert, an-
gezeigt und verwaltet werden. Als Referenzdateien kbnnen AutoCAD Zeichnungen im
DWG, DWF/DWFx Format zugewiesen werden. Darlber hinaus kénnen folgende Da-
teiformate zugewiesen werden. Bildformate BMP,JPEG, TIFF, MicroStation DGN-
Dateien, Navisworks NWC/NWD-Dateien, Punktwolken RCP/RCS sowie PDF-Dateien.

.

Multifunktionsleiste: Register Einfiigen > Gruppe Referenz
Befehl: EXTERNREF (_externalreferences) [ER]

Nach dem Befehlsaufruf erscheint folgendes Fenster:

x
nC ks -0
2%

Dateireferenzen 3

| Referenzname | Status I Grobe Typ I Datum I Gespeicherter Pfad l
"M Zeichnungl Gedffnet Aktuell
Details BE -

ERENZEN

RNE REF

EXTE

G

Abb.: Fenster Externe Referenzen zum Anzeigen,
Organisieren und Verwalten von externen Referenzdateien

Hinweis
Sollte die aktuelle Zeichnung noch keine externe Referenz beinhalten, so erscheint zu-
nachst der aktuelle Zeichnungsnamen in der Liste der Dateireferenzen.
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Die Schaltflache aus dem Werkzeugkasten des Fensters dient der Zuordnung von
Referenzdateien.

Uber das Dropdown-Meni kann eingestellt werden, welcher Referenzdateityp zugeord-
net werden soll. Bei Auswahl DWG zuordnen wird eine Beziehung zwischen Mutter-
und Tochterzeichnung hergestellt. Diese ist in Form der Pfadangabe, des Einfiige-
punkts, der Skalierung und Drehung in der Mutterzeichnung gespeichert.

Nach Auswahl der Schaltflaiche DWG zuordnen erscheint folgende Dialogbox.

A Referenzdatei auswahlen X ‘
Suchen in Kapitel_09 v & B @ X E] asict v Btas

. Name Vorschau

- Automatische_Detaillierung
= Datenaustausch.dwg
= FLANSCH.dwg

FS LAGER.dwg ﬁ
= Mutter.dwg =.
2] Schema.dwg L
2] Schemal.dwg

S WELLE.dwg
=R Zusammenbau.dwg

=
P{a "3
i

H

Dateiname:  [FLANSCH.dwg v|| Ofnen |/~

Dateityp: Zeichnung (*.dwg) v Abbrechen

Abb.: Dialogbox Referenzdatei auswéhlen
In dieser Dialogbox wird die zu referenzierende Datei selektiert und gedffnet.

Die gewahlte Xref-Datei wird anschlieBend in die Dialogbox Externe Referenz zuord-
nen Ubertragen und kann zugeordnet werden.

A Externe Referenz zuordnen X

Name: | £ ANSCH v| | Durchsuchen...
Voransicht Skalierung Pfadtyp
[CJ Am Bildschim bestimmen
r Vollstandiger Pfad v
X: |1.DD
7 Y: [100
;:’j Drehung
1% Z |
Yz lW 00 [C] Am Bildschim bestimmen
Einheitliche Skal
[ Einhettiiche Skalierung Wirkel: g
EinfGgepunkt Q
Am Bildschirm bestimmen
Blockeinheit
Felmye — Einheit: | Milmeter ‘
(® Zuordnung O Ubedagerung
Faktor: |1
Details anzeigen Abbrechen Hilfe

Abb.: Dialogbox Externe Referenz zuordnen
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Bereich Skalierung

Geben Sie in diesem Bereich die Skalierfaktoren flr die externe Referenz an. Wurde der
Schalter Einheitliche Skalierung aktiviert, kann nur ein Wert fir den X-, Y- und Z-Faktor
angegeben werden.

Bereich Einflgepunkt

Geben Sie in diesem Bereich den Einflgepunkt der externen Referenz an. Wurde der
Schalter Am Bildschirm bestimmen aktiviert, werden Sie nach dem Verlassen der Di-
alogbox aufgefordert, den Einflgepunkt in der Zeichnung zu bestimmen.

Bereich Drehung

Geben Sie in diesem Bereich den Drehwinkel der externen Referenz an. Wurde der
Schalter Am Bildschirm bestimmen aktiviert, werden Sie nach dem Verlassen der Di-
alogbox aufgefordert, den Drehwinkel in der Zeichnung zu bestimmen.

Bereich Blockeinheiten

In diesem Bereich erkennen Sie, in welcher Einheit die Referenz erstellt wurde. Des
Weiteren sehen Sie, ob die externe Referenz beim Zuordnen in die Zeichnung skaliert
wird. Dieser Bereich dient ausschlieBlich informativen Zwecken.

Bereich Referenztyp

Anhang

Wird eine externe Referenz mit der Option Anhang (Zuordnen) verknUpft, werden ihre
Referenzen bei spateren Zuordnungen in anderen Mutterzeichnungen mit angezeigt.

Uberlagerung )
Wenn eine externe Referenz mit der Option Uberlagerung verknlpft wird, werden ihre
Referenzen bei spateren Zuordnungen in anderen Mutterzeichnungen nicht angezeigt.

Dok.-Nr.: ASE306-A 253 © 2018 Mensch und Maschine



AutoCAD Mechanical 2018 Aufbau

Bereich Pfadtyp
Der Pfadtyp gibt an, mit welcher Pfadangabe die Tochterzeichnung in der Mutterzeich-
nung gespeichert wird.

Uber die Systemvariable REFPATHTYPE kénnen Sie einstellen, welcher Pfadtyp stan-
dardmanig aktiv ist. Nach der Installation ist der Pfadtyp Relativ (Wert 1) aktiv. Uber den
Wert 0 wird Kein Pfad und tber den Wert 2 der vollstdndige Pfadtyp als Vorgabe ge-
setzt.

Hinweis
Uber den Schalter Details anzeigen wird im unteren Bereich der Dialogbox die Pfadan-
gabe flr die Tochterzeichnung angezeigt.

Bei der Pfadtypangabe Volistdndiger Pfad wird die verknlpfte Tochterzeichnung aus-
schlieBlich in dem angegebenen Pfad gesucht. Wenn sich der Laufwerksbuchstabe an-
dert, muss der Eintrag manuell abgeéndert werden.

Pfadtyp

Gefunden in: C:\Daten\Mechanical 2018 Aufbau'\Kapitel_03\FLANSCH.dwg
Gespeicherter Pfad: C:\Daten\Mechanical 2018 Aufbau'\Kapitel_09\FLANSCH .dwg

Wenn Sie den Pfadtyp Kein Pfad verwenden, wird fir die Verknipfung der Tochter-
zeichnung nur der Dateiname hinterlegt. Beim Offnen der Mutterzeichnung werden alle
Laufwerke und Ordner nach dem Dateinamen gesucht. Die erste Datei, die das System
findet, wird dann fir die Mutterzeichnung herangezogen.

Pfadtyp

Gefunden in: C:\Daten\Mechanical 2018 Aufbau'\Kapitel_03\FLANSCH.dwg
Gespeicherter Pfad: FLANSCH.dwg
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Wurde der Pfadtyp Relativer Pfad verwendet, bedeutet dies, dass wenn sich bei der
Tochter- und Mutterzeichnung der Laufwerksbuchstabe andert aber die Verzeich-
nisstruktur gleichbleibt, der gespeicherte Pfad nicht manuell nachgefiihrt werden muss.

Pfadtyp
Gefunden in: C:\Daten\Mechanical 2018 Aufbau‘\Kapitel_0S\FLANSCH.dwg
Gespeicherter Pfad: C:\Daten\Mechanical 2018 Aufbau'\Kapitel_09\FLANSCH dwg

Hinweis
Der Pfadtyp Relativer Pfad funktioniert nur dann, wenn die Mutter- und die Tochter-
zeichnung auf dem gleichen Laufwerk liegen.

Wurde beim Zuweisen der Tochterzeichnung die Mutterzeichnung noch nicht gespei-
chert, wird beim Pfadtyp Relativim Fenster Externe Referenzen zunédchst der Vollstan-
dige Pfad mit einem vorangestellten Sternchen angezeigt. Erst wenn die Mutterzeich-
nung gespeichert wurde, wird der relative Pfad im Fenster Externe Referenzen ange-
zeigt.

Mutterzeichnung wurde noch nicht gespeichert

“EB-2-f-0

%
Dateireferenzen E Y
Referenzname o | Status GroBe Typ Datum Gespeicherter Pfad
= Zeichnungl Geoffnet Aktuell
&3 FLANSCH Geladen 68,1KB  Zuordnen 08.01.2016 10:57:03 I *C:\Daten\Mechanical 2018 Aufbau\Kapitel_09\FLANSCH.dwg I
Mutterzeichnung wurde nachtraglich gespeichert
x
NE-RY- M-
Eed
Dateireferenzen o
Referenzname o | Status GroBe Typ Datum Gespeicherter Pfad
M Zeichnungl Geoffnet  594KB  Aktuell 28.03.2018 09:40:15
&] FLANSCH Geladen 68,4 KB Zuordnen 28.03.2018 09:40:13 I Akapitel_09\flansch.dwg
Hinweis

Der zugeordnete Pfadtyp kann nachtraglich im Fenster Externe Referenzen tber den
Schalter *=

geandert werden.

] " Absolut machen
Dateirefere:

Relativ machen [
Referenzn !

o 2 Pfad entfernen
"M Zeichnunt r
£

&' FLANSCH Neuen Pfad auswahlen...

Suchen und ersetzen...
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Nachdem eine Zeichnung zugeordnet wurde, wird diese in der Liste der Dateireferenzen
eingetragen. Nach Auswabhl einer Referenz in der Liste, werden Uber ein entsprechendes
Kontextmenl Zusatzfunktionen angeboten. Diese Funktionen dienen zur Organisation
und Verwaltung der ausgewahlten Referenz.

x
W BR-2--0
3%
Dateireferenzen =4
Referenzname Status GroBe Typ Datum Gespeicherter Pfad
) Zeichnungl Geoffnet Aktuell
EOENES  Geladen  634KB  Zuordnen 28.03.201809:40:13  *C:\Daten\Mechanical 2018 Aufbaul\Kapitel_09\FLANSCH.dwg
Offnen

Zuordnen...

Entfernen
Neuladen
Losen
Binden...

XRef-Typ >

Pfadtyp andern >
Neuen Pfad auswahlen...
Suchen und ersetzen... i
Details ; BE -
FLANSCH

Zuordnen

C:\Daten\Mechanical 2018 Aufbau\Kapitel_09\FLANSCH.dwg

[ EXTERNE REFERENZEN

Abb.: Fenster Externe Referenzen

Offnen
Durch Offnen wird die Tochterzeichnung als Zeichnung in AutoCAD Mechanical geladen
und kann direkt eingesehen oder bearbeitet werden.

Zuordnen
Mit dieser Option kdnnen Sie weitere Dateien auswahlen und mit der Zeichnung ver-
knlpfen.

Entfernen

Durch Entfernen eines XRefs werden nur die Zeichengeometrien aus dem Zeichenbe-
reich ausgeblendet. AuBerdem wird die Regenerierung der XRef-Definition unterdrickt,
um die Systemleistung zu steigern. Bei Bedarf kann die entfernte XRef Gber den Schalter
Neuladen wiederhergestellt werden.

Neuladen

Diese Option |adt die zuletzt gespeicherte Version der Referenzzeichnung neu und zeigt
sie an. In Netzwerken oder in Multitasking-Systemen kann es geschehen, dass Tochter-
zeichnungen wéhrend einer Sitzung geandert werden. In diesem Fall wird es notwendig,
die neueste Version der Tochterzeichnung nachzuladen.

Lésen

Durch Lésen wird die Verbindung zwischen Mutter- und Tochterzeichnung gel6scht.
Diese Option wird fir Externe Referenzen verwendet, die in einer Zeichnung nicht mehr
bendtigt werden. Weil auch alle Layer, BemaBungsstile usw. aus der Mutterzeichnung
entfernt werden, lassen sich damit unnétige Ladezeiten vermeiden.
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Binden

Mit dieser Option kdnnen externe Referenzen in die aktuelle Zeichnung eingebunden
werden, so dass sie Bestandteil (Blocke) der aktuellen Zeichnung werden. Dies ent-
spricht dem Einfigen einer Zeichnung.

Es wird zunachst folgende Dialogbox gedffnet.

A XRefs/DGN-Unterlagen binden X
e
(® Binden
_ Abbrechen
(O Einflgen

Abb.: Dialogbox Xrefs/DGN-Unterlagen binden

Mit der Einstellung Binden werden die ausgewahlten XRef und die abhangigen
Symbole (beispielsweise Blocke, Textstile, BemaBungsstile, Layer und Linienty-
pen) in die aktuelle Zeichnung aufgenommen. Beim Binden einer Zeichnung in
die aktuelle Zeichnung werden die Namen der benannten Objekte gedndert. Das
Zeichen "|" wird in drei Zeichen geéndert: $, eine Zahl und nochmals $. Die Zahl
wird vom System vergeben, um sicherzustellen, dass der Name einmalig ist.

Beispiel

Aus dem Layer LeitungenlText wird Leitungen$0$Text. Auf diese Weise wird
vermieden, dass gleichnamige Layer mit unterschiedlichen Eigenschaften (Text-
layer Mutterzeichnung — griin, Textlayer Tochterzeichnung — rot) in Konflikt gera-
ten.

Mit der Einstellung Einfiigen werden gleichnamige Definitionen der Tochter-
zeichnung in die jeweilige Definition der Mutterzeichnung Uberfihrt. Dabei kon-
nen Informationen verloren gehen.

Beispiel

Der als griin definierte Textlayer der Tochterzeichnung wird mit den Eigenschaf-
ten des roten Textlayers der Mutterzeichnung Uberschrieben. Dabei andert sich
entsprechend die Farbe aller Objekte auf diesem Layer mit der Eigenschaft Farbe
VonLayer.

XRef-Typ
Uber diese Option kdnnen Sie nachtraglich den XRef-Typ von Anhang (Zuordnen) auf
Uberlagerung und umgekehrt verandern.

Pfad

Der zugewiesene Pfadtyp einer externen Referenz kann nachtraglich tGber die Optionen
Absolut machen (Vollstdandiger Pfad), Relativ machen (Relativer Pfad) und Pfad
entfernen (Kein Pfad) geéndert werden.
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Neuen Pfad auswahlen

Wourde von einzelnen zugewiesenen Tochterzeichnungen nachtraglich die Laufwerksan-
gabe oder deren Pfade geéndert, kdnnen Sie Uber diesen Befehl nachtraglich die neuen
Pfade zuweisen. Des Weiteren wird dieser Befehl auch dann verwendet, wenn sich der
Dateiname der externen Referenz geandert hat. (Siehe Kapitel 9.2.2)

Suchen und ersetzen

Wourde von allen zugewiesenen Tochterzeichnungen nachtraglich die Laufwerksangabe
oder deren Pfade gedndert, kdnnen Sie Gber diesen Befehl nachtraglich die neuen Pfade
fur alle Tochterzeichnungen zuweisen. (Siehe Kapitel 9.2.2)

Hinweis

oy |
Die Schaltflache ™ aus dem Werkzeugkasten des Fensters dient der Aktualisierung
von Referenzen.
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9.2.1 Namensbenennung von Objekten in externen
Referenzen

Jede Zeichnung enthalt sogenannte Benannte Objekte (genau genommen handelt es
sich nicht um Objekte sondern um Definitionen).

* geladene Linientypen

* Layer mit entsprechenden Einstellungen
» definierte Textstile

* benannte Ausschnitte

» gesicherte Benutzerkoordinatensysteme
» gesicherte Ansichtsfensterkonfigurationen
* Layouts

» definierte Blocke

Es kann vorkommen, dass in zwei verschiedenen Zeichnungen zwei verschiedene Ob-
jekte den gleichen Namen erhalten haben. Bei Zeichnungen, die mit dem Befehl Einfluge
in eine Mutterzeichnung eingefligt werden, sind Namenskonflikte in der Form gelést wor-
den, dass die benannten Definitionen der Zielzeichnung Vorrang haben.

Verwendet man Externe Referenzen, so werden die Objekte der Tochterzeichnungen
nicht permanenter Bestandteil der Zeichnung, sondern werden bei jedem Aufruf der
Zeichnung an die aktuelle Zeichnung angehangt. Daraus kénnen Namenskonflikte ent-
stehen. Diese werden gelést, indem AutoCAD Mechanical vor jeden Namen ein speziel-
les Prafix setzt. Als Prafix wird der Dateiname der Externen Referenz verwendet. Prafix
und Name der Definition werden durch ,|“ getrennt.
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Ubung

Weisen Sie die drei mitgelieferten Zeichnungen (Flansch, Lager, Welle) mit dem Einf(-
gepunkt von 0,0,0 in eine neue Zeichnung Uber die externen Referenzen zu und erstellen
eine assoziative Verdecktsituation. Speichern Sie nun die neue Zeichnung unter dem
Namen Mutter.dwg ab.

X

2] D &Py - @
Dateireferenzen s g
Referenzname Status GroBe Typ Datum Gespeicherter Pfad
M Mutter Gedffnet  58,6KB  Aktuell 28.03.2018 09:55:35
L} FLANSCH Geladen 684KB  Zuordnen 28.03.2018 09:40:13 Mlansch.dwg
3_,.;, LAGER Geladen 68,6 KB Zuordnen 28.03.2018 09:55:32  .\lager.dwg
;’icj WELLE Geladen 71,9KB Zuordnen 28.03.2018 09:55:33 Awelle.dwg
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Abb.: Fenster Externe Referenzen
Abb.: Mutterzeichnung

Wenn Sie in dem Fenster Externe Referenzen eine Zuordnung auswahlen, werden alle
Exemplare in der Zeichnung hervorgehoben. Umgekehrt gilt, dass Sie eine externe Re-
ferenz in der Zeichnung markieren kénnen, um den Namen im Fenster Externe Refe-
renzen hervorzuheben.
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Hinweis

Wenn eine Referenz der Zeichnung zugewiesen wurde, werden deren Elemente nicht
mit 100% Farbintensivitat in der Mutterzeichnung angezeigt. StandardméaBig werden die
Objekte der Referenz mit 50% Farbintensivitat angezeigt und kénnen Uber die System-
variable XDWGFADECTL verandert werden. Ebenfalls kénnen Sie den Wert in den
AutoCAD Mechanical Optionen auf der Registerkarte Anzeige einstellen.
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XRef-Anzeige
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Abb.: Dialogbox Optionen Register Anzeige

Die schnellste Méglichkeit die Farbintensivitat zu verandern, besteht in der Registerkarte
Einfiigen in der Gruppe Referenz (iber den entsprechenden Schieberegler.

y=| e B

Zuordnen Schnitt Anpassen = Autodesk Zuordnen
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[‘23 Unterlagenlayer
B Referenz bearbeiten

E‘. *Rahmen variieren* ~

Hinweis
Erstellen Sie nun eine assoziative Verdecktsituation und wéahlen die Welle als Vorder-
grundobjekt aus.
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Hinweis
Wurden Externe Referenzen der Zeichnung zugewiesen, erhalten Sie in der Statuszeile

ein weiteres Symbol & angezeigt. Uber dieses Symbol kénnen Sie per Linksklick das
Fenster Externe Referenzen direkt 6ffnen. Wenn Sie auf dem Symbol einen Rechtsklick
ausfuhren, kdnnen Sie Uber den Befehl DWG-Xrefs neu laden alle referenzierten Zeich-
nungen aktualisieren.

Externe Referenzen...
DWG-XRefs neu laden
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