Leseprobe!



AutoCAD Mechanical 2018 Grundlagen

Dieses Werk ist urheberrechtlich geschitzt.

Alle Rechte, auch die der Ubersetzung, des Nachdrucks und der Vervielféltigung von
dieser Seminarunterlage oder von Teilen daraus, sind dem Herausgeber vorbehalten.
Kein Teil dieser Arbeit darf in irgendeiner Form (Druck, Fotokopie, Mikrofilm oder einem
anderen Verfahren) ohne schriftliche Genehmigung der Mensch und Maschine Deutsch-
land GmbH Kirchheim / Teck reproduziert oder unter Verwendung elektronischer Sys-
teme verarbeitet, vervielfaltigt oder verbreitet werden.

Copyright 0 2018 by Mensch und Maschine Deutschland GmbH
Schiilestrasse18 D-73230 Kirchheim / Teck Telefon:+49(0)7021/9348820

Hinweis
Die Ubungsdateien zu den einzelnen Kapiteln finden Sie im Downloadbereich der
Mensch und Maschine Deutschland GmbH auf der Internetseite www.mum.de.

Dok.-Nr.: ASE305-A 1 © 2018 Mensch und Maschine



AutoCAD Mechanical 2018 Grundlagen

Dok.-Nr.: ASE305-A 2 © 2018 Mensch und Maschine



AutoCAD Mechanical 2018 Grundlagen

Inhaltsverzeichnis
Kapitel 1 19
1 Grundlagen zum Zeichnen........ccccoviimeeeiininmeeessnnnrnnsssnnen. 19
1.1 AutoCAD Mechanical-Oberflache..........cccccmmriiininsinsmmmnnninnnnseesennnens 19
1.1.1 Aliasse DEArDEITEN .......uuueiiiiiiiiiii 23
1.2  Multifunktionsleiste........cccciiiiiiiniiin i ———— 24
1.2.1 Multifunktionsleiste verkleinern ... 25
1.2.2  Registerkarteneinstellungen ...........ccccceiiiiiiiii e 27
1.2.3  GruppeneinStellUNGen ........oooi i 27
1.2.4  ArbeitSDhereiChe ... 28
1.2.5  Fixierung aufheben....... ..o 30
1.2.6  Befehlsgruppen verschieben ..o 31
1.2.7 Multifunktionsleiste schlieBen ..o, 32
1.2.8  Schnellzugriff-Werkzeugkasten ........ccccccooiiiiiiiiiiie e 33
1.3 QUICKINTO...iiiiicicecirrr e 35
1.3.1 Quickinfo EINStellUNGeN ........coooiiiiiiiiii e 37
1.3.2  Maussensitive QUICKINTO .......ooiiiiiiiiiiiiee e 38
1.4 Titelleiste, BKS / WKS Symbol........ccccoiimmriiiiiceeeen e 40
1.4.1 I C= LT (=R 40
1.42  WKS/BKS SYMDOL .....ooeiiieiiiiiieeeee e 41
1.4.3  WKS /BKS Symbol Eigenschaften...........ccccoiiiiiiiiiie e, 43
1.4.4 Umgang mit Benutzerkoordinatensystemen ..........ccccceeeeeeeeieeeeeeeeeenn 44
1.5 Befehlsfenster, Textfenster........... e 47
1.5.1 Einstellung der GréBe des Befehlsfensters.........cceeeeeeeiiiiiiiieeeeeeen. 47
1.5.2  Aufruf von Befehlsoptionen..............oooiiii e 48
1.5.3  Einstellungen des Befehlsfensters...........cocccomiiiiiiiiiciiis 49
1.5.4  Befehlsaliasse-, AutoKorrektur- und Synonymliste bearbeiten............ 53
1.5.5  Zuletzt verwendete Befehle aufrufen .............eeevveviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinnns 55
1.5.6 TeXHONSIEr coeeiieeeeeeee ettt aeennennees 56
1.6 Statuszeile.......ccccvmmmrririirree - 57
1.7 Maustastenbelegung.........ccocemmmmmmmininisesr s ————— 58
1.8 Befehlseingaben liber die Tastatur .........cccceiiiiiiiiiicmnnceeeee e 59
1.8.1 HOTKEYS . 62
1.9 KoNteXtMENUS.....cccccmriiiiniiieeminnrn s s sssssss s s s sssmmsns s s enas 63
1.9.1 Rechtsklick - ANPASSUNG ....everiiiiiiiiiieiee et 66
1.10 Funktionstasten UbersiCht.........ccuoceeeerscreeesssseseesssssessssssssesessssssssssssasses 67

Dok.-Nr.: ASE305-A 3 © 2018 Mensch und Maschine



AutoCAD Mechanical 2018 Grundlagen

Kapitel 2 69
2 Statuszeile........ccmimmmmmmmciiiiir e ——————— 69
2.1 Statuszeile.....ooeeiiiiiiee e ———————— 69
211 KOOIAINALEN ... 71
2.1.2  MOElIDEreICh ... 71
2.1.3  Raster- und FangmodusS ...........cceeiiiiiiiiiiiiiiiieeee e 72
2.1.4  Abhangigkeiten ableiten ... 74
2.1.5 Dynamische EiNgabe..........cccuuuiiiiiiiiiiiieeee e 75
2.1.6  OrthOMOGUS.......oiiiiiiiiiie et 77
2.1.7  POIAre SPUI ... 78
2.1.8 Isometrische ZeiChNUNQ.........oooiiiiiiii e 81
2.1.9  ODJEKIFANG ..ot 82
2.1.10  ODjJEKIANGSPU ...ceiiiiiieiee et 83
2111 LINIENSTArKE ..o 84
2112 TranSPAIENZ ... 85
2.1.13  Wechselnde Auswahl ............c.oooiiiiiiiiii e 86
2.1.14 3D ODJEKaNG ....ueeeeeiiiieeieiee e 87
2.1.15  Dynamisches BKS........coo e 88
2.1.16  Objektauswahl Filter ..........ccuoiiiiiiiii e 88
2.1.17  GiIZIMOS ANZEIGEN....eeiiiiieiiiiieie et e e 89
2.1.18 Beschriftungssichtbarkeit. ..., 89
2.1.19 Automatische MaBStabe...........ccccciiiiiiiiiiii e 90
2.1.20 BeschriftungsmaBstab.........cccueiiiiiiiiii 90
2.1.21  ArbeitShereiChe ... 90
2.1.22 Beschriftungsiberwachung .........cccccooiiiiiii e, 91
2.1.23  EINNEIEN oo 93
2.1.24 Schnelleigenschaften ..............oeiiiiiiiiiiii 94
2.1.25 Benutzeroberflache SPerren ... 95
2.1.26  Mechanical StrUKLUN.........oocuiiiiiiiee e 96
2.1.27 Objekte isolieren/Verbergen ..o 97
2.1.28 Hardware Beschleunigung..........cccccoiiiiiiiiiieeeeee e 98
2.1.29 Systemvariablenlberwachung............ccccooiiiiiiiiiiii e 99
2.1.30 Zuverlassige Autodesk DWG-Datei .........cocoviuveereiiiiieiiiiiiiiee e 102
P2 T I V] {0 o R 103
Dok.-Nr.: ASE305-A 4 © 2018 Mensch und Maschine



AutoCAD Mechanical 2018 Grundlagen

Kapitel 3 105
R T 1 T3 4= o 105
3.1  Erstellen neuer ZeichNUNQGEN........cccccmmmriiiiiiiiisnmmnne s 108
3.2  SNEU Befehl.........eenresrreer s e 109
3.3 Speichern von Zeichnungen........ccccccmiiiiiniiiinmmmmnr s 110
3.3.1 SPEICNEIN UNTET ..o 110
3.3.2  SPEICHEIMN .. 115
3.3.3  Automatisches SpeiChern ..........ccccciii 116
3.3.4  Zeichnungswiederherstellungsmanager ...........cccocccvvirereeeiiinicinnnnn. 117
3.3.5  Wiederherstellen.............cccoooeiiiiiiiiii 118
3.3.6  UDEIPrUEN oo 120

3.4 Zeichnungssicherheit.........ccccciiiiimmmmmmrn .. 121
3.4.1 Digitale Signaturen ..........eeeeii 121

3.5 Zeichnungen OffNeN .......ccccviimiiiiiimnn 122
3.6 Zeichnungsdateien schlieBen..........ccccciiiiiiiimmmmnn . 125
3.7 AutoCAD Mechanical beenden.........ccccciiiiiiiinmmmmmnnnnnnnsesees e 127
Kapitel 4 129
4 AutoCAD Mechanical Hilfe...........ooeemmmmmmmmeeeeeee 129
4.1 Dateiregisterkarte Start...........cccciivimiiiiiis e ———_— 130
411 Register Erstellen ... 131
4.1.2  Register EFahren ... 134

4.2 AutoCAD Mechanical Hilfe..........coooocmmmriiinniiiiennn s 137
4.2.1 SUCNEN ..o et e 138
4.2.2  Befehle oder Systemvariablen alphabetisch suchen......................... 139
4.2.3  Offline-Hilfe und Beispieldateien.............ccccovivieiiiiiiiiciiee e 140

74 e TR |21 {0 T =Y o | (-1 141
4.4 Autodesk EXchange APPS.....ccccuurremmemrmrmmmmissssssssssssmmmmssssssssssssssmnnnnes 142
4.5 Autodesk DeSKIOP-APP ..cceerrrrrmmimrsssnmemmmmmmmmsssssssnssssssmmmsssssssssssssssesssssssas 143

T B TN 11 ¢ 4 {3 1) = 144
4.7 Befehlszeilenhilfe .........eiiiiiiiiiieiiiieirerssrr i ————— 145
4.8 BefehlSSUCRE .....cuoiiiiiiiiieieeeererrrrrr s 146
Kapitel 5 149
CSJ (o Yo o 114 =1 (=1 o R 149
5.1 Kartesische Koordinaten ...........ccoeemmmmmmmminnnnissssesssnnnsssssss s 150
5.1.1 Absolute Kartesische Koordinaten.............cccueeeeeiiiiiiiiiiiiicee e 150
51.2 Relative Kartesische Koordinaten...........cccccooviciiiiiiiiiiiniiciieeeeeeen 151
51.3 Polare Koordinaten.............eeeeiiiiiiiieie e 152
5.1.4  Absolute Polar Koordinaten ... 153
51.5 Relative Polar Koordinaten ............cccuvveieiiiiiiiiiiieeece e 154

Dok.-Nr.: ASE305-A

5 © 2018 Mensch und Maschine



AutoCAD Mechanical 2018 Grundlagen

Kapitel 6 159
6 Objektfang........ccccmmmmmmmmmiiiiiir e 159
6.1  Objektfangfunktionen...........ccoeiiiiemmmicscc s 160
6.1.1 Temporarer SPUIPUNKL........oooi i 161
6.1.2  REfEreNZ @uS .......uuiiiiiiiiiiii e 161
6.1.3  Mitte zweier PUNKIE .........occumiiiiiii e 161
6.1.4  PUNKHIREr (oo 161
B.1.5  3D-OfaNg...ccoiiiiiieiie e 161
6.1.6  ENAPUNKL ... 162
6.1.7  MIHEIPUNKL ... 162
6.1.8  SChNIPUNKL.......eeeeiiie e 162
6.1.9  Angenommener SChnittpuNnKt...........ccooiiiiiiiiiii e 162
B.1.10  HIlfSIINIE ..coiieiiie e 162
B.1.11  ZENIIUM .o 163
6.1.12 Geometrischer Mittelpunkt...........c.coeoiiiiiiiii e 163
B.1.13  QUAAIANT ..o 163
B.1.14  TaNGENTE ..o 163
6.1.15  Bogenradiale ...........coooiiiiiiiii 163
6.1.16  Bogentangente ... 164
B. 117 Ot e 164
6.1.18  Parallele .....coooeeeeee e 164
B.1.19  PUNKL ... 164
6.1.20  BaSiSPUNKL......cceiiiiiiiiee e 164
6.1.21  Einflgen (SrUKLUK) ...oooooi e 165
B.1.22  INACNSIEI ..o 165
B.1.23  KEINEI .. 165
6.1.24  Virtueller SChnittpunkt...........oeeeiiiiii e 165
6.1.25  RelativVPUNKL........oeeiiiiiii e 165
6.1.26 RechteCk MItte.........coiiiiiiii e 166
B.1.27  SYMMEINE ..eei i 166
6.1.28  ODbjektfilter EIN/AUS ......cooiiieeeee e 166
6.1.29 Z-Koordinate ignorieren Ein/AUS..........cccoveiviiiiiiiiicie e, 166
6.1.30 Optionen flr den POWEr-SNap ........cccouvueeeiiiiieieeiieeee e 166
6.1.31 Optionen flr den Power-Snap 1-4 ... 166
6.2 Permanenter Objektfang (Power Snap).........cccccceiriimniiinsniinnniinnninnns 167
6.2.1 Optionen flr den Polar-Fang ... 168
6.2.2  FIEropltioN@N.........ooeiiiiiiiie e 169
Dok.-Nr.: ASE305-A 6 © 2018 Mensch und Maschine



AutoCAD Mechanical 2018 Grundlagen

Kapitel 7 175
7 TaschenreChNer ... e eaae 175
7.1  Taschenrechner Befehle......cc.coiiiiiieciiiiiee i e e e 176
7.1.1 [0 TTo1 1= o 1R 176
7.1.2 e (0] (o] (o] [ [o 1T 1 1= o IR 176
7.1.3  Wert in Befehlszeile einflgen ..., 176
7.1.4 Koordinaten ermitteln .........oouueeiiiiiii e 176
715 Abstand zwischen zwei PUNKIEN..........oooevviiiiiiiei e, 176
7.1.6 Winkel der Linie, definiert durch zwei Punkte..........ccoooovvviviiiieennnnnnn. 176
7.1.7  Schnittpunkt zweier Linien, definiert durch vier Punkte...................... 176

4% - 1 1=Y o (=) {'o O, 177
7.3  WissenschaftliCh ........ccccviiiieiiiiieiii e e e 177
7.4  EinheitenKonvertierung.........cccuiiummemmmrmmmnnnnsssssssssnnsssssss s 178

7 T - 1 4 - o1 (= o S 178
Kapitel 8 181
8 Steuerung der Bildschirmanzeige............cccoovimimmmmennecnnnnns 181
8.1 =3 11 .= 1 0740 Yo Y 1 1 1 182

£ 224 Yo 1 0 TN =Y ¢ 1= (=Y N 182

£ T TY-o Yo Y 4 €1 Y o V.Y o N 183

£ T S 4o Yo o Y -\ | U= R SS 183

£ TESTIY 4o Yo 1 4 M4 o 5 = RS 183
8.6 EChtzeit Pan......cccoiiiieiiiieii s s e e e s e e e e e 184
8.7  Z0oOm ODbjekKt.....coouiiiiiiiiiiimre e ——————— 184
8.8 Zoom Mittelpunkt.......ccoemmmmmrmiiiiiiieeere s 185
<K JY-o Yo Y 4 €T o T 1T N 185

£ 700 10 o Yo T =] 4 = SIS 185

£ 200 T (o Yo 4 1 TS 1= 1 1= o <Y o N 185
8.12 Zoom DynamisSCh........ccceemmmmiriiinnncc s 186
8.13 NeUZEIChNEN .....oieceeirecrcirrcc e re e e s e s s e s s s e s m e e e s mmn s s e nmmnsnnns 186
8.14 RegeNeriereN........ccuiiiismmmeenrrrrniissssss e sss s s an s s s e e e e e e nan 187
8.15 Alles Regenerieren ........cccccvrriniiisssnmemsnmmmmnssssssssssss s eessssssssssssss s eenssnssas 187
8.16 RegenNaUO......ceemmiiiiiiiiiieeeee i 188
8.17 Benannte AnSiChten.......cccccciiiiiciiiiiecri e e e e 189
8.18 ShOoW MOtiON .......ccoiiiiiieimceiiii s ir e e e e s s s mmma s e e s e e s s s mmmnssssssererennnnnn 193
8.19 SteeringWheel........ccviiimiiiiiri i 194
8.20 VIEWCUDE ...ceoeeeeeiiiiiiireeccces s s s r s s s mmme s s e s s e s s s mmmmn s e e s e e s e nmmmns s s e e e e nnnnnnn 197

Dok.-Nr.: ASE305-A 7 © 2018 Mensch und Maschine



AutoCAD Mechanical 2018 Grundlagen

Kapitel 9 199
9 MDI (Multiple Document Interface)........cccccceceiirrrnemnnisnnns 199
9.1 Anzeigen und Wechseln zwischen mehreren Zeichnungen.............. 200
9.2  Offnen mehrerer ZEICANUNQGEN.........cceeeereeeererrcrirerassereees s seseeasaesesesanas 204
9.3 Ausschneiden / Kopieren / Einflgen..........cccovemmmmmrinnnnisssnemmsnsnennnnnnns 205
9.3.1 Kopieren / Kopieren mit BasiSpunkt ..., 206
9.3.2  AUSSCNNEIAEN ......uiiiiiiiiii e 206
9.3.83  EINfUQGEN .o 207

9.4 Ziehen und Ablegen von Objekten..........ccccoiiimmrmnnismmsinssssssnssneeennns 208
9.5 Eigenschaften Gbertragen..........cccoocmmriiiimsmnnismsnnnssss s s 209
Kapitel 10 213
10 Befehle ungeschehen machen .........ccoiiiiimeiiiiinneennnnn, 213
O N 0 T=T g = 7= {1 0TI {0 100 = g T o 213
10.2 Der Befehl Wiederherstellen..........c.ccoovmmmmmmiiinniiiinseseessssssssses 214
Kapitel 11 215
11 Zeichnungsobjekte erzeugen.........ccoommmmmmeeiiiiiiiinnnnnnnes 215
L I T 8o - 216
11101 SCRIEBEN e 217
111,22 ZUFUCK et 217

L I I T L = = TP UUPPTT 217
11.2  POlYlINI@...cci i 219
11.3 Editieren von POIlylinien ... 221
11.3.1 Bearbeiten der Scheitelpunkte.........cccooviiiiiiiiiiiie e 223
11.3.2 Einzelne Objekte der Polylinie bearbeiten ............cccoiiiiinis 226

L B S o1 o T o 228
11.5 ReChteCK .....ooiieee s 229
T = T T 1T o 231
L = 232

L - T { o ' 235
11.9 ReViSIONSWOIKE......coeiiiiiiiiiieeinnn s 236
11.9.1 Bearbeiten von ReviSionSWOIKEN ...........oooiiiiiiiiiiiiiiiiieeee e 238
LI T [ o= 239

Dok.-Nr.: ASE305-A 8 © 2018 Mensch und Maschine



AutoCAD Mechanical 2018 Grundlagen

1 I 10 T {1 o 1 241
11.11.1 PUNKESTIL ...t e e e s 242
1 T =B =1 =Y o T 243
11.11.3 Y/ [SYToT=] o IR 244
11.12 Mittellinien und Mittellinienkreuz ..........ccccoveiereiireiireirresneesene s snsnseees 245
11.12.1 Y 1A= T T TR 247
11.12.2 MITtEHINIENKICUZ .. oo 248
11.12.3  MittelpUNKL. ... 248
11.12.4  Mittellinienkreuz mit BONIUNQ ........ccoooiiiiiii e 249
11.12.5 MittellinienKreuz iN BECKE.......cou e 249
11.12.6 Mittellinienkreuz in Platte.........cooou v 250
11.12.7 Mittellinienkreuz auf VOIIKI€IS .......couvveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 250
11.12.8 Mittellinienkreuz mit WINnKeln ..o 251
11.12.9  Mittellinienkreuz fUr Bohrungen..........cooocoiiiiice 251
11.12.10 Mittellinien zwischen 2 LiNieN ......ooeeeeee e 252
I R TR Y o o1 0 111 = 253
0 I I O o .2 Vo I o = 256
1 I e = TR £ U =1 o1 o o 257
11,16 Symmetrielinie .....ccccceiiiiiemerine e 258
11.17  Power - Wiederholen.....coccoveireiireireireerssresssssssesssnsssnsssnsssnsssnsssnssens 258

Kapitel 12 261
12 MURINIEN coreriecercr s s s s s s s s s e s snrnnranrananen 261
12.1 Multilinie definieren.......cccoiviieciiiii e e mm e 261
12,11 MURITNIENSTl oo 261

12.2 MUltilinie ZeICHNEN.....ci e s s s e e s e re e e m e rn s rrn s rnn s annsannsrnns 266
12.3 Multilinie editieren ....cccieeiiiiireccrr e e e e e mn e 268
Kapitel 13 271
13 KonsStruktionSliNIeN .....cceeeieiieiriririereire s s sereasensenanes 271
13.1  Konstruktionslinien erzeugen............cooeemmmmrmmmnninsssssssssnrmmnsssssesss 274
13.2 Zusitzlich Konstruktionslinienfunktionen........ccccoieviieiireieresecseesus 276
13.2.1  Umschaltung von Konstruktionslinien / Strahl (Xline/Ray)................. 276
13.2.2 Ldschen von KonstruktionSlinien .........ooeeevieeiiieeieieee e 277
13.2.3 Konstruktionslinien automatisch erzeugen...........ccccoooeciiieeieceiinnns 278
13.2.4  Kontur NAChZEICHNEN .. .cn e 279

13.2.5 Konturen sichtbar machen.........c.ooiiuiiiiiii e 279
13.2.6  ProOjeKION ...ceeiiiiiii e 280
13.2.7 Sichtbarkeitssteuerung von Konstruktionslinien.............cccccccceeennne. 281
13.2.8 Sperren von Konstruktionslinien ... 281
Dok.-Nr.: ASE305-A 9 © 2018 Mensch und Maschine



AutoCAD Mechanical 2018 Grundlagen

Kapitel 14 283
14 Der Wellengenerator..........eeeeeeciiiiirmmimmnmmmmesssisisssssnnnnnas 283
14.1  Wellen €rZEUQJEN .......ciiiiiiiiiiieminerr s iesssssssn s s ssss s s smmnn e s e 283
Kapitel 15 299
ST = 4 (= 299
15.1 Textstile erzeugen ........cccuvvmmmmmmrmimniiisseser s 300
15.2  TeXI@ ErZEUJEN .....ceeeriiiiiiiiiinnneeerrrressssnss s s sss s s s e annm s e e e n e s 303
15.2.1  ADSAZIEXT....iiiiiiiiee e 304
15.2.2  EINZEIGEr TeXL...cii i 313
15.3 Ubersicht von TextausriChtUNgen ..........ccccceeeercererercsererssesesesaseenens 315
15.3.1 Einfache Textausrichtungen ..........cccccoiiiiiiiiiiiiecc e 315
15.3.2 Kombinierbare Textausrichtung ..........cccooiiiiiieiiiiiiiieeeee e 316
15.4 SteuerzeiChen ... ——————_—_—— 317
15.5 Vorgegebene Texistile, Texth6hen und Positionen ............cccocceeeennnn. 318
15.5.1  Vorhandene TextStile. ... 319
15.5.2 Vordefinierte TexthOhen ...........cuuviiiiiiiiiii e 319
15.5.3  Vordefinierte TextpoSitioNeN ...........cevieiiiiiiiiiiiiieeeee e 319
15.6 Editieren von TeXten ........ccccceemmmmmimniiinssmsesnrnnsss e rssssssssss s 320
15.6.1 Text und Absatztextbearbeitung ...........ccoeeimiiiiiiiiiiiie 320
15.6.2 Power Bearbeiten ... 320
15.6.3 Absatztextbearbeitung Uber die Griffe.........ccceeeeiiiiiiiiiie 321
15.6.4 Texteigenschaften andern .........cccoeeveiiiiiiiiii e 322
15.7 Suchen und Ersetzen .........ccccoviiemmminiimmsnsssnisss s snanes 324
15.8 Rechtschreibprifung .........ccccoviimiiniisr e 325
15.9 TextausriChtung........ccoiiiiiiimei e 326
15.10 Text-SKalierung ........ccoeiiiirmmmmmrrriinissssss s s 327
15.11  Text QUSHChIEN ... 327
15.12 Sprachenkonvertierung........ccccccmiiirsmerinsissssmnsss s 328
15.13 Text aus SprachenKonverter ...........ccccrimiimmrinniesssnsses s 330
15.14  TeXtNACRVOINE ........coiiiiiiieeienr s 331
15.15 Zeichnungsreihenfolge........cccciiiiiiiismmmrninnsscee s 333
15.16  Objektfang Punkt bei Absatztexten ...........cccciivvimmeriiinniiiseeeeneeens 333
LT A B I = (G 334
LT T I = 1 334
LT 1 T = I | 334

Dok.-Nr.: ASE305-A 10 © 2018 Mensch und Maschine



AutoCAD Mechanical 2018 Grundlagen

Kapitel 16 337
16 Erstellen von Tabellen......ooioiiririeiircrecrerseeereseeenes 337
16.1 Tabellenstil erzeugen ..o 338
16.2 Tabellen eiNflgen ..o 344
16.3 Zelleninhalt bearbeiten........ccccvereiiriiriir s rre e rrn s rrnssnnsrens 349
16.4 Zelleneigenschaften ..........ccccccmmmiiininiinsemmnss s 350
16.5 Tabelle bearbeiten ......ccccciiieiiieciiiciire e e e e mm e 353
Kapitel 17 357
17 Umgang mit Schriftfeldern..........cccoommmmmmcccciiiiiinnnnnnnes 357
17.1 Aktualisieren von Schriftfeldern.......cccccviiriirieriireirreirre e sessseees 360
17.2 Kontextmen fiir Schriftfelder in TeXten......cccvvcvirirreirrireeierirseiese e 361
17.3 Schriftfelder in Tabellen ........ceviiirmmiiiiremrrrrese e e rren 362
Kapitel 18 365
18  ADbfragen .. 365
T18.1  ID PUNKE...eceuiieeiieiiireeireeerree e rems s srms s ren s srmns e ranssrrmssaranssrensssrnnssrenssrnnnnnren 366

1 T2 YU 1§ 113 =Y o 366

R 20 T 1 o Y= 7 1 Vo [ 367
T18.4  WINKEL...uieeeiiremirreeieremsirenssereeserenssrrnnsrensssrnssransssrnsssranssrensssnnnssrenssrnnnnnnen 368
= TR T = T T |1 369
= T T - T o 7= 371

Dok.-Nr.: ASE305-A

11 © 2018 Mensch und Maschine



AutoCAD Mechanical 2018 Grundlagen

Kapitel 19 375
19 Arbeiten mit Zeichnungsebenen (Layer)............ccceueueees 375
19.1  AutoCAD Mechanical Layerstruktur...........cccceiiiiivmmmmmnninnnssissessnnsnenns 376
19.2 Layer Management ..........cccoemmmmmmiinnniinsmmne s s s 377
19.3 Dialogboxgesteuertes Layer Management .........ccoccccmmmrrinnniiisnnmnnnnnenns 380
19.3.1 Befehle im Mechanical Layer Manager...........cccccceeiiinicniiieennceiennns 381
19.3.2 Kontextmenubefehle im Mechanical Layer Manager ..........c............. 383
19.3.3 Spalten im Mechanical Layer Manager...............uueveeeeveveeeeeeenenennnnnnns 385
19.4 Einzellayer-Schnellsteuerung.........cccuceerriiisnmermnnsssssmnnsssss s ssnsanes 390
19.5 Objektlayer als aktuell festlegen .........ccccvvmmniiinniinnnsennne e 391
19.6 Layer anPASSEN .......ccciiiiiiiiissnmmmmmriimsssssssssss s sssssssssssss s s s sssssssssnsssnsssens 391
19.7 Vorheriger Layer.........oiiiiiinemmmmrriinnisssssss s sssssssssssssss s s ssssssssss s 391
19.8 Layer wechseln...........oiiieemeeniss s 392
19.8.1  Layer WECNSEIN .......euiiiiiiiiii e 392
19.8.2  Auf Arbeitslayer 18gen ... 393
19.8.3 Auf Teilelayer 18geN.......cou e 393
19.9 Weitere Layerwerkzeuge.........ccccovniiininmmmmmnmmnnnnnsssssssssnnnnssssssssssnens 394
19.9.1  LayeriSOlEIeN ....ooeeeeeeeeee e 394
19.9.2 Isolierung von Layer aufheben............cccooiiiiie 394
19.9.3  Layer flIEren ..o 394
19.9.4  LAYEI AUS .eeeiiiiiiiiiieeie ettt ettt e e e a e e 395
19.9.5 Alle Layer akKtiVIEren ... 395
19.9.6  Alle Layer taueN ..........ooiiiiiiiiiiiie e 395
19.9.7  LAyer SPEITEN ettt e e e e e e e e e 396
19.9.8  Layer eNtSPEITEN ......uueiiiiiii ettt 396
19.9.9 Zum aktuellen Layer WechSeln ... 396
19.9.10  Objekte in neuen Layer KOpIeren.........ooocuuviieeiie e 397
19.9.11 LaYEIanZEIge «.ceeeeeiiiiiiieieee ettt 397
19.9.12  Layer im aktuellen Ansichtsfenster isolieren............cccccceeveeiiinnnns 398
19.9.13  Layer zusammenflhren..........ccueveviiiiiiiicii e 398
19.9.14  Layer I0SChEN........ueiiiiieee e 398
19.10 Spezial- und Normteilelayer ..........cocoerriiiimiinnicnn e 399
19.10.1 NOIMEEIIE EINJAUS ... 399
19.10.2  Konstruktionslinien EiNJAUS ..........ciiiiiieeeeee s 399
19.10.3  Konstruktionslinien sperren/entSperren .........cccccccveccvieeeeeceinnnens 399
19.10.4  Teilereferenz-Layer EiNJAUS ... 400
19.10.5  Schriftfeld BiNJAUS........coooiiii e 400
19.10.6  Ansichtslayer EiN/AUS .........cccouiiiiiiiii e 400
19.10.7  Verdeckte Kanten Ein/AUS ... 400
19.11  Layer-Konvertierung ......cccccceeeriiininissssmmnsssinnssssssssssss s sssssssssssssnss s 401

Dok.-Nr.: ASE305-A 12 © 2018 Mensch und Maschine



AutoCAD Mechanical 2018 Grundlagen

Kapitel 20 405
20 Layergruppen.....ccceeeeeeeciiiismsesnnnnnnnnssnsssssnses s s nnnnnssssses 405
20.1.1  Befehle im Mechanical Layergruppenmanager...........ccccceeerreernnnnnn. 406
20.1.2 Kontextmenibefehle im Mechanical Layergruppenmanager ............ 407
20.2 Layergruppen Sichtbarkeit ........cccoccmriiiimminiiinr e, 408
20.3 Layergruppe wecChseln..........ccooiiiiimmmmmiiiinnnesesn s 409
20.4 Layergruppe KOPIieren ........ccccuiiiissnmmmmmssimssssssssnmssnss s sssssssssssssssssssssssssses 409
20.5 Unterstiitzung von Layergruppen im AutoCAD Design Center.......... 410
Kapitel 21 413
21 Objektwalhl.......cooe e ——————— 413
21.1  ODbjJeKtWah] ......cooiiieiiiiierr s 413
21.1.1  Visuelle EffeKe......ouiiiiiee e 418

P2 I | 1| N 425
21.3  AhNliche QUSWAERIEN .........ccemrureeeerccrerer s seeesas et ees s e sesasassenesaas 429
21.4 Power Wiederholen ... s 431
Kapitel 22 433
22 Bearbeiten von Zeichnungselementen..........cccccccciiiennes 433
P27 28 S 1o Y- o 3 = o TN 434
22.2 PoWer LOSCheN .......cciiiiemiiiiieess e snnssss s s s s s s s s e 434
P27 T o (o o o - 435
22.4 Doppelte Objekte I0SChen..........ccovemmmiiiiiiniii s 436
PR S o 1= =T o 437
22.6 POWEr-KOPI€reN .......ciiiiummeerrrimnssissssssssnsrsnsssssssssssss s s sessssssssssssssssennnsnssns 438
22.7 Power Manipulator........ccccceiiimniiiiisemmmmnnnnssssss s ssss s 438
22.8 Verschachtelte Objekte KOpieren .........cccccviiimmemnnisessmnssssss s 439
22,9 REINE .. 440
22.9.1  Rechteckige ANOrdNUNG .........ceeiiiiiiiiiiiiiieeee e 441
22.9.2  POolaranordnUNG .......ccoeeooioiuuiieiieee e 443
22.9.3  Pfadanordnung ........ccoceooiiiimiiieeeee e 446
22.9.4 Assoziative Anordnungen bearbeiten ..........ccccccviiiiiiiiiiiiiinicie, 449
22.10 ReiheKIass........ccccoiiiimmmiri i ————————— 460
22.10.1 Rechteckige AnOrdnUNQ .........oooueiiiiiiiie e 461
22.10.2  Polare ANOrAdNUNG .......ooiuuiiiiiieee et 462
22.10.3  Allgemeine Einstellungen der Dialogbox Anordnen....................... 463
P78 B R 0 [ = 3 = o 464

Dok.-Nr.: ASE305-A 13 © 2018 Mensch und Maschine



AutoCAD Mechanical 2018 Grundlagen

22,12  AUSHChIEN ... ————— 467
22,13  SChi€beN....ceiiieieirrr e ———————— 468
22.13.1  Verschieben, kopieren und drehen...........cccccoooiiiiiiieiiiniiiieee, 469
22.13.2  Kopieren und dann drehen...........ooccmiiiiiiiiiiinncee e 470
22.13.3 Kopieren, drehen und dann verschieben...........ccoovviviiiiieiiieeeeeeenn, 470
22.13.4  Kopieren, verschieben und dann drehen.............cccceeeeeiiiiiiiinnee. 470
22,14  SpiegelN....e i ——————————————————————— 471
P20 T V- - | 2 472
2216  MaBStab ......ccceeeeieiieiiirrrirrr e ————————————————— 473
P AR @ - 11 =T - o N 476
P - T (=Y o3 (=T o N 477
P20 1 R (11 .- o T 478
P20 0 B 7= 4] 7T o 480
22.21 Verbinden und Vereinigen von Objekten........cccccccviiiiiieemmnnnniinninnees 482
22.22  AutoCAD Verbinden........cccoceermiismmsminismssmnssssss s s s s ssss s snsss 483
22.23 An einem Punkt brechen ........ccccoccmmmiiiiiniiiieemmsrssesse s 484
P28 = T 1 T o o 485
P24 T U 14 1= =T o 486
P - T -1 o 487
P27 (R - o U 3 o (= o 489
Pt T Y - T3 Vo =T o o N 492
P T U 1 €= o U 3V 493
22.30 Zeichnungsreihenfolge...........coovvmmmiiiiiiniins s 494
22.31 Objekteigenschaften-Manager (Eigenschaften).........cccceccmrrrrinnnnees 496
22.32 Der Befehl Eigenschaften anpassen..........ccccccemmrrmnniiisssneeesssnnnnnnnns 500
P T € 1 4 | 3 = N 502
Kapitel 23 507
23 Schraffieren von Flachen..............cooeeemeeeeeeeeeeeeeee 507
23.1 Anwenderdefinierte AutoCAD Schraffur erstellen .........ccccccmerrirnnnneee 510
23.1.1  Gruppe UmQgrenZungen ........coeeeeeieeeiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 510
23.1.2  Gruppe MUSEEN ... 511
23.1.3 Gruppe Eigenschaften.........c..ueeeiiiiiiiiii e 512
23.1.4  Gruppe UrSPIUNG....cc.ueeeeeiiiiieee ettt e ettt e e e e 515
23.1.5  Gruppe OPLIONEN .....cciiiiiiiiiieee e 517
23.1.6  Gruppe SChIIEBEN.....ciii e i 521
23.1.7  Schraffur-AbStUfUNG........cooiiiiiii 522
23.2 AutoCAD Schraffur bearbeiten.........cuueeeiiiiiiiismmnnnnnnnr . 523
23.3 Anwenderdefinierte Mechanical Schraffur erstellen.............ccceeernne. 524
23.4 Mechanical Schraffur editieren (Power Bearbeiten)..........cccccerrrrnnnnnes 527
23.4.1 Bearbeiten von nicht assoziativen Schraffurobjekten........................ 530

Dok.-Nr.: ASE305-A 14 © 2018 Mensch und Maschine



AutoCAD Mechanical 2018 Grundlagen

Kapitel 24 533
24 Konturverfolgung........eeeeeciiiiiiiiimmsnemeecisissss s eenneeananas 533
24.1 AUBENKONTUF ......coiiiiicieeminn s rrnsssss s s s s am s e e nan 533
24.2  INNENKONTUN.....cciiiiiiiiceeimn s s e 534
24.3 UMQIENZUNQ..ccemiiiiiiiiiissnmmnnnsrisssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnnssnsssenssssssen 535
24.4 Kontur ZzusammenSetZen ...........covvemmeerrrrmnninisssssssrr s ————- 536
P72 T Y o o (= o7 (U o T 537

Kapitel 25 539
25 Normteile ... ——————— 539
25.1 Grundeinstellungen fur Normteile..........cccoiviimmmiinnnsscieeen s 540

25.1.1  INhatSMaNAQET ... ..eiiiiiiii i 540

25.1.2 AutoCAD Mechanical Optionen ..........cccuuuiieiiiiiiiiiieeeee e 541
25.2 SchraubverbindUnNgen.........cccciriniimmeminimsr s s 545
25.3 Senkungen, Bohrungen, Gewinde...........ccccccrvmmmmmmmrinnnnnisssssmnnnnsennnnnnns 549
25.4 Power AnSICht........cccciiimreii e - 552
25.5 Beschriften von Senkungen, Bohrungen, Gewinden.........ccccccsceviuees 553
25.6 Federngenerator .........cccccceerrriniiiissssssssnrrmnnsss s 554
25.7 Nockengenerator (Kurvenscheibe) ........couuimmiiiiiiiiiississnssssssssssssnnsnnneens 555

Kapitel 26 559
26 BemaBung.........ccccmmeiiiiimnmenrnne s s 559
26.1 BemaBungseinstellungen ..........cooommiiiiiiniiis s 561

26.1.1  Abschnitt BemaBungsstil ... 562
26.1.2  Abschnitt Normdarstellung..........ccooooiiiiiiieiiieee e 562
26.1.3  Abschnitt MaBteXt..........cooiiiuriiiiiiii e 563
26.1.4 Abschnitt Platzierungsoptionen...........cccuuieeieiiiiiiieee e 565
26.2 Power-BemaBun(g .......cccccceerrimiiiiisssmmnnsnsinnssssssssssss s ssssssn s s nsnnnas 566
26.2.1  AbStandSfan( .........ccooiiiiiiiii 569
26.2.2 Register Power-BemaBung .......ccooiiiiiiiiiiiiieeeeeiieeeee e 570
26.3 Lineare BemaBungsbefehle.........cccocommiiiiiiiiiimmmmmnnssseeeees s 579
26.3.1  HOMZONTAl ... 579
26.3.2  VertiKal .....ooooiiiee 579
26.3.3  Ausgerichtet ... 579
26.3.4  Gedreht ... 579

Dok.-Nr.: ASE305-A 15 © 2018 Mensch und Maschine



AutoCAD Mechanical 2018 Grundlagen

26.4 Basislinien- und KettenbemaBung..........ccccivimmmmmmmnnninseeeesnn. 580
26.4.1  Einfugen von BemaBungen in bestehende BemalBungen................ 582
26.4.2 Léschen von BemaBungen (Power-Loschen) ..., 584
26.4.3 BemaBung ausriChten ............ueiiiiiiiii e 585
26.4.4 BemaBung verbinden .............ueiiiiiiiiii 586
26.4.5 BemaBung einfUgen ........ococuiiiiiiiiiiii e 587

26.5 DurchmesserbemaBung........cccccirimmmmmmmrmmnnniseer .- 588

26.6 RadiusbemaBung........ccccccmmmiriniiiiisnsmrrrr s ————————— 589

26.7 Verkirzte RadiusbemaBung ..........ccccrmiiimmemmiismnsmmnssss s 590

26.8 BogenlangenbemaBung..........cccccrremmmmmriinniniiisssssss s 591
26.8.1  WinkelbemaBung..........oooiiiiiiiii e 592

P38 I o= T=T=T o1 07T 0 F- 15 1T g T [, 593

26.10 BemaBung bearbeiten............cccoeemmmmiiiininii e ————— 594

26.11 MaBtext bearbeiten ... ——— 595

26.12 BemaBungen bearbeiten ..........ccccccmmrrriniiiiiemeenn i —————- 596

26.13 MehrfachbemaBung...........cccouiiimmmmmmrr .. 597
26.13.1 ParallelbemaBung ..........cooo i 598
26.13.2  KoordinatenbemaBung. ... 601
26.13.3  WellenbemaBung ........oooiuuiiiiiiiiee e 604

26.14 MehrfachbemaBung bearbeiten (Power-Bearbeiten)....................... 606

26.15 Mehrere bearbeiten ... ———— 607

26.16 Lineare / Symmetrische BemaBung strecken ...........ccccoecrriiiinennnnne 608
26.16.1 MaBtextanderungen liN ar ..........cccuveevieeiiiiiiiee e 608
26.16.2  Abstandsanderung lINEar .........c.cooiiiuiiiiiiiiii e 609
26.16.3  MaBtextanderungen symmetrisCh ...........cccceiiiiiiiiiieeiiee e, 610

26.17 BemaBung nNeu anordnNen .........cccceeeerrrmmmissssssssssssrmmmssssssssss e 611

26.18 MaBlinien breChen........cccoiiiice s 612

26.19 BemaBungen Prufen ... .- 613

26.20 FUhrungslinie .......cccocemmiiiinie s 613

26.21 Passungsliste einfligen .......cccccucimiminiimnns e 614

26.22 Passungsliste aktualisieren (Power Bearbeiten).........cccccevvvvivinnnnnns 614

26.23 Assoziative BemaBung in AutoCAD Mechanical .........cccccmerrirrnnnnees 615
26.23.1 BemaBung regenerieren .........ooouuiiieeiee i 616
26.23.2 BemalBung wieder verknipfen (BEMREASSOZ)...........cccoviiinnnen. 616
26.23.3  Assoziativitdt der BemaBung lésen (BEMENTASSOZ) ................. 616

Dok.-Nr.: ASE305-A 16 © 2018 Mensch und Maschine



AutoCAD Mechanical 2018 Grundlagen

Kapitel 27 619
27 BemaBungsstil Organisation ......eeeeeeeciiiiiiiiiiinnneeeeenne. 619
27.1 Vorhandenen BemaBungsstil bearbeiten ... 620
27.1.1  Uberschreiben von BemaBungsstilen ..o, 627
27.1.2 Vergleichen von BemaBungsstilen ...........ccccoviiiiiiiiiiiec e, 628
27.1.3 Erstellen von neuen BemaBungsstilen...........ccccooooiiieiiiiinnne, 629
27.1.4 Aktivieren eines BemaBungsstilS.........ccuuiiiiiiiiiiiiii 630

27.2 BemaBungsstillibertragung mit dem ADC........cccceiiiiiiiiiiinemmnnnrinnniees 631
27.2.1  BemaBungsstile Ubertragen........ccccooiiiiiiieiiiiieeeee e 632
Kapitel 28 635
28 Symbole........cccoiiiiiiin s ————————— 635
28.1 Fuhrungslinienkommentar..........cocccmmmriiininnissssmnns s 636
28.2 Fuhrungslinie anha@ngen ... s 638
28.3 Fihrungslinie entfernen...........ccccccmiiiiiimsnns e 639
28.4 Oberflaichensymbole .........cccoociiiiiimminnirr s 640
28.5 SchweiBzeiChen ... 642
28.6 SchweiBnaht - Darstellung.........ccoooemmmiiiiiiiiiiir s 644
28.7 Form- und Lagetoleranzen..........cccccccmmrriinniiissnmmmnnnssnnssssssssssss s esssssnas 646
28.8 Bezugssymbol .........ccoiemmmmmiiines 648
28.9 Elementsymbol........ccoooemmmmimiiniiiemsne s 649
28.10 Bezugsstelle........cuiimmmmmmriimniieeerr s ————- 650

P2 00 B N - 3| (-, 652
28.12 Verjungung und StEIigUNQ .....ccceemmmmmmrriiniiiissnmmsns s ressssssssssssss s eessssssas 654
28.13  Stumpfnaht........ccciiiiiir e —————— 655
28.14 Markierung / Stempel........ccccermiiimmmmniimsrrnsss s 657
Kapitel 29 659
29 Bohrungstabellen erzeugen........cccccciiiimmmeeiiiiinnneeniiienns 659
29.1 Einfiigen von Bohrungstabelle.........ccccciiiiiiiimmmniinnsccceeeeee s 659
29.2 Bohrungstabellen bearbeiten .........ccccciiiiiiiiiiscmnn . 661

Dok.-Nr.: ASE305-A 17 © 2018 Mensch und Maschine



AutoCAD Mechanical 2018 Grundlagen

Kapitel 30 665
30 Stuckliste.........ccccmmmmmmmmmrsrrrrr e 665
30.1 Teilereferenz erstellen...........coooiciiimmmmiiinnnic s 665
30.2 Teilereferenzen bearbeiten .........ccccccmmiiiiiiiiiisnr . 667
30.3 PositionSNUMMErN ErZeUQJEN.......cccccmmmrrrrrrsssisssnmmnner s erssssssssssssss s s eesssssses 667
30.4 Teilereferenzen editieren, kopieren oder Idschen...........ccccvriiinennrnne 668
30.5 Positionsnummern, Stiickliste und Teilelisten formatieren.............. 670
30.5.1  Positionsnummereigenschaften............cccceeeiiiiiic, 670
30.5.2 Sticklisteneigenschaften ... 671
30.5.3 Teilelisteneigenschaften ... 672
30.6 Teileliste erstellen.........cccceiiiiiiiiiinmen e ——— 673
30.7 Teileliste und Positionsnummer bearbeiten............ccccecivemmnniiiiniinnees 674
30.8 Sticklistendatenbank...........cccceriiiimmrrinimsr e ————— 675
Kapitel 31 679
31  Zeichnungslayout..............cccomimmmmmcrciisser e 679
31.1 Zeichnungsrahmen, Schriftkopf, MaBstab...........c..ccccciniviimriiiiicnnnnne 679
31.2 ZeichnungsmaBstab.........cccccceiiiiiimmmnin . 680
31.3 Rahmen und Schriftfeld einflgen...........cooiiiiiemniicccee e 681
31.4 Rahmen und Schriftfeld andern.........cccccocmiiriiimrinnii e, 684
31.5 Plotdatum im Schriftfeld eintragen...........cccceviemriniiinnnncer s 684
31.6 Anderungszeile hiNZUFIQeN ........cccceccererenerenerereseresasssas s e e e seeseenes 685
31.7 ReViSiON EiN/AUS .....coveieieeeieiniisssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsnn 686
31.8 Anderungszeile aktualiSIeren ............ccooveeeeeererrcrererarseresesssesesssassesesanns 686
Kapitel 32 689
32  Plotten ... e 689
32.1 Plotten von Zeichnungen...........coooemmmmmmiminnnisesessr s 690
32.1.1  Dialogbox Plotten ... 690
32.1.2  PlotvoransiCht ... 691
32.2 Steuerung der Linienstarke und der Plotfarbe ...........cccoovvmmnriiinnnnees 693
32.3 Plotten mit Layerlinienstarken..........ccccoceemiiiniimmninnismssnnsses e 693
32.3.1  Plotten mit PIOTSHIEN ..o 694
32.3.2 Plotten mit einer farbabhangigen Plotstiltabelle ..................ccceee. 694

Dok.-Nr.: ASE305-A 18 © 2018 Mensch und Maschine



AutoCAD Mechanical 2018 Grundlagen

Kapitel 24
24 Konturverfolgung

Die Befehle AuBenkontur bzw. Innenkontur ermdglichen es lhnen die AuBBen- oder
Innenkontur von Objekten darzustellen (dadurch lassen sich komplexe Geometrien
schnell und unkompliziert zusammenfassen). Dies findet oft bei Schweiteilen, die spa-
ter z.B. mit einem Laser ausgeschnitten werden seine Verwendung. Des Weiteren kén-
nen Sie die Befehle dazu verwenden, um den Umfang und die Flache der Geometrie fiir
eventuelle Berechnungen zu ermitteln.

Die dargestellten Kanten werden als Polylinien auf dem Layer AM_4 erzeugt und kénnen
jederzeit kopiert oder verschoben werden.

24.1 AuBenkontur
1

Multifunktionsleiste: Register Start > Gruppe Konstruktion
Befehl: AMCONTOUT (_amcontout)

Nach Aufruf des Befehls kénnen Sie die Grenzkanten der Geometrie auswahlen. Nach
anschlieBendem Return, wird nach zuséatzlichen Grenzkanten gefragt. Wenn Sie keine
zusatzlichen Geometrien auf unterdriickten Layern (Konturlayer AM_0, AM_1, AM_2
werden automatisch erkannt) haben, bestétigen Sie einfach noch einmal mit einem Re-
turn.

Als Ergebnis erhalt man eine Polylinie auf dem Layer AM_4 die Uber der Ausgangsgeo-
metrie liegt und verschoben werden kann.
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24.2 Innenkontur

E]

Multifunktionsleiste: Register Start > Gruppe Konstruktion
Befehl: AMCONTIN (_amcontin)

Ahnlich wie bei der AuBenkontur funktioniert auch der Befehl Innenkontur. Nach Aufruf
des Befehls kdnnen Sie einen Punkt innerhalb der Geometrie auswahlen. Nach anschlie-
Bendem Return, erhalt man als Ergebnis eine Polylinie auf dem Layer AM_4 die Uber
der Ausgangsgeometrie liegt. Auch hier werden die Konturlayer AM_0, AM_1, AM_2
automatisch erkannt.
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24.3 Umgrenzung

Befehl: UMGRENZUNG (_boundary) [GPOLY]

Nach Aufruf des Befehls erhalten Sie folgende Dialogbox, in der Sie einstellen kénnen,
ob eine Polylinie oder eine Region als Umgrenzungslinie erstellt werden soll. Ebenso
wie beim Schraffieren von Objekten, kdnnen Sie angeben, ob eine innen liegende
geschlossene Geometrie als Insel erkannt wird.

A Umgrenzung X

Inselerkennung

Umgrenzungsbeibehaltung

Objekttyp: Polylinie v

Umgrenzungssatz

Aktuelles Ansichtsfenster | Neu

OK Abbrechen Hitfe

Abb.: Dialogbox Umgrenzung

Nachdem Sie die Dialogbox Uber den Schalter OK verlassen haben, wahlen Sie einen
internen Punkt in der Geometrie aus. Nach anschlieBendem Return, erhalt man als Er-
gebnis eine Polylinie auf dem aktuellen Layer, die Uber der Ausgangsgeometrie liegt.
Diese kann dann Uber den Befehl Schieben verschoben werden.

Dok.-Nr.: ASE305-A 535 © 2018 Mensch und Maschine



AutoCAD Mechanical 2018 Grundlagen

24.4 Kontur zusammensetzen

Multifunktionsleiste: Register Start > Gruppe Konstruktion
Befehl: AMCONTRACE (_amcontrace)

Dieser Befehl ermdglicht es Ihnen offene Konturpunkte zu finden. Nach Aufruf des
Befehls erhalten Sie die Mdglichkeit, die Innen- oder AuBenkontur zu analysieren.
Grenzkanten auf Konturlayer werden automatisch erkannt. Liegt eine Grenzkante auf
einem unterdrlckten Layer, so muss diese vorher ausgewahlt werden. Nach dem Sie
den internen Punkt angegeben haben, bekommen Sie die Dialogbox mit der Abfrage
Nur offene Konturenden anzeigen. Wenn Sie die Frage mit Ja beantworten, werden
die offenen Punkte ausgeleuchtet. Wird die Frage mit Nein beantwortet, wird von den
Punkten die X, Y und Z-Koordinate angezeigt. Hierbei kdnnen Sie mit Einzelschritten an
jeden Punkt springen und sobald er eine offene Stelle findet, geht das System wieder in
die umgekehrte Richtung.

AutoCAD Frage X

Nur offene Konturenden anzeigen?

Hinweis
Die markierten Punkte kénnen tber den Befehl Regen entfernt werden.
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24.5 Abdeckung

(3

Multifunktionsleiste: Register Start > Gruppe Zeichnen
Befehl: ABDECKEN (_wipeout)

Abdeckungsobjekte decken vorhandene Objekte durch einen leeren Bereich ab, der zur
Eingabe von Hinweisen oder zum Ausblenden von Details verwendet werden kann.
Dieser Bereich kann entweder mit einzelnen Stltzpunkten oder (iber die Option Polyli-
nie definiert werden. Wurde die Option Polylinie verwendet, muss in der Zeichnung eine
geschlossene Polylinie existieren, die den abzudeckenden Bereich definiert.

Der angegebene Bereich wird Uber den Abdeckungsrahmen angegeben. Diesen kénnen
Sie Uber die Option Rahmen fir die Bearbeitungen einschalten und zum Plotten aus-
schalten.

Mensch und Maschine
Deutschland GmbH
Schilestrafie 18

73230 Kirchheim / Teck
Tel. 07021/9348820
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Fur lhre Notizen:
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Kapitel 25

25 Normteile

Die Befehle flr die Erstellung der Normteile, finden Sie in der Multifunktionsleiste in der
Registerkarte Inhalt.

a,]aela"a’g’aa@- S Zeichrunglodog = T D W B 08 C o«
Start  Einfigen Beschriften  Parametriscl Inhalt sicht  Verwalten  Ausgabe Add-ins A360 ExpressTools Vault Verfigbare Apps o

H D [ Sackioch

[} Gewindedurchgangsbohrung =

Durchgangs-
*| bohrung [} Gewindesackioch gener,

Bohrungen ~ Welle v u Bauteile Motoren

Dank der innovativen Funktionen flr die Zeichnungserstellung mit Normteilen in 2D, las-
sen sich Konstruktionen wesentlich leichter generieren, verwalten und weiterverwenden.
AutoCAD Mechanical beinhaltet eine groBe Auswahl der wichtigsten Normteile z.B. nach
DIN, ISO und ANSI. Wir wollen uns hier auf die DIN-Teile beschranken.

Ubersicht:

Schrauben: Hier kénnen Schraubverbindungen oder auch einzelne Komponen-
ten erzeugt werden.

* Bohrungen: Hier stehen lhnen Befehle von Durchgangsbohrungen bis hin zu
einem Langloch mit Grund zur Verfigung.

» Wellegenerator: Mit dem Wellengenerator haben Sie die Mdglichkeit, rotations-
symmetrische Teile schnell und rationell zu erstellen und zu bearbeiten.

» Darstellungsart: Hiermit kbnnen Sie den Informationsgehalt lhrer Zeichnung in
einem Zusammenbau reduzieren. Hierdurch behalten Sie in groBen Zusammen-
bauten immer den Uberblick.

* Normteile: AutoCAD Mechanical enthélt etwa eine halbe Million vorgezeichnete
Normteile, die Sie schnell in Ihre Zeichnung einfigen kénnen. Der Befehlsablauf
zum Einflgen ist far alle Normteile ahnlich.

* Federn: Die Federnberechnung erfolgt nach DIN- bzw. nach ANSI-Normen. Die
NormgréBen von Federn kdnnen Sie aus dem Katalog DIN/Gutekunst/SPEC®
auswahlen. Auch Sonderanfertigungen sind méglich.

+ Berechnungen: Die Komplexitat von Konstruktionen im Bereich Maschinenbau
nimmt standig zu. Um die Stabilitat und Haltbarkeit einer gegebenen Struktur un-
ter verschiedenen Belastungssituationen zu bestimmen, miissen Sie die Belas-
tung und Verformung der Komponenten unter Last beachten. Die Haltbarkeit ist
dann gegeben, wenn die maximal aufgetretene Spannung kleiner ist als die flr
das Material zulassige.

Dok.-Nr.: ASE305-A 539 © 2018 Mensch und Maschine



AutoCAD Mechanical 2018 Grundlagen

Bevor Sie mit Normteilen arbeiten, sollten Sie gewisse Grundeinstellungen vornehmen.
Hier die wichtigsten.

25.1  Grundeinstellungen fiir Normteile

25.1.1

Multifunktionsleiste: Register Inhalt > Gruppe Bibliothek
Befehl: AMCONTENTMANAGER (_amcontentmanager)

Inhaltsmanager

Uber diesen Befehl kénnen Sie einstellen, welche Normensysteme bei der

Erstellung von Normteilen verwendet werden. Je weniger Normensysteme aktiv sind,
desto kirzer sind die Ladezeiten der einzelnen Dialogbox. In unserem Fall sollen nur die
Normteile aus dem Normensystem DIN zur Verfligung stehen. Wahlen Sie hierzu die
anderen Normensysteme aus und deaktivieren Sie Uber das Kontextmeni und dem
Befehl Bibliothek entladen.

A Inhalts-Manager X

Inhalt

BlS %X ¢4 87

= !]] Normteile
= [ DIN
+ !'1 AFNOR

% Eﬂ ANSI

+ -

AS
= [ B
£ q
5 ﬁnc

Details
!'] » Normteile » BSI »
2| ..| | Name

Elemente

. Normteile
Aktualisieren..

Neuer Ordner

+ !J]G -
+ !mG -
+!J|[S
i!mlf
- )
+!J1K
f!J]p
+!|1$
+!'[S
+!J]s
= U
+‘E|lBenut

&

Neuer Inhalt...
Umbenennen
Loschen

Nach oben

Nach unten
Bibliothek entladen
Ausschneiden
Kopieren

Einfiigen

Strg+X
Strg+C

Strg+V

!
!
!

Wellenteile

Profile

SchlieBen Hilfe

Abb.: Dialogbox Inhalts-Manager
Hinweis
Um ein abgewahltes Normensystem wieder zu aktivieren, missen Sie lediglich das Kon-
textmen( wieder aufrufen und den Befehl Bibliothek laden ausfiihren.
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25.1.2 AutoCAD Mechanical Optionen

Multifunktionsleiste: Programmicon > Optionen

Befehl: OPTIONEN (_options) [OP]
Oder: Rechtsklick im Grafikbereich > Optionen

Uber die AutoCAD Mechanical Optionen kénnen Sie einstellen, wie das Einfiigever-
halten sowie die Darstellung der Normteile sein sollen.

A Optionen X
Aktuelles Profil: <<ACADMPP>> 8 Atuelle Zeichnung: ~ Zeichnung1.dwg
Auswahl Profi  AM:Normen AM:Struktur AM:Zeichnung AM:nhat AM:Welle AM:Berechnung AM:Einstellungen o IS

Verwaltung der Inhaltsbibliotheken

Konfiguration des Dateipfades fir Normteile und Dateispeicherorte...
benutzerdefinierte Teile:

Auswabhlfilter fur Normteile: Filter fur Normteile...

Inhaltsverhalten beim Einflgen

Hintergrundobjekte ausblenden

Mittellinien zeichnen

Normteile bzw. benutzerdefinierte Teile auf Normteillayern zeichnen

Uberstandsregeln fiir Schraubenverbindung erzwingen
Objekteigenschaften-Uberschreibungen
[CInormteile bzw. benutzerdefinierte Teile auf Layergruppe erstellen

[[]vorderansicht der Standardelemente bzw. benutzerdefinierten Elemente auf verborgenem Layer erstellen

Vorgabedarstellung fiir Normteile Online-Inhalt
Standard v Aktualisierungen der Inhaltsbibliothek suchen
Sie missen sich bei Autodesk 360 anmelden,
um zu priifen, ob
Online-Inhaltsaktualisierungen vorliegen.
Abbrechen | | Anwenden Hife

Abb.: Dialogbox Optionen Register AM:Inhalt

Folgende Bereiche stehen zur Verfigung.
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Bereich Verwaltung der Inhaltsbibliothek

Verwaltung der Inhaltsbibliotheken

Konfiguration des Dateipfades fir Normteile und Dateispeicherorte...
benutzerdefinierte Teile:

Auswahlfilter fur Normteile:

Filter fur Normteile...

Dateispeicherorte

Geben Sie in der darauffolgenden Dialogbox an, in welchem Pfad die Normteilbibliothek

zu finden ist. Ebenso kénnen Sie im unteren Bereich der Dialogbox weitere Pfade fir
Benutzerbibliotheken angeben.

A Dateispeicherorte

X
Phadnformaborsdate: | C:\Users\Public\Documents\Autodesk\AutoCAD Mechanical 20 18V\CADM\G[
Pfade fir Inhaltsbibliothek
Konfigurationsdatei fiir Normteile: I C:\Users\Public\Documents\Autodesk\AutoCAD Mechanical 20 IB\ACADM\GI
Benutzerdefinierte Teile:

Anzeigename  Name der Bibli...
| SampleLibrary  SAMPLELIB1

Bibliotheksdatei
C:\Users\Public\Documents\Autodesk\AutoCAD Mechanical 2018\ACADM\Gef|

Klicken, um Bibliothek hinzuzufigen

| Anderungen speichern und schiiefien | | Abbrechen

Abb.: Dialogbox Dateispeicherorte

Filter fir Normteile

Wourde dieser Schalter aktiviert, erhalten Sie folgende Dialogbox, in der Sie angeben
kénnen welche Bohrungsnormen und welche Gewindetypen spater zur Verfigung

stehen.

A Filter fir Normteile

Filter Teilestatus

Zur Auswahl verfiigbare Normteile und Standardelemente: Alle

Filter Bohrungstyp Filter Gewindetyp

Zur Auswahl verfiigbare Bohrungstypen: Zur Auswahl verfiigbare Gewindetypen:
SchiieBen Fein
M mittel Regel
Grob

Filter fir Bezeichnung

Frihere Bezeichnungen von Normteilen und Standardelementen zur Auswahl verflgbar machen

o] [t | [ e

Abb.: Dialogbox Filter flir Normteile
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Bereich Inhaltsverhalten beim Einfigen

Inhaltsverhalten beim Einfligen

Hintergrundobjekte ausblenden

Mittellinien zeichnen

Normteile bzw. benutzerdefinierte Teile auf Normteillayern zeichnen

Uberstandsregeln fur Schraubenverbindung erzwingen

Hintergrundobjekte ausblenden

Wenn dieser Schalter aktiviert ist, werden alle Objekte die hinter einem Normteil liegen
ausgeblendet. Hierbei werden die ausgeblendeten Objekte nicht geléscht, sondern auf
den Layer AM_9 gelegt, der standardméaBig ausgeschaltet ist.

Hinweis

Uber den Schalter , kénnen Sie angeben, ob die verdeckten Objekte

komplett ausgeblendet oder verdeckt angezeigt werden.

Mittellinien zeichnen
Flgt symmetrische Normteilen automatisch die entsprechenden Mittellinien ein.

Normteile auf Normteilelayern erstellen

Ist dieser Schalter aktiviert, werden alle Normteile die in der Zeichnung positioniert
werden, auf den Normteilelayern abgelegt. Die Normteilelayer haben alle die Endung
AM_ON.

Uberstandsregel der Schraubenverbindungen anwenden

Dieser Schalter legt fest, dass die Schraubenlange bei einer Verschraubung mindestens
1,5xD Uber die Mutter verlangert wird. Hierbei kann die Schraubenlange nicht manuell
angegeben werden. Wird der Schalter deaktiviert, muss die Schraubenlange am Bild-
schirm Uber den Cursor angegeben werden.

Bereich Objekteigenschaften - Uberschreibungen

Objekteigenschaften-Uberschreibungen
[CInormteile bzw. benutzerdefinierte Teile auf Layergruppe erstellen

[Jvorderansicht der Standardelemente bzw. benutzerdefinierten Elemente auf verborgenem Layer erstellen

Normteile bzw. benutzerdefinierte Teile auf Layergruppe erstellen

Wenn dieser Schalter aktiviert wurde, kdnnen Sie in dem Eingabefeld den spéateren
Layergruppennamen angeben. Somit werden alle Normteile, die Sie in die Zeichnung
einfligen in dieser Layergruppe abgelegt.

Vorderansicht der Standardelemente auf verborgenem Layer erstellen
Gibt an, ob die Vorderansichten von Normteilen mit verdeckten Linien gezeichnet
werden sollen.
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Bereich Vorgabedarstellung fur Normteile

Vorgabedarstellung fiir Normteile

Standard v

=

2D-Darstellung
Gibt an, ob fur 2D-Normteile in Zeichnungen die Standarddarstellung, eine symbolische
oder eine vereinfachte Darstellung verwendet werden soll. Das Bild zeigt die Ergebnisse
der Auswahl an.

Bereich Online-Inhalt

Online-Inhalt
Aktualisierungen der Inhaltsbibliothek suchen

Sie mussen sich bei Autodesk 360 anmelden,
um zu prufen, ob
Online-Inhaltsaktualisierungen vorliegen.

Wurde der Schalter aktiviert, Gberprift AutoCAD Mechanical regelméaBig ob
Aktualisierungen fir den Inhalt der auf dem System installierten Bibliotheken verfligbar
sind. Hierfir missen Sie bei A360 angemeldet sein. n zu kénnen, ob Aktualisierungen
vorliegen.
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25.2 Schraubverbindungen

i

Multifunktionsleiste: Register Inhalt > Gruppe Normteile
Befehl: AMSCREWCON2D (_amscrewcon2d)

LI LI

L

-+
BN
|
|
|
|
|
i
|

1
"
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Nach dem Befehlsaufruf erhalten Sie folgende Dialogbox, in der Sie sdmtliche Elemente
der Schraubverbindung auswahlen kénnen. Nach der Auswahl mussen Sie den Einfl-
gepunkt und die Einfligerichtung der Schraubverbindung angeben.

A Schraubverbindung - Vorderansicht X
Vorlagen ) - M6
» Auswahl Ansicht: Vorderansicht v 29 A
Posttion DIN 912: 1983 (Regelgewinde) - ersetzt durc.. | X :;1155
Klemmbereich Ma
@—8B <Scheben> ::11 2
—H A —
M12
s i DIN 974-1: 2008 (R1nomal) x m ]é
T‘. DIN EN 20273: 1991 mittel x m ;g
- M 22
@ DIN 125-1 B - Ersetzt durch DIN EN 1SO 708. | % mg‘;
@=—B <Scheben> m gg
M 36
n [DIN 934 (Regelgewinde) - ersetat durch DIN | X = v
n <Muttem> | Schraubenberechnung
#' Splinte E
[] Aus Teilelisten ausschl. < Zuriick Weiter > Fertigst Abbrechen Hiffe

Abb.: Dialogbox Schraubverbindung-Vorderansicht Register Auswahl

Zur Auswabhl stehen folgende Elemente:

» Schraube

» erste Scheibe kopfseitig (Scheibe 1)

» zweite Scheibe kopfseitig (Scheibe 2)

» Durchgangsloch im Oberteil (Platte 1)

» Durchgangsloch oder Gewinde im Unterteil (Platte 2)
» erste Scheibe mutternseitig (Scheibe 3)

» zweite Scheibe mutternseitig (Scheibe 4)

o erste Mutter (Mutter 1)

» Kontermutter (Mutter 2)

» Splint (wird nur bei entsprechender Mutter angeboten)

Uber das Auswahlfeld Ansicht, wird die Ansicht festgelegt, fiir die die Schraubverbin-
dung erstellt werden soll.
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Die Kontrollkastchen WI X - steuern, ob ein ausgewahltes Teil in die zu erstel-
lende Ansicht eingeflgt wird.

Auch die Normteile einer Schraubverbindung die fur die aktuelle Ansicht méglicherweise
nicht sichtbar sind, kébnnen Sie auswahlen. Dadurch kédnnen Sie die Schraubverbindung
fertig stellen und durch das System Uberpriifen lassen. Wenn Sie spater weitere Ansich-
ten ableiten sind bereits alle Teile der Verbindung ausgewahilt.

Hinweis

Schraubverbindungen die Sie immer wieder verwenden mdchten, kénnen Sie abspei-
chern. Wechseln Sie nach dem Sie die Schraubverbindung ausgewahlt haben, Gber den
Schalter Zuriick in das Register Vorlagen und speichern Sie diese Uber den Schalter

= ab.

| A Schraubverbindung Vorlagen - Vorderansicht X
o MQen - MUSTER #1
DIN 912: 1983 (Regelgewinde) - ersetzt
Fusnah MUSTER #2
Position MUSTER #3
Klemmbereich MUSTER #4
MUSTER #5

DIN 912: 1983 (Regelgewinde) -
ﬂ DIN 974-1: 2008 (R1 nomal)

DIN EN 20273: 1991 mittel

@ DIN 125-1 B - Ersetzt durch DIN EN ISO

n DIN 934 (Regelgewinde) - ersetzt durch DIN

xao

[ Aus Teilelisten ausschl. Zuriick Fertigst Abbrechen Hilfe

Abb.: Dialogbox: Schraubverbindung Vorlagen-Vorderansicht

Hinweis
Die Verschraubungsvorlagen kdnnen Sie direkt Uber folgenden Befehl aufrufen.

Multifunktionsleiste: Register Inhalt > Gruppe Normteile
Befehl: AMSCREWMAKRO2D (_amscrewmakro2d)
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Nach Bestimmung der Einflgepunkte erscheint eine Dialogbox, in der die Position an-
gezeigt wird und editiert werden kann.

A Schraubverbindung Positionierung - Vorderansicht X
Vorlagen .
Einf kt
Auswahl Wugepun
* Posion @ | 000 ) 2 -3 9030
Klemmbereich % = ’
< = y-  [3202
o~
= z P ]
R =3
- : EinfOgewinkel:
Winkel: 270 Ui
Platte 1
GL1: 40 M
Gap:
GAP: 0 Ui
Platte 2
GL2: 40 PN
[ Aus Teielisten ausschi. < Zuriick Fertigst. Abbrechen Hife

Abb.: Dialogbox Schraubverbindung Positionierung - Vorderansicht

Als nachstes kann Uber den Schalter Weiter die Darstellungsart der Schraubverbindung
innerhalb des Klemmbereichs ausgewahlt werden.

A Schraubverbindung Klemmbereich - Vorderansicht X

Vorlagen

Auswahl ] [T

Position
* Klemmbereich (-

|
A\
Nomal Verdeckt

LEE;

[ Aus Teilelisten ausschl. < Zuriick Weiter Abbrechen Hife

Schnitt

Abb.: Dialogbox Schraubverbindung Klemmbereich-Vorderansicht
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