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Kapitel 2
2 Blocke und Wblocke

Unter einem Block versteht man die Zusammenfassung mehrerer Objekte zu einer ge-
schlossenen Einheit. Blécke kénnen mehrfach an beliebigen Stellen in der Zeichnung
platziert (eingefligt) werden. Der Block kann mit unterschiedlichen VergréBerungs-
oder Verkleinerungsfaktoren in X- und Y- Richtung und unter einem beliebigen Winkel
eingeflgt werden.

Blécke kdnnen in einer Zeichnung angelegt werden und Uber den Befehl Einfligen
oder das AutoCAD Design Center sowie den Werkzeugpaletten in einer anderen
Zeichnung eingefligt werden. Somit sind Sie in der Lage, Bibliotheken und Wiederhol-
teile anzulegen.

Die Befehle kdnnen Sie in der Registerkarte Einfligen in den Gruppen Block und Block-
definition aufgerufen werden.

A- DEEHBL OG-~ an
Start  Einfugen  Beschriften  Parametrisch  Ansicht Ve
= IS .
Einfigen  Attribut Attribute Attribute Block-
bearbeiten definieren verwalten Editor
Block ~ Blockdefinition ~

\

El Basisblock einstellen
D Block erstellen

B = . - = ~ E* c., -
5 Attributanzeige beibehalten - %% Synchronisieren

| N
Block iy Glockschechen Blockdefinition

Eine weitere Mdglichkeit die Befehle in der Multifunktionsleiste aufzurufen, besteht tber
die Registerkarte Start in der Gruppe Block.

E}' [ Erstellen

[ Bearbeiten
Einfigen

& Attribute bearbeiten ~

Block ~

Dok.-Nr.: ASE341-A 17 © 2021 Mensch und Maschine
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2.1 Erstellen von Blocken

DI
Multifunktionsleiste: Register Start > Gruppe Block
Multifunktionsleiste: Register Einfiligen > Gruppe Blockdefinition

Befehl: BLOCK (_bmake) [BL]

Zum Erstellen eines Blocks steht nach dem Befehlsaufruf folgende Dialogbox zur Verfi-
gung. Offnen Sie die Zeichnung Block_Ubung.dwg im Ordner Kapitel2 und erstellen
Sie die beiden Bldcke mit den Namen Platte und Schraube.

A Blockdefinition X
Name:
Pate 7]
Basispunkt Objekte Verhalten
Am Bildschirm bestimmen Am Bildschirm bestimmen E] Beschriftung
m Auswahlpunkt bjekte wahlen NE Blockat
X: [40.17401607975443 | (O Beibehaten [] Einheitiich skalieren
v: [1359268024121311 | @ ln Block konvertieren AdfiGeen aassen
n (O Léschen
’ ‘ ‘ 17 Objekte ausgewahlt
Einstellungen Beschreibung
Blockeinheit:
Millimeter it
Hyperiink....
[JIn Blockeditor 6ffnen OK Abbrechen Hilfe

Abb.: Dialogbox Blockdefinition

Bereich Name

Name:

yplane v‘

Abb.: Ausschnitt aus der Dialogbox Blockdefinition

Wenn ein Block erzeugt wird, muss als erstes der Blockname eingegeben werden. Die-
ser darf maximal eine Lange von 255 Zeichen besitzen.

Hinweis
Geben Sie einem Block niemals den gleichen Namen wie die Zeichnungsdatei in der er

erstellt wird. Dies fuhrt beim Einfligen der Zeichnung in eine weitere Zeichnung zu der
Fehlermeldung Block referenziert sich selbst.

Dok.-Nr.: ASE341-A 18 © 2021 Mensch und Maschine
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Bereich Basispunkt
Basispunkt
Am Bildschimrm bestimmen

D}P Auswahlpunkt

X: [40.17401607975443 |

Y- [135.9268024121311 [

Z |0 |

Abb.: Ausschnitt aus der Dialogbox Blockdefinition

Als néchstes wird der Basispunkt definiert. Dies ist der Punkt, an dem der Block beim
Einfligen Ubergeben wird, d. h. an dem der Block ,am Cursor hangt*.

Wird der eingeflgte Block nun spéater ausgewahlt, erscheint am Basispunkt ein blauer
Griffpunkt. Mit dem Objektfang Basispunkt kénnen Sie diesen Punkt wieder greifen.

Sie kdnnen als Punkt eine X/Y/Z-Koordinate angeben oder in der Zeichnung einen Punkt
auswahlen.

Fir Letzteres haben Sie 2 Méglichkeiten:

» Sie klicken auf den Schalter Auswahlpunkt. Das Dialogfenster schlief3t sich
temporéar und sie kénnen in der Zeichnung einen Punkt wahlen.

» Sie setzen den Schalter bei Am Bildschirm bestimmen und schlie3en den
Blockdialog Uber den Schalter OK. Danach missen Sie in der Zeichnung einen
Punkt auswahlen.

Hinweis
Bei Variante 1 haben sie aber die Moglichkeit, durch nochmaliges Anklicken von dem
Schalter Auswahlpunkt die Punktauswahl zu korrigieren.

Dok.-Nr.: ASE341-A 19 © 2021 Mensch und Maschine
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Bereich Objekte

Objekte
Am Bildschimm bestimmen

{1 | Objekte wahlen N

(O Beibehalten
(® In Block konvertieren
O Loéschen

17 Objekte ausgewahlt

Abb.: Ausschnitt aus der Dialogbox Blockdefinition

Uber den Schalter Objekte wéhlen kénnen Sie die Objekte, die zu einem Block zusam-
mengefasst werden sollen, Uber die bekannten AutoCAD-Objektwahlfunktionen auswéah-
len.

Wurde hier der Schalter bei Am Bildschirm bestimmen aktiviert, missen Sie die Ob-
jekte nach dem SchlieBen des Blockdialogs Uber OK in der Zeichnung auswahlen. Wie
zuvor beim Basispunkt gilt dabei auch wieder, dass Sie bei ersterer Variante durch noch-
maliges Anklicken des Schalters Objekte wéhlen die Objektwahl korrigieren kdnnen.

Der Schalter LE o6ffnet die Dialogbox Schnellauswahl, in der Sie einen Auswahlsatz
definieren kdnnen.

Beibehalten Die ausgewahlten Objekte werden nach Erstellung des
Blocks als einzelne Objekte in der Zeichnung beibehal-
ten. So kénnen Sie zum Beispiel Varianten erstellen, in-
dem Sie die ausgewahlten Objekte abandern oder fir
Varianten Objekte weglassen.

In Block konvertieren Die ausgewahlten Objekte werden nach Erstellung des
Blocks in ein Blockexemplar umgewandelt.

Léschen Die ausgewahlten Objekte werden nach Erstellung des
Blocks aus der Zeichnung geléscht. Dies kann dazu ver-
wendet werden, um zum Beispiel Varianten zu erstellen
die alle schon in der Zeichnung erstellt wurden. So se-
hen Sie gleich, welche Varianten schon als Block erstellt
wurden, da diese ja geléscht werden.

Hinweis

Bei allen drei Méglichkeiten wird der erstellte Block in der internen Zeichnungsdatenbank
angelegt, aus der er mit dem Befehl Einfligen wieder in der Zeichnung positioniert wer-
den kann.

Dok.-Nr.: ASE341-A 20 © 2021 Mensch und Maschine
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Bereiche Einstellungen und Beschreibung

Einstellungen Beschreibung
Blockeinheit:
Millimeter v
Hyperink...
[J In Blockeditor 6ffnen Abbrechen Hilfe

Abb.: Ausschnitt aus der Dialogbox Blockdefinition

Die Beschreibung legt die Beschreibung fir die Blockdefinition fest, die dann im Auto-
CAD Design Center angezeigt wird.

Die Blockeinheiten bestimmen die Einheiten, in denen der Block abgespeichert wird.
Beim Einfugen eines Blockes in eine Zeichnung kommt es darauf an, welcher Einflge-
mafstab in der Zeichnung existiert. Wenn der Einfiugemalstab nicht gleich ist, wird der
einzufigende Block automatisch skaliert.

Hinweis

Der EinflgemalBstab von Blécken und Zeichnungen kann in den AutoCAD - Optionen
in der Registerkarte Benutzereinstellungen eingestellt werden. Diese Einstellungen
werden nur dann verwendet, wenn der EinfligemaBstab eines Quellblocks oder einer
Zeichnung auf Keine Einheit gesetzt ist.

EinfUgungsmalstab
Vorgabeeinst., wenn keine Einheiten eingestellt sind:
Einheiten fur Quellinhalt:

Millimeter Vv
Zielzeichnungseinheiten:
Millimeter v

Abb.: Ausschnitt aus der Dialogbox Optionen Register Benutzereinstellungen

Wenn Bldcke oder Zeichnungen mit einem EinfiigemaBstab erzeugt wurden und diese
in die aktuelle Zeichnung eingefligt werden, kénnen Sie den Einfligemafstab tUber das

v

Programmicon > Zeichnungsprogramme > Einheiten einstellen.
Einfugungsmalistab

Einheiten zum Skalieren des eingefugten Inhalts:
Milimeter v

Abb.: Ausschnitt aus der Dialogbox Zeichnungseinheiten

Dok.-Nr.: ASE341-A 21 © 2021 Mensch und Maschine
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Uber den Schalter

| 6ffnet sich eine weitere Dialogbox, Uber die

Sie eine Verknipfung zu einem anderen Dokument erstellen kénnen.

A Hyperlink einfagen

Verknlpf. zu: | Anzuzeig. Text:

Dateinamen oder Namen der Webseite angeben:

I| Aus der Liste wahlen:
C:\Daten\AutoCAD 2022 Grundlagen\Abfragen_ a
Letzte C:\Daten\AutoCAD 2022 Grundlagen\Abfragen_
Dateien | c.\paten\AutoCAD 2022 Grundiagen\Flache.DV
C:\Daten\AutoCAD 2022 Grundlagen'Halle7_Sk:
@ Durchs. C:\Daten\AutoCAD 2022 Grundlagen\Halle4.dw:
Seiten C:\Daten\AutoCAD 2022 Grundlagen\Kopieren.[
. C:\Daten\AutoCAD 2022 Grundlagen\Schnellaus
(2 Bingeflgte | -.\n.tan\a:tncaN 199 GrindlanenFiter 1
" Verknpf. < >
Pfad: |c:\Daten\AutoCAD 2022 Blocke \Kapitel 2\
[ Rrelativen Pfad fiir Hyperlink verwenden
[C] owG-Hyperlinks in DWF konvertieren
0 Objekte ausgewahlt.
0 Objekte mit Hyperlinks.

oK Abbrechen

Suchen nach:

Webseite...

Hilfe

Hinweis

Abb.: Dialogbox Hyperlink einfligen

Wurde dem Block ein Hyperlink zugewiesen, erhalten Sie beim Uberfahren des Blockes
mit dem Cursor den Link angezeigt. Dieser kann dann mit Strg+Klicken gebffnet wer-

den.

©

©
<

A\Datenblatt Platte.xIsx

B enz
Farbe M VonLayer
Layer 0

Linientyp VonLayer

STRG + Klicken, um dem Link zu fol#en

Uber den Schalter In Blockeditor éffnen wird der Blockeditor nach der Erstellung des
Blockes geéffnet. Uber den Blockeditor kann nun ein dynamischer Block erstellt werden

(siehe Kapitel3).

Dok.-Nr.: ASE341-A
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Bereich Verhalten

Verhalten

[[] Beschriftung
Blockausrichtung an

[] Einheitlich skalieren

Auflosen zulassen

Abb.: Ausschnitt aus der Dialogbox Blockdefinition

Wurde der Schalter Beschriftung ausgewahlt, bedeutet dies, dass beim Einfligen des

Blockes Uber den Schalter A 12~ am rechten unteren Bildschirmrand der Beschrif-
tungsmalfstab eingestellt werden kann. Die BlockgréBe wird innerhalb von Ansichtsfens-
tern im Layoutbereich auf die urspringliche Blockgré3e skaliert.

Hinweis
Weitere Informationen zum Thema Layout erhalten Sie im Handbuch sowie im Kurs Au-
toCAD Layout und Plotten der Mensch und Maschine Deutschland GmbH.

Uber den Schalter Einheitlich skalieren wird beim spateren Einfligen des Blockes nur
ein Wert fur die X/Y/Z Skalierung abgefragt.

Wenn der Schalter Auflésen zulassen aktiviert ist, kénnen Sie spater den Block in der
Zeichnung Uber den Befehl Ursprung in seine einzelnen Bestandteile zerlegen.

Dok.-Nr.: ASE341-A 23 © 2021 Mensch und Maschine
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2.2 Einfligen von Blocken

Multifunktionsleiste: Register Start > Gruppe Block
Multifunktionsleiste: Register Einfiligen > Gruppe Block
Befehl: EINFUGE (_insert) [EIN]

Hinweis

Befindet sich die Systemvariable GALLERYVIEW auf dem Wert 1 (Standard) erhalten
Sie beim Betédtigen der Schaltfliche einen Multifunktionsleisten-Katalog angezeigt, in
dem die Blécke der aktuellen Zeichnung aufgelistet werden. Wurde die Systemvariable
auf den Wert 0 gesetzt wird hingegen nur der Blocknamen der in der aktuellen Zeichnung

befindlichen Blécke aufgelistet.

GALLERYVIEW=1

A- DCOEHRBLOS S~ AR

Einfigen  Beschriften

Parametrisch  Ansicht Ve

F - F E -
Attribut Block Attribute Attribute Block-
bearbeiten erstellen  definieren verwalten Editor
ion ¥
@ (&
Block_Losung
@ @
Platte Schraube

Zuletzt verwendete Blécke...
Bevorzugte Blocke...

Blocke aus Bibliotheken...

Abb.: Multifunktionsleiste

GALLERYVIEW=0

A- DEEHBL 88 - & -5 A fdsbe

Einfigen  Beschriften

N

Attribut Block B
bearbeiten erstellen
Platte
Schraube

Zuletzt verwendete Blocke...
Bevorzugte Blocke...

Blocke aus Bibliotheken...

Parametrisch  Ansicht  Verwalte:

Attribute Attribute Block- Zuord
definieren verwalten Editor

Abb.: Multifunktionsleiste

Dok.-Nr.: ASE341-A 24
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Wurde der Befehl Uber die Tastatur eingegeben oder die Befehle Zuletzt verwendete
Blocke, Bevorzugte Blocke oder Blocke aus Bibliotheken aufgerufen, so erhalten Sie
folgendes Fenster am Bildschirm angezeigt. Um die Blécke aus der aktuellen Zeichnung
einzufiigen wechseln Sie auf das Register Aktuelle Zeichnung im Fenster.

x
- "
3%

=

- JNN |

Platte Schraube

Optionen Q v
V|5 Einfigepunkt

)  Skalierung v X1 Y:[1 e

sthek

] Cj Drehung 0 Winkel

=

& Platzierung wiederholen

g Aufiésen

Abb.: Fenster Blocke Register Aktuelle Zeichnung

Hier kann nun ausgewahlt werden, welcher interne Block eingefligt werden soll. Wenn
der Blockname bekannt ist, kann er im Eingabefeld Filtern eingetippt werden.

Im Bereich Einfligeoptionen kénnen Sie die Einfligeparameter flr den Einfligepunkt,
Skalierung und Drehung angeben. Wird der Schalter I vor den Eintragen aktiviert,
mussen die Werte in der Befehlszeile beim spateren einfligen eingegeben werden.

Wurde der Schalter Platzierung wiederholen aktiviert, bedeutet dies, dass der Block
gleich mehrfach in der Zeichnung eingefiigt werden kann.

Ist der Schalter Auflésen aktiviert, wird der Block im aufgeldsten Zustand (Einzelobjekte)
in der Zeichnung eingeflgt.

Hinweis

Alle Einstellungen die Sie in den Dialogboxen und Fenster flr die Blockerstellung und
der Blockeinflgung machen (Schalter an oder aus bzw. Optionen) werden so gespei-
chert und sind beim né&chsten Aufruf wieder so eingestellt. Wenn Sie beim Einfligen ei-
nes Blocks zum Beispiel den Schalter Auflésen setzen, wird beim nachsten Einfligen
eines Blocks dieser ebenfalls wieder aufgelést.

Dok.-Nr.: ASE341-A 25 © 2021 Mensch und Maschine



AutoCAD 2022 Blocke

Um Bldcke aus einer anderen Zeichnung einzufligen, miissen Sie auf das Register Bib-

frl
liotheken wechseln. Geben Sie nun Uber den Schalter u den Speicherpfad der
Zeichnung an und wahlen diese aus. Danach wird die Zeichnung sowie alle internen
Blécke der Zeichnung im Fenster Blécke angezeigt und kénnen in die momentan aktu-
elle Zeichnung eingeflgt werden.

X
hd I:J‘ E - [T

I [™ Normteile.dwg I ¥ a

sichnung

Aktuelle Z

- e ©

o *Normteile... Ansatzschr... Sechskanll,.

p—T—»

Zuletzt ve

Sechskants..

Favoriten

Optionen ¢’ -
V’j Einfigepunkt

L‘m Skalierung - X: 1 v: 1 7.
U C" Drehung 0 Winkel

[ ] Platzierung wiederholen

BLOCKE

[ ]i50 Aufiésen

Abb.: Fenster Blocke Register Bibliotheken

Hinweis
Der angezeigte Blitz am Block bedeutet, dass es sich hierbei um einen dynamischen
Block handelt (siehe Kapitel 3).
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Uber die Registerkarte Zuletzt verwendet kdnnen Sie egal in welcher Zeichnung Sie
sich befinden, auf die zuletzt verwendeten Blécke zugreifen und diese in der Zeichnung
einfigen.

. x
5 v B E e
'—z Zuletzt verwendete Blocke Eed
| = O a1
Normteile *Platte.dwg  *Schraube... Ansatzschr...
"Or_-,
(7]
> ; ,
E Sechskant... Sechskants...
Optionen Q -
< [VI&® Einfigepunkt
2 [JG] skalierung v X (1 Y:[1 Z|1
:? E‘C) Drehung 0 Winkel ‘
[ ]&" Platzierung wiederholen _;
(150 Aufiésen o
2

Abb.: Fenster Blocke Register Zuletzt verwendet
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Hinweis

Der Befehl Einfiigen wurde in der AutoCAD Version 2020 grundlegend geéandert und
erneuert. Wer dennoch den friheren Dialog zum Einfliigen verwenden méchte, kann die-
sen Uber den Befehl KLASSISCHEINFUG (_classicinsert) aufrufen.

Nach dem Befehlsaufruf erhalten Sie folgende Dialogbox.

A Einfiigen X
Name: [Plaﬂe| v Durchsuchen...
Pfad
Einflgepunkt Skalierung Drehung
Am Bildschirm bestimmen [[] Am Bildschim bestimmen [C] Am Bildschim best
- i) 7]
X 1 Winkel: (p p-~4 -4
Y i .
Blockemheft @; @>
77 Einheit: | Milimeter
<N
m Einheitliche Faktor: |4
Skalierung
O serung Aobrechen | | Hile

Abb.: Dialogbox Einfligen

Hier kann nun ausgewahlt werden, welcher interne Block eingefligt werden soll. Wenn
der Blockname bekannt ist, kann er im Eingabefeld Name eingetippt oder aus der Na-
mensliste selektiert werden.

Uber den Schalter Durchsuchen gelangen Sie in eine weitere Dialogbox, in der Sie
externe Zeichnungen (*.dwg oder *.dxf) auswahlen und in die momentan aktive Zeich-
nung einfigen kénnen. Hierbei wird der Dateiname zum Blocknamen und der Nullpunkt
der Zeichnung ist der Einfligepunkt.

Hinweis
Wourde in der einzufligenden Datei der Nullpunkt verandert oder tber den Befehl Basis
neu definiert, wird dieser Punkt zum Einfigepunkt des Blocks.

In den Bereichen Einfiigepunkt, Skalierung und Drehung kénnen die Einfligeparame-
ter eingegeben werden. Wird der Schalter Am Bildschirm bestimmen aktiviert, missen
die Werte in der Befehlszeile eingegeben werden.

Ist der Schalter Ursprung aktiviert, wird der Block im aufgelésten Zustand eingefuigt.

Im Bereich Blockeinheiten kbnnen Sie erkennen, mit welchem Skalierfaktor der Block
standardmaBig eingefugt wird.

Hinweis
Alternativ kénnen die Blécke auch per Drag & Drop Uber das AutoCAD Design Center
eingeflgt werden.
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